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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

uzupetnia pracownia

Celem przedmiotu jest rozwiniecie i pogtebienie kompetencji projektowych oséb
studiujgcych w obszarze projektowania dla tozsamosci, ze szczegdlnym
uwzglednieniem swiadomego i samodzielnego prowadzenia procesu projektowego.
Przedmiot koncentruje sie na projektowaniu tozsamosci jako ztozonego systemu
komunikacji wizualnej, ksztattowanego w okreslonym kontekscie
spoteczno-kulturowym i historycznym oraz opartego na relacjach pomiedzy ideg,
znaczeniem, forma wizualng i odbiorca.

W ramach zajec osoby studiujgce rozwijajg wiedze i umiejetnosci w nastepujgcych
obszarach:

e pogtebiona wiedza dotyczgca zasad, metod i etapdw procesu projektowego w
obszarze ksztattowania tozsamosci,

e umiejetnos¢ prowadzenia pogtebionej analizy zagadnienia, ze szczegdélnym
uwzglednieniem kontekstu spoteczno-kulturowego i historycznego, majgcego wptyw
na decyzje projektowe,

e umiejetnos$é formutowania wyzwania projektowego, obejmujgcego opis tozsamosci
projektowanego podmiotu oraz okreslenie zakresu projektowego,

e umiejetno$¢ budowania narracji oraz doboru adekwatnych mediéw i nosnikéw
identyfikaciji,

e umiejetnos¢ interpretacji poje¢ abstrakcyjnych poprzez wykorzystanie jezyka
formalnego w réznych mediach, w celu nadawania formom znaczenia i wywotywania
okreslonego wrazenia u odbiorcy,

e umiejetnos¢ kreatywnego rozwigzywania zagadnien projektowych, w tym
poszukiwania alternatywnych i oryginalnych rozwigzan,

e umiejetnos¢ proponowania rozwigzan projektowych uwzgledniajgcych potrzeby
réznych grup uzytkownikéw, w tym osdéb starszych, osob z ograniczeniami mobilnosci
lub percepcyjnymi oraz oséb neuroréznorodnych,

e umiejetnos¢ analizy i syntezy informaciji oraz stosowania adekwatnych do procesu
projektowego sposobdéw notaciji,

e umiejetnos¢ definiowania cech projektu, takich jak forma, struktura, kolor, skala oraz
sposob oddziatywania projektowanego systemu na uzytkownika,

e znajomos$é narzedzi oceny obiektow, zjawisk i poje¢

Wymagania wstepne
Co musze wiedziec¢ lub potrafi¢ wczesniegj?

uzupetnia pracownia
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e Osoba studiujgca posiada wiedze w zakresie nauk podstawowych uzyskanych

w ksztatceniu w szkole sredniej.

e Osoba studiujgca potrafi obstugiwaé programy do edycji grafiki wektorowej (Adobe
lllustrator, InDesign, Photoshop) i rastrowej oraz narzedzia pakietu Google (umiejetnosc¢
przygotowania pliku pdf lub jpg — weryfikowana na egzaminie wstepnym).

e Zalecane: podstawowa wiedza z zakresu psychofizjologii widzenia, psychologii
produktu, kompozyciji i typografii, technik prezentaciji, podstawowa wiedza z

modelowania obiektéw 3D

Bilans punktow ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
godziny
kontaktowe 120
godziny
pracy wiasnej 480
suma punktow
ECTS 20
Naktad pracy osoby studiujgcej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?
godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 600
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 120
godziny pracy wlasnej osoby studiujace;j 480
w tym: analiza kontekstéw kulturowych i wizualnych zwigzanych 80
z tematyka projektu
Karta przedmiotu 3



Naktad pracy osoby studiujgcej
lle czasu musze poswiecic¢ na przedmiot?

przygotowanie do zaje¢, w tym opracowanie projektow, 250
prezentacji (szkice, makiety, modele, projekty w
programach 2d i 3d)

poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i sztuki poprzez 90
udziat w wystawach, wyktadach i wydarzeniach

zwigzanych z projektowaniem komunikacji wizualnej

i tozsamosci

przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen 60

Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegdlnych semestrach?

semestr

7

Dodatkowe
informacje
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planowane tresci

Projektowanie systemow tozsamosci wizualnej, nosniki identyfikacji
w przestrzeni publicznej, narracja w projektowaniu

e Samodzielne formutowanie wyzwania projektowego zawierajgcego opis
tozsamosci

e Pogtebiona analiza zagadnien z uwzglednieniem kontekstu
spoteczno-kulturowego i historycznego, majgcego wptyw na decyzje
projektanta w zakresie ksztattowania tozsamosci

e Samodzielne przeprowadzenie procesu projektowego w wybranym
zakresie

e Realizacja kompleksowej dokumentacji technicznej projektu

e Prezentacja projektu w formie cyfrowej, do druku i/lub filmu

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez prowadzgca
w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach projektu
,2Uniwersalne projektowanie podstawg programéw ksztatcenia na kierunkach
projektowych ASP w Katowicach — program szkolen kadry

dydaktycznej Nr umowy: POWR.03.04.00-00-KP06/21-00 oraz

,0d ekologicznego produktu po doswiadczenie rozszerzonej rzeczywistosci”,
dofinansowanego ze srodkéw pochodzacych z budzetu Unii Europejskie;.
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Anna Pohl

- Universal Design Week, Simplification Centre w Wiedniu, 2023

- szkolenie Designing inclusive artistic, educational and thematic exhibitions
for cultural institutions, with an emphasis on multisensory experience and the
needs of people with disabilities, 2023

- Dutch Design Week 2024

- Dzikie przedze - tradycyjne sposoby pozyskiwania wtdkna z pokrzywy

i sosnowych igiet, 2025

- Przyspieszony kurs ceramiczny na kole garncarskim w Zakwas Studio, 2025

Katarzyna Petka-Bura

- Universal Design Week, Simplification Centre w Wiedniu, 2023

- udziat w World Congress of Architects, 2023

- szkolenie Designing inclusive artistic, educational and thematic exhibitions
for cultural institutions, with an emphasis on multisensory experience and the
needs of people with disabilities, 2023

— warsztaty Dzikie przedze, 2025

— warsztaty z tkania w Tartaruga studio, 2025



Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

. ,Cztowiek i jego znaki”, A. Frutiger, d2d.pl, Krakéw, 2010
. ,Komunikacja wizualna”, J. Sarzynska-Putowska, wybrane zagadnienia. Wydziat Form
Przemystowych, Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, Krakéw 2002

3. ,Corporate design, czyli, jak sprawi¢ by estetyka pracowata na sukces firmy”,
E. Stopa-Pielesz, Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoty Biznesu, Krakéw 2002

4. ,Tozsamosc¢ wizualna. Znak, system, wizerunek”, K. J. Rychter, Z. Chmielewski,
D. Tworzydto, Newsline, 2012

5. “Marks of Excellence: the History and Taxonomy of Trademarks”, P. Mollerup, Londyn,
Phaidon Press Limited, 2003.

6. ,0gdlnopolskie wystawy znakéw graficznych”, P. Hardziej, R. Wawrzkiewicz, Karakter, 2016

N —

Literatura uzupetniajgca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

1. “Product experience”, Hendrik N. J. Schifferstein & Paul Hekkert, Elsevier, 2008

2. ,Innowacyjnosc¢ a tozsamos¢ miejsca. O rewitalizacji obszaréw miejskich”,
M. Zmudzinska-Nowak, Wydziat Architektury, Politechnika Slagska w Gliwicach, 2012

3. ,Obraz miasta”, Kevin Lynch, Wydawnictwo Archivolta, 2011

4. ,Umyst kreatywny. 62 ¢wiczenia rozwijajgce intelekt”, Edward Bono, Studio Emka, 2011.

5. “This is Service Design Thinking: Basics, Tools, Cases”, Marc Stickdorn, Jakob Schneider,
Wiley, 2011

6. ,CPN. Znak, Identyfikacja, Historia”, Patryk Hardziej, Karakter, 2019

7. “Materials experience: fundamentals of materials and design”, Elvin Karana, Elsevier, 2014

8. ,Rola dizajnu w ksztattowaniu wizerunku miast. Scenariusz dla miasta Katowice”, A. Pohl,
2014 (praca doktorska)

9. ,Materiatowe kompendium projektanta”, K. Petka-Bura, ASP Katowice, 2022 (praca
doktorska)

10. ,0 komunikacji wizualnej w architekturze”, A. Kaleta, ASP Katowice 2017 (praca
magisterska)

11. ,Rzecz kaszubska. O projektowaniu dla gingcego jezyka”, Mirostaw Rekowski, ASP
w Gdansku (praca doktorska)
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 3 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach

realizacja zadan
e Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztatcenia

ocena sposobu

realizacji zadan e Ocena poziomu technicznego wykonania prac
e Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu
e Rzetelnosé wykonywania zadan
e Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkéw
i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu
e Adekwatnos¢ do tematyki zadan
e Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach

praktycznych
e Oryginalnosc¢ i innowacyjnosc realizacji zadan

ocena efektow
uczenia sie e Ocena uzyskanych efektow uczenia sie
e Ocena postepdw w miare realizacji zadan
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektéw
finalnych

aktywnos¢
osoby studiujacej e Frekwencja
e Aktywne uczestnictwo w zajeciach
e Dodatkowa aktywnos$¢ np. udziat w warsztatach, wystawach,
wyktadach zblizonej tematyce

dokumentacja prac
e Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektéw w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
e Realizacja modelu / makiety
e Wydruk plansz
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposéb
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos$é w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos¢ w ramach
przedmiotu



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 01 (P6S_WG) Zna i rozumie
metodyczne postepowanie
wykorzystywane w procesie
projektowym oraz etapy
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikacji
wizualnej (uwarunkowania
konstrukcyjne, technologiczne,
uzytkowe, estetyczne,
kulturowe, rynkowe).

W 04 (P6S_WG) Zna gtéwne
trendy rozwojowe oraz
posiada wiedze szczeg6towa
wtasciwg dla kierunku
wzornictwo w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.
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efekty przedmiotowe

Student zna narzedzia, metody oraz
procedury projektowe wspierajgce proc
projektowania tozsamosci wizualnej
produktu, wydarzenia, marki, ustugi,
miejsca, wystawy.

Student potrafi okresli¢ podstawowe
uwarunkowania historyczne, spoteczne
kulturowe, estetyczne i rynkowe majgc
wptyw na decyzje projektanta w zakres
ksztattowania tozsamosci wizualnej
produktu, wydarzenia, marki, ustugi,
miejsca, wystawy.

Student potrafi wskazaé¢ aktualne
tendencje w projektowaniu oraz
postugiwac sie jezykiem projektowym.

metody weryfikacji

* przeglad prac,

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

* zajeciach

* przeglad prac,

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

* zajeciach

* przeglad prac,

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

* zajeciach

* dyskusja



W 05 (P6S_WG) Rozumie
zaleznosci pomiedzy
kontekstem historycznym,
kulturowym, spoteczno-
ekonomicznym a rozwojem

dziedziny projektowania wraz z

jego etycznymi
uwarunkowaniami.

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 01 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie przeprowadzi¢
proces projektowy z obszaru
wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualne;j.

U 02 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie opracowaé
zatozenia projektowe i
Swiadomie

realizowac je w procesie
projektowym w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualne;j.

U 03 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczy¢
intuicyjne i metodyczne

podejscie w pracy projektowej

oraz wykorzystywac metody
wspierajgce kreatywnosg¢,
budowania zatozen
projektowych.
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Student potrafi przetozy¢ zaleznosci
pomiedzy kontekstem historycznym, = * prace kontrolne,
kulturowym, spoteczno- * prezentacje,
ekonomicznym na decyzje projektowe * aktywnos¢ na
oraz je uargumentowac. * zajeciach
* obrona projektu
* dyskusja

* przeglad prac,

efekty przedmiotowe metody weryfikacji

Student potrafi samodzielnie przeprowz . przeglad prac,
proces projektowy z obszaru wzornictw - prace kontrolne,
zakresie projektowania tozsamosci * prezentacje,
wizualnej. Potrafi wyszczegdlni¢ + aktywnosc¢ na
jego etapy i osadzic¢ je « zajeciach

w harmonogramie. * obrona projektu

Student posiada umiejetnosc¢
samodzielnego sformutowania
zatozen projektowych: estetycznych,
funkcjonalnych oraz merytorycznych,
odnoszgcych sie do tozsamosci
wybranego podmiotu. Potrafi
swiadomie modyfikowac przebieg
procesu w celu osiggniecia jak
najlepszych rozwigzan.

* przeglad prac,

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

« zajeciach

Student potrafi wybieraé i stosowac * przeglad prac,
adekwatne dla procesu projektowania * prace kontrolne,
tozsamosci narzedzia i metody na * prezentacje,
kazdym etapie projektu. Potrafi - aktywnos¢ na
wykorzystac takze efekty tworczego  * Zaj¢ciach
eksperymentowania w réznych

mediach lub z wykorzystaniem

autorskich technik.
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U 04 (P6S_UW) Potrafi
umiejetnie dobiera¢ zrédta
wiedzy i informacji z nich
pochodzgcych oraz
dokonywac analizy i syntezy
tych informacji w procesie
projektowym.

U 05 (P6S_UW) Potrafi
opracowac projekt wraz z jego
umieszczeniem w kontekscie
rynkowym.

U 06 (P6S_UW) Potrafi
opracowac podstawowa
dokumentacje projektowg
obejmujaca czesc
prezentacyjng oraz
dokumentacje koncepciji.

U 07 (P6S_UW) Potrafi
S$wiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu
projektanta, adekwatnymi
technologiami i technikami
oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci, umozliwiajgce
ciggty ich rozwdj przez
samodzielng prace.

U 08 (P6S_UU) Cechuje go
niezalezne podejscie do
projektowania, kreatywnosgé,
potrafi realizowa¢ prace
projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w odpowiedzi
na potrzeby odbiorcy.
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Student potrafi umiejetnie wyszukiwaé - przeglad prac,

informacje oraz dokonywa¢ syntezy
w procesie projektowym.

Potrafi weryfikowac rzetelne

zrédta oraz korzystac z nich na
potrzeby wtasnego projektu.

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

+ zajeciach

Student potrafi opracowa¢ projekt z zal * przeglad prac,
ksztattowania tozsamosci wizualnej wi * prace kontrolne,

jego uwarunkowaniami rynkowymi.
Zna mozliwosci wdrozeniowe

i jest w stanie ulokowac projekt

w danym segmencie rynku.

* prezentacje,
+ aktywnos¢ na
+ zajeciach

Student potrafi opracowaé¢ dokumentac « przeglad prac,

projektowg, obejmujaca czesc

+ prace kontrolne,

prezentacyjng oraz dokumentacje konc * prezentacje,

w zakresie projektowania tozsamosci
wizualnej wybranych podmiotéw..
Zna narzedzia do wymiarowania,

jest w stanie sparametryzowaé
projekt. Potrafi przedstawi¢

projekt w skali.

Student zna narzedzia warsztatowe,
pozwalajgce mu na interpretacja
pojec¢ abstrakcyjnych poprzez
tworzenie form o okreslonym
znaczeniu w réznych

technikach i mediach. Student
potrafi krytycznie ocenic efekty
sSwojej pracy.

Student potrafi zaprojektowaé
autorski system elementow
budujgcych tozsamosé

wybranego podmiotu, odpowiadajgc
na okreslone zatozenia wizerunkowe
oraz uwzgledniajagc potrzeby
uzytkownikéw.

+ aktywnos¢ na

* zajeciach

* przygotowanie
projektu

* przeglad prac,

« prace kontrolne,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na

+ zajeciach

* przeglad prac

* egzamin pisemny

* egzamin ustny

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu
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U 09 (P6S_UK) Potrafi w Potrafi w komunikatywny sposéb * przeglad prac

komunikatywny sposéb prezentowac publicznie opracowane = * egzamin pisemny
prezentowac publicznie rozwigzania projektowe, zaréwno * egzamin ustny
opracowane rozwigzania w grupie jak i przed partnerem * przygotowanie
projektowe przy zastosowaniu  zewnetrznym. projektu
specjalistycznej terminologii * obrona projektu
oraz wykorzystaniu

adekwatnych

technik informacyjno-
komunikacyjnych

U 010 (P6S_UK) Potrafi Potrafi w klarowny sposéb * egzamin pisemny
przygotowywac prace pisemne opisaé rozwigzania projektowe oraz * egzamin ustny

z wykorzystaniem uje¢ uzasadnié rozwigzania projektowe. * kolokwium
teoretycznych i réznorodnych  potrafi w prawidtowy sposéb opisaé  * Przygotowanie pracy
zrodet srédta. pisemne;

* obrona projektu

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe efekty przedmiotowe metody weryfikacji
KS 01 (P6S_KR) Jest gotéw do  Student posiada umiejetnos¢ . notatnik z
samodzielnego podejmowania  weryfikowania efektow swojej pracy  + komentarzami,
decyzji projektowych z obszaru  \y gparciu o rozmowe - przeglad
wzornlctwa,'rozwuanla '(.je' ! z rowiesnikami, dyskusje na zajeciach, * prac, prezentacje,
formutowania krytycznej ) .
rozmowe z ekspertami. * raporty pisemne

argumentacji. ) i < )
Posiada umiejetnos¢ oceny swoich

mozliwosci w kontekscie
realizowanego projektu.

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do = Student jest gotowy do odkrywania * notatnik z

odkrywania nowych zjawisk, nowych obszaréw w zakresie - komentarzami,
wykazujgc sie umiejetnosciag projektowania tozsamosci wizualnej.  * przeglad
zbierania, analizowania i Zna narzedzia wspierajace * prac, prezentacje,
interpretowania informacii. autorefleksje. * raporty pisemne

KS 03 (P6_KR) Jest gotébw do = Student jest gotéw do opracowywania - prezentacje,

opracowywania wyceny wyceny projektu i harmonogramu prac * aktywnos$c¢ na

projektu i harmonogramu prac. = dotyczacych wybranego projektu « zajeciach
tozsamosci wizualnej.
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KS 04 (P6_KR) Jest gotéw do
pracy w zespole projektowym.

KS 05 (P6S_KK P6S_KO) Jest
gotéw do ksztattowania
umiejetnosci z zakresu
komunikaciji interpersonalnej,
rozumie ich role w procesie
twdrczym i rozwigzywania
problemdw, w szczegolnosci
wartos¢ przyjmowania réznych
punktéw widzenia dla
analizowanych kontekstéw.

KS 06 (P6S_KK) Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki
dotyczacej posiadanej wiedzy.

KS 07 (P6S_KK) Jest gotéw do
efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowym.

KS 08 (P6S_KO) Jest gotéw do
wypetniania roli spotecznej
projektanta, do podejmowania
refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych
aspektow zwigzanych z
wiasng praca i dziedzing
projektowania.

Karta przedmiotu

Student jest gotow do pracy w
zespole projektowym realizujgcym
zagadnienia zwigzane z
projektowaniem tozsamosci
wizualnej produktu, wydarzenia,
marki, ustugi, miejsca, wystawy.

Student jest gotéw do ksztattowania
umiejetnosci z zakresu komunikaciji
interpersonalnej.

Student posiada umiejetnos¢
przeprowadzenia konstruktywnej
dyskusiji w zakresie ksztattowania
tozsamosci.

Student posiada zdolnos¢
wykorzystania wyobrazni

i emocjonalnosci w trakcie
realizacji projektéw zwigzanych
z ksztattowaniem tozsamosci.

Jest gotdéw do wypetniania roli spoteczi
projektanta oraz refleksji w kontekscie
podejmowanych wyzwan projektowych
z obszaru ksztattowania tozsamosci.

* przeglad prac

* egzamin pisemny
* egzamin ustny

* kolokwium

* przygotowanie

referatu

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
*inne: ...

* przeglad prac

* egzamin pisemny
* egzamin ustny

* kolokwium

* przygotowanie

referatu

* przygotowanie

projektu

+ obrona projektu
s inne: ...

* notatnik z

- komentarzami,
* dyskusje na

« zajeciach

* przeglad prac,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na
+ zajeciach

* przeglad prac,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na
* zajeciach
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KS 09 (P6S_KR) Jest gotéw do
realizowania etycznie
uzasadnionych projektéw,
inicjowania dziatan w
spoteczenstwie zwigzanych z
etykg zawodu.

KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw
samodzielnie planowac i
realizowac¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie w odniesieniu
do dynamicznie
rozwijajgcego sie otoczenia.

Karta przedmiotu

Jest gotéw do realizowania etycznie
uzasadnionych projektéw, z obszaru
ksztattowania tozsamosci.

* przeglad prac,
* prezentacje,

+ aktywnos¢ na
* zajeciach

Student rozumie ideg ciagtego uczenia . przeglad prac
zaréwno w kontekscie rozwoju * prezentacje,
intelektualno-emocjonalnego, jak i + aktywnos¢ na
doskonalenia technik zwigzanych * zajeciach

z nowymi technologiami w obszarze

ksztattowania tozsamosci.

]
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