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pracownia ilustracji

Pracownia Ilustracji dziata na Wydziale Projektowym Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach i jest otwarta dla studentek i studentéw wszystkich kierunkéw stu-
diow - grafiki, malarstwa, projektowania graficznego oraz wzornictwa. W ramach
zajec podejmujemy wyzwania zwigzane z szeroko rozumiang ilustracjg. Pracujemy
nad ksigzkami obrazkowymi, komiksami, nowelami graficznymi, ilustracjg praso-
wag, rysunkiem satyrycznym, projektami gier karcianych i planszowych, ilustracjg
uzytkowa (m.in. dla aplikacji mobilnych), a takze ilustracjg wspierajacg przekaz in-
formacji wizualnej i innymi formami narracji obrazem. Szczeg6lny nacisk ktadzie-
my na rozwijanie indywidualnego jezyka ilustratorskiego oraz Swiadome dopa-
sowanie Srodkéw wyrazu do tematu i odbiorcy. Temat projektowania postaci jest
fundamentem wielu projektdw, ktore zostaty zrealizowane w pracowni.

il. Instrukcja autorstwa prof. Tomasza Jury
do zadania projektowania postaci.
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poczqgtki

Projekt postaci od wielu lat jest jednym z pierwszych tematéw podejmowanych
w Pracowni Ilustracji. Zadanie, realizowane w Owczesnej Pracowni Ilustragji
i Rysunku Uzytkowego, polegajace na przetozeniu studium postaci z natury, na ry-
sunek z wyobrazni byto koncepcjg profesora Tomasza Jury. Na poczatku edukacji
w szkotach artystycznych podstawowym zadaniem byt rysunekzmodela, na duzym
formacie (10070 cm), realizowany przez kilka posiedzen. Profesor Jura zauwazyt,
ze studenci potrafili Swietnie odwzorowac i zinterpretowac rzeczywistg, pozujaca
posta¢ modela, ale mieli problem z narysowaniem w mniejszej skali postaci ludz-
kiej w roznych pozach, przy zachowaniu naturalnych proporcji oraz anatomiczne;j
poprawnos¢ budowy ciata i jednoczesnym uproszczeniu rysunku.

Poczatkowo ten wiasnie problem byt postawiony jako centralny w naszym zadaniu.
Celem byto znalezienie reprezentacji figury ludzkiej, ktrg mozna pdzniej wykorzy-
sta¢ w szkicowaniu, komponowaniu, szybkim planowaniu i notowaniu, w réznych
pozach, ujeciach, skrétach perspektywicznych, bez koniecznosci korzystania z mo-
dela, positkujgc sie wyobraznia.

Z czasem jednak, w duzej mierze z inicjatywy samych studentéw, zadanie za-
czeto ewoluowaé, a bohaterowie traci¢ dotychczasowg anonimowos$¢. Coraz
czeSciej pojawiaty sie szczeg6ty, ktore nadawaty rysunkom wiecej wyrazistosci
i ostatecznie doprowadzaty do projektu bohatera charakterystycznego, o wyjat-
kowych cechach szczegdlnych. W ten sposéb od rysunku uzytkowego przeszli-
Smy do ilustracji. Studenci coraz Smielej eksperymentowali z formg - zmieniali
proporcje przeskalowujgc poszczegdlne elementy budowy postaci, podkreslali
w ten sposob indywidualne cechy bohatera. Nie byta to juz anonimowa sylwe-
ta, ale pirat, czarodziej, Czerwony Kapturek i inni charakterystyczni bohatero-
wie. Wraz z dodaniem postaciom indywidualnych cech - koloru oczu, szczupto-
Sci badZ tezyzny ciata, a dalej charakterystycznych atrybutéw np. marynarskiej
koszulki w paski czy czarnych, lakierowanych bucikéw - pojawiat sie wiekszy
zapat do pracy i samo przywigzanie autora do postaci, a dalej, coraz Smiel-
sze eksperymenty i bardziej zindywidualizowana interpretacja. Za tym szto
myslenie o projektowanej postaci w kontekscie budowania narracji.
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ksigzka dla dzieci

W okresie, w ktorym nastepowat rozwoj tematu projektowania postaci, nastgpita
ozywiona wspoltpraca Pracowni z Yadzig Williams, Senior Lecturer w North Wa-
les School of Art and Design w Wrexham, Glyndwr University w P6tnocnej Walii.
Ta znakomita ekspertka w dziedzinie tworzenia ksigzek dla dzieci oraz wspo6tautor-
ka The Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books (razem z Desdemong
McCannon i Sue Thorton) kilkukrotnie prowadzita wyktady i warsztaty dla studen-
téw Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach. Studenci katowickiej Asp, razem ze stu-
dentami North Wales School of Art and Design przygotowali wystawe Teczowy most
ilustracji, prezentowang w 2007 roku w Bibliotece Slgskiej w Katowicach. Ponadto
pracownicy katowickiej Pracowni Ilustracji odbyli wizyty w North Wales School of
Art and Design. Rozmowy, wyktady, wspélnie prowadzone warsztaty byty ogrmng
inspiracjg, poszerzaty mojg wiedze w zakresie projektowania ksigzek dla dzieci
i miaty wptyw na metody pracy opisane w tej publikacji.

Na ten okres przypadajg poczatki realizowanego od 2008 roku (8 edycji) konkursu
Ksigzka dobrze zaprojektowana - zacznijmy od dzieci organizowanego przez Akade-
mie Sztuk Pieknych w Katowicach. Jest to konkurs, w ktorym grono juroréw skta-
dajgce sie ze specjalistdw zwigzanych z rynkiem ksigzki dla dzieci (ilustratordw,
wydawcow, typografow, ekspertow i promotorow dobrej ksigzki) ocenia ilustracje
i projekty ksigzek dla dzieci.

Konkurs oraz towarzyszgce mu konferencje oraz wystawy miaty bez watpienia
wptyw na wzrost Swiadomosci w zakresie projektowania dla dzieci, zaréwno wsréd
studentdw, jak i kadry dydaktycznej. Podgzajgc za tymi doSwiadczeniami coraz cze-
sciej podejmowane byty, i nadal sg, tematy zwigzane z projektowaniem ilustracji
dla dzieci - z uwzglednieniem perspektywy dziecka, jego percepcji i doswiadczen.
Ilustracja dla dzieci pojawia sie w Pracowni czesto jako temat wiodacy, ze wzgledu
na fakt, ze ilustrowane ksigzki dla najmtodszych sg naturalng przestrzenig, w kto-
rej dominuje narracja obrazem oraz licznie wystepujg ilustracyjni bohaterowie.

W tej publikacji prezentowane sg prace studenckie tworzone nie tylko z myslg

0 najmtodszych odbiorcach. Zadanie projektowania postaci z powodzeniem moz-
na wykonac dla kazdego tematu i kazdego odbiorcy.
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jak pracujemy?

POMYSt
Rozpoczynajac zadanie projektowania postaci zachecamy do indywidualnych
poszukiwan, sprawdzenia tego, co ilustratora najbardziej pocigga, intryguje, co
zacheca do dalszej pracy. Trzeba znaleZ¢ i poczuc ,,swojego” bohatera. W dobrej
ilustracji musi by¢ prawdziwa pasja i przekonanie tworcy, ze rozwija jg w zgodzie
ze soba.

Bywa, Ze zadanie ma okresSlone obszary, ktore utatwiajg podejmowanie decyzji
poczatkujgcym ilustratorom. Proponowane sg tematy, w ramach ktérych moz-
na dookresli¢ bohatera, m.in. stawne postaci - autentyczne lub fikcyjne; auto-
portret - przy czym ilustracja moze wychodzi¢ poza realistyczny wizerunek, np.
interpretowac posta¢ w formie zwierzecia (antropomorfizm). Tak naprawde bo-
haterem moze by¢ kazdy, a nawet prawie wszystko. Wyzwaniem stato sie zada-
nie, realizowane z wydawnictwem Tibum, na plansze ilustracyjne do teatrzyku
Kamishibai, w ktérym gtéwng bohaterkg byta rzeka Wista (Bajka o Wisle) - zantro-
pomorfizowana w powstatych projektach. Niezaleznie od wybranej postaci, etapy
procesu projektowego bedg bardzo podobne lub takie same.

Czasami zadanie od poczatku ma zatozenia oparte o prace z narracjg obrazem.
Oznacza to, ze nie poprzestajemy na zaprojektowaniu postaci, ale naszym celem
jest zbudowanie catej opowiesci z uzyciem obrazu. Wymyslenie scenariusza czy

zarysu historii, a nastepnie przejscie krok po kroku catego procesu projektowe-
go - od projektu bohatera do finalnej makiety catej ksigzki - to duze wyzwanie.
Takie rozwigzania najczesciej pojawiajg sie w pracach dyplomowych, ktére w Pra-
cowni Ilustracji zazwyczaj sgq projektami komiksow czy ksigzek, czesto adreso-
wanych do dzieci.

Wedtug Martina Salisbury’ego praca nad ksigzkg dla dzieci czesto rozpoczyna
sie od zaprojektowania bohatera wraz z jego cechami charakteru, ruchem, ubio-
rem i pozostatymi atrybutami. Wskazuje on na praktyke ilustratorow bedacych
rowniez autorami ksigzek, ktorzy poszukujgc tematu, rozpoczynajg od szkicowa-
nia przerdznych postaci, czy to ludzkich czy zwierzecych, az do momentu, w kté-
rym ten intuicyjny sposob rysowania ,,zaskoczy”, az ktorys bohater ,przemoéwi” do
ilustratora, stajac sie przyczynkiem do zbudowania catej opowiesci'. Réwniez na
projekt postaci, jako punkt wyjscia do zbudowania narracji, wskazujg autorki The
Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books *.

ANALIZA

Niezaleznie od tego jakiego bohatera studentka lub student wybiorg, w pierwszym
etapie przystepujg do analizy jego cech. Jesli bohater jest oparty na utworze lite-
rackim, muszg doktadnie zapoznac sie z trescig, przywotac wszystkie cechy fizyczne
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i charakterologiczne postaci wynikajgce z opisu i akcji. Pomysle€ o jej Srodowisku,
atrybutach, zadaniach i zajeciach, ktére wykonuje. Zachecamy, aby nazwali je i za-
pisali w formie mapy mysli lub notatki, zaczynajgc od tego, co najbardziej oczywi-
ste (wiek, kolor wtoséw, postawa, wzrost), ale takze dokonali pogtebionej obser-
wacji. Bohater moze by¢ z natury wesoty, smutny, podejrzliwy, poruszac sie zwinnie
lub powoli, lubi¢ koty albo sport. Warto okresli¢ czasy, w ktorych funkcjonuje po-
stac, a co za tym idzie charakterystyczny styl ubioru, przedmiotéw, mebli itp. Jesli
twoérczyni lub twoérca zdecyduje sie ilustrowac rzeczywistg postac historyczng, ana-
lizuje jej wizerunek, wytapujac charakterystyczne cechy wygladu na podstawie foto-
grafii lub obrazéw czy rycin. Wszystkie zebrane informacje mogg bowiem stanowic
inspiracje i pomagaja lepiej wizualnie okresli¢ bohatera.

Autorki Encyklopedii... zwracajg uwage, aby myslgc o bohaterze, szczegoélnie takim,
ktérego tworzymy z wyobrazni, sprobowac oprze¢ jego cechy na istniejgcej, zna-
nej nam osobie. Wéwczas rysujgc, mozemy odwotywac sie do zaobserwowanych
u prawdziwego cztowieka gestow, min, nastrojow, a takze jego ubioru, sSrodowi-
ska, zwyczajow. Chodzi o to, aby miec na uwadze, ze bohater to nie tylko powierz-
chownos¢, ale takze cechy jego charakteru, wydarzenia i otoczenie, ktére majg
na niego wptyw 3. Bedzie to pomocne w znajdowaniu szczegdlnych, unikatowych
cech, gestow, ktdre nadadzg naszemu bohaterowi bardziej wiarygodny wizerunek
i pozwolg na unikniecie stereotypowych rozwigzan.

Alan Male uczula jak waznym jest to, zeby bohater byt wiarygodny dla odbiorcow.
Podkresla, aby projektujgc narracje, dobrze zastanowic sie nad dziataniami postaci,
by byty one zgodne z jej charakterem. Wszystko ma znaczenie - wyglad, osobowos¢,
sytuacja rodzinna itp. Nie zachowamy wiarygodnosci bohatera, jesli bedzie on
zmieniat wyglad lub zachowanie w sposéb nieadekwatny do tego, co zatozyliSmy
na poczatku lub co wynika z samej tresci4.

WYBOR BOHATERA

Waznym elementem pracy jest etap poszukiwan najbardziej reprezentatywnego
i atrakcyjnego formalnie bohatera. Przygotowujgc studentow do tej czesci zadania,
przeprowadzamy ¢wiczenia, podczas ktorych losujg oni bohateréw (najczesciej
popularne postaci z powszechnie znanych bajek) i rysujg wiele ich przedstawien,
Zmieniajgc narzedzia i sposoby interpretacji (realistyczne ujecia, karykatura, ksigz-
ka dla dzieci, komiks, itp.). Ma to zacheci¢ do wyjscia poza utarte i wypracowane juz
wczesniej sposoby interpretowania i przygotowac do odnalezienia formy witasne-
go bohatera.

Przechodzac juz do interpretacji swojej postaci, na poczatku zadania studentki
i studenci wykonujg wiele szkicow, zmieniajgc narzedzia, mieszajgc techniki, ekspery-
mentujgc z forma. Sg zachecani do tego, aby od poczatku w ich projektach pojawiaty
sie opracowania catej sylwetki. Dla wizerunku gtéwnego bohatera réwnie wazne jak
sam portret jest to, jak gtowa osadzona zostaje na ramionach, proporcje rak i nég
wzgledem tutowia, wreszcie dtonie i stopy czy nawet charakterystyczne obuwie.
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Istotnym jest, by tych préb byto wiele, przede wszystkim dlatego, ze pierwsze ry-
sunki sg nierzadko stereotypowe, odwotujgce sie do znanych i bezpiecznych metod
i narzedzi. Bardzo czesto préby zaczynajq sie od realistycznego, dos¢ szczeg6towego
przedstawienia. To dobra droga, ktéra pozwala doktadnie poznac sylwetke, aby p6z-
niej Swiadomie dokonac jej transformacji i przejs¢ do coraz Smielszych interpretaciji.

W przypadku decyzji o projektowaniu zblizonych do realistycznej interpretacji po-
staci - czy to ludzi czy zwierzat - pierwszym etapem bedzie studium ruchu na pod-
stawie zdje¢ referencyjnych czy szkicdw z natury. Jezeli posta¢ ma bardziej symbo-
liczny czy tez interpretacyjny charakter, a ilustrator duze doswiadczenie, moze on
przej$¢ od razu do bardziej subiektywnych rysunkows.

PRACA NAD FORMA I STYLEM GRAFICZNYM

Etap poszukiwania ostatecznej formy bohatera to takze testowanie rozmaitych na-
rzedzi i technik. Istnieje nieskonczenie wiele mozliwosci. Od tradycyjnych, przez
mieszanie roznych mediow, az po techniki cyfrowe. Kazde medium ma swojg cha-
rakterystyke, ale nawet w przypadku uzycia tych najbardziej podstawowych, mo-
zemy liczy¢ na indywidualne, odmienne wykorzystanie tego samego narzedzia
przez rézne osoby. Kazde ma tez swoje ograniczenia i jest przeznaczone do uzywa-
nia w charakterystyczny sposob, jednak otwartos¢ na eksperyment formalny jest
niemniej waznym aspektem tej czesci ¢wiczenia. Nawet jesli podjeta zostata de-
cyzja o zbudowaniu catej ilustracji przy uzyciu otéwkdéw czy cienkopisow, to kazde
z tych narzedzi daje szeroki wachlarz mozliwosci ich wykorzystania.

Na tym etapie pracy nad ilustracjg moéwimy o budowaniu wtasnego stylu. Sedno
sprawy tkwi w tym, aby dac sobie czas na poszukiwanie tego, co jest nam najbliz-
sze i doj$¢ do rozwigzania poprzez eksplorowanie specyficznych dla nas samych
preferencji rysunkowych. Rynek ilustracyjny jest pojemny, istnieje wiele postaw
tworczych, reprezentujgcych rézne sposoby ilustrowania. Daje to przekonanie, ze
dla naszego widzenia i obrazowania Swiata znajdzie sie przestrzen. Nie warto po-
dgzac jedynie za aktualnymi trendami. Do charakterystycznego dla siebie, oparte-
go na indywidualnych preferencjach rysunkowych i sposobie postrzegania Swiata,
rysunku dochodzi sie wytezong pracg, eksperymentowaniem, budowaniem bazy
zasobow, ktore mamy tylko my i tylko od nas zalezy to, jak je rozwiniemy. Pewien
rodzaj ekspres;ji jest w nas i warto za nim podazyc. Jeden ilustrator bedzie z cierpli-
woscig mnicha stawiat godzinami kropke przy kropce, tworzac precyzyjng ilustra-
cje na niewielkim formacie, drugi, aby wyrazic sie twdrczo, potrzebuje formatu B1,
szerokiego pedzla i farby. I jakkolwiek by nie prébowali oni zamienic sie rolami, to
w ten czy inny sposob najczesciej ostatecznie powrdcg do tego, co jest im najblizsze.

Cho¢ wypracowany sposéb projektowania ilustracji daje nam solidne podstawy
i poczucie bezpieczenstwa, to i tak podchodzgc do kazdego nowego zadania, mu-
simy na chwile oderwac sie od myslenia o podgzaniu wytgcznie utartymi juz sche-
matami. Mamy swoj sposdb pracy, wtasne sprawdzone narzedzia i styl rysunku,
ale kazde zadanie wymaga zweryfikowania zatozen, zastanowienia sie nad odbior-
cg, a nastepnie dobrania (w obrebie naszych umiejetnosci i predyspozycji rysunko-
wych) najlepszego rozwigzania.
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RUCH / GESTY / MIMIKA

Rozwijajgc styl graficzny student pracuje rownolegle nad charakterystycznymi dla
danej postaci pozami. Zalecane jest, aby w pierwszych ujeciach byta to poza ,na
wprost” z rekoma opuszczonymi wzdtuz ciata, a w dalszej kolejnosci ta sama poza
widziana z profilu.

Te pierwsze rysunki pozwalajg autorowi okresli¢ doktadne proporcje postaci.
Wsparciem sg linie pomocnicze, ktore wskazujg punkty umieszczenia poszczegol-
nych odcinkdw sylwety. Tu tez mogg pojawic sie kolejne wyzwania. Jesli uprosz-
czonej postaci, ktorej nos widziany ,,na wprost” to mata kreska lub w ogéle jego
brak, narysujemy z profilu nos, to zaczyna ona nabiera¢ trojwymiarowosci, ktéra
powoduje, ze postac widziana z przodu i z boku pochodzi z innych Swiatéw i wy-
daje sie by¢ innym bohaterem. To jeden z przyktadéw, wskazujgcych na to, ze
kazdy bohater bedzie wystepowac w zupetnie innych, charakterystycznych tylko
dla niego ujeciach.

Nie kazda posta¢ moze by¢ narysowana w tych samych pozach, uzaleznione jest to
nie tylko od zastosowanego skalowania czy deformacji, ale tez stopnia uproszcze-
nia i narzedzia - na ile pozwala ono na narysowanie szczeg6tow (np. cienkopis) albo
wymaga ogolniejszego ujecia i akceptacji przypadku (np. tusz). Sposéb poruszania
sie postaci zawsze jest charakterystyczny i wynika z sytuacji, w ktérej osadziliSmy
naszego bohatera, a to, jakie pozy bedzie przybierat, ma z kolei wptyw na jego po-
strzeganie. Inng game ruchow, gestéw i mimiki nadamy postaci dzieciecej, inng

osobie starszej, inaczej bedzie poruszat sie krdl, a inaczej btazen. W tym miejscu
w projektach tgczg sie i decydujg o ostatecznym wizerunku postaci forma oraz tech-
nika - obie wptywajg na siebie symbiotycznie, budujac filnalng wersje ilustracji.

TtO I RODZINA POSTACI

Zarowno autorki The Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books, jak
i autor Illustrating Children’s Books. Creating Pictures for Publication podkreslajg, ze
wymyslenie postaci czesto jest dla autora - ilustratora bazg do zbudowania catej opo-
wiesci, a nawet serii prac. To pokazuje, jak bardzo inspirujgce mogg by¢ te pierwsze
szkice, etap poszukiwania, kiedy to w koncu znajdujemy bohatera, ktory jest tak
intrygujacy, ze zaczynamy budowac w oparciu o niego szerszy projekt.

Kiedy poznamy juz dobrze naszego bohatera poprzez narysowanie go w kilkunastu
pozach adekwatnych do jego charakteru i tresci, ktdre reprezentuje, wzbogacamy
zadanie o ilustracje pokazujgce interakcje bohatera z ttem i innymi postaciami. Jest
to spore wyzwanie dla ilustratorow. Do tej pory bohater pojawiat sie na neutralnym
tle, teraz towarzyszg mu inne elementy np. wnetrza lub krajobrazu. Gtéwnymi zada-
niami, z ktérymi trzeba zmierzyc sie na tym etapie sg: opracowanie tta w tej same;j
konwencji graficznej, w jakiej zaprojektowano posta¢; Swiadoma praca z kontra-
stem i to w taki sposob, by bohater byt wyraZznie widoczny, a jednoczes$nie zintegro-
wany z otoczeniem; wreszcie kadrowanie podkreslajgce przekaz tresci ilustracji.
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W wiekszosci narracji nasz bohater nie wystepuje w osamotnieniu. Towarzyszg mu
inne postaci - mogg one stanowic jego rodzine lub by¢ partnerami w budowaniu
historii, z ktérymi wchodzi on w interakcje. Niezaleznie od statusu, postaci po-
jawiajgce sie w tej samej historii powinny charakteryzowac sie identycznym lub
zblizonym sposobem interpretowania sylwety oraz technikg rysunkowa. To cieka-
we wyzwanie, aby Srodki graficzne, o ktérych uzyciu zdecydowaliSmy projektujgc
gtownego bohatera np. dziecko, przetozyc teraz na projekty przedstawiajgce jego
rodzicow lub inne wystepujgce w historii dzieci czy zwierzeta. Inaczej bedzie ryso-
wane dziecko, ktérego pozy mogag by¢ petne ekspresiji, a inaczej stateczny profesor,
cyrkowiec, ptaszek czy pies.

Dobrym tematem do rozbudowania projektu o rodzine postaci sg bohaterowie po-
pularnych wierszy dla dzieci Jana Brzechwy czy Juliana Tuwima - opisujg bowiem
cate gromady wystepujacych razem, ale zréznicowanych postaci (Na Wyspach Ber-
gamutach, Ptasie Radio, Rzepka, Na straganie, Grzyby, Pan Tralaliniski, Zoo), a wyzwa-
niem jest rowniez to, ze nie sg to tylko postaci ludzkie, ale rowniez zwierzeta, grzy-
by czy przemawiajgce ludzkim gtosem warzywa.

O znaczeniu tego zadania Swiadczy fakt, ze cho¢ program przez lata ulegt wielu
modyfikacjom, temat projektowania postaci realizujemy nieprzerwanie od 20 lat,
WCigZ widzac jego nieograniczony potencjat i wazkos¢.

Projektowanie postaci to zadanie, ktére bedzie towarzyszy¢ prawie na kazdym
kroku przysztym ilustratorom. Spotkajg sie z nim przy projektowaniu ilustracji pra-
sowej, ksigzkowej, gier - zarowno planszowych, jak i komputerowych, komikséw,
storyboardéw, animacji, infografik, plakatow i w wielu innych obszarach. Oryginal-
na wizja ilustratora nadaje tekstowi nowy wymiar i buduje nowe obszary odbioru.
Ilustrator nie tylko rysuje to, co opisano w tekscie, ale komentuje, dopowiada -
tworzgc kolejng warstwe utworu. Kazda ilustracja tekstu bedzie jego interpretacja,
a to, co powstaje w formie rysunku jest przefiltrowane przez wyobraZnie autora
oraz przyjety przez niego sposob obrazowania.

Przejscie catego procesu projektowania bohatera wraz z kolejnymi etapami zada-
nia - praca z rodzing postaci i ttem - dajg asumpt do zbudowania wtasnej wizual-
nej narracji w formie autorskiego picture book’a, ktory staje sie pracg dyplomowg
i coraz czesciej pierwszym krokiem do zaistnienia na rynku wydawniczym.

' Salisbury, M., 2004, Illustrating Children’s Books. Creating Pictures for Publication, Herbert Press, London, p. 62

2 McCannon, D., Thorton, S., Williams, Y., 2008, The Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books,
Running Press, Philadelphia, London, p. 32

3 Ibidem, p. 33

4 Male, A., 2019, The Power and Influence of Illustration. Achieving Impact and Lasting Significance trough Visual
Communication, Bloomsbury Publishing Plc, London, p. 184

> Salisbury, M., op. cit., p. 63
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krok po kroku

WYBOR BOHATERA

Wybor bohatera moze odbywac sie w ramach zaproponowanego tematu lub
by¢ niczym nieograniczony. Przyktady tematow: interpretacja znanej postaci
rzeczywistej lub fikcyjnej, interpretacja siebie (autoportret) lub bohatera lite-
rackiego. Nalezy samodzielnie wybrac¢ konkretng posta¢ w ramach zapropono-
wanego tematu. Przy petnej swobodzie wyboru bohaterdw studenci najczesciej
wychodzg od nakres$lenia scenariusza historii, ktéra bedzie bazg ich narracji
lub od wyboru istniejgcej tresci, ktorg planujg zinterpretowac. Wazne jest, aby
wybér byt zgodny z zainteresowaniami studentdw i pozwalat rozwijac sie w po-
zadanym kierunku (ksigzka dla dzieci, komiks, ilustracja do prozy lub poezji czy
ilustracja prasowa).

ANALIZA

Przed przystgpieniem do pierwszych préb rysunkowych warto spisac (w formie
notatki lub mapy mysli) cechy charakterystyczne wybranego bohatera. Obok
cech fizycznych nazwac€ cechy charakteru, atrybuty oraz zgromadzi¢ notatki ze
scen, w ktorych wystepuje postac. Pozwoli to na dobor emocji i péz, w ktorych
narysowany bedzie bohater. Na tym etapie warto réwniez zbierac referencje (np.
rysunki czy zdjecia strojow z danej epoki) oraz zapoznac sie z istniejgcymi juz roz-
wigzaniami, aby mie¢ pewnosc¢ co do oryginalnosci wtasnego projektu.

il. 1_Paulina Wojciechowska_2017/2018
il. 2_Anna Patermann_2019/2020

il. 3_Magdalena Sliwiska_2015/2016
il. 4_Barbara Kozbiat_2015/2016
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WIEK BOHATERA

Analizujgc bohatera, czy to na podstawie tekstu literackiego czy realnej postaci
np. historycznej, warto zrobi¢ notatki, ktére obok cech fizycznych okres$lg réw-
niez cechy charakteru czy specyficzne zachowania bohatera. Pozwoli to na pro-
jektowanie postaci z uwzglednieniem jej indywidualnych, oryginalnych cech.
Jedng z pierwszych bedzie wiek bohatera, a co za tym idzie charakterystyczne
dla niego proporcje ciata, postawa, zachowania. Projektujgc postac dzieciecg na-
turalnie dgzymy do powiekszenia gtowy w stosunku do ciata, cho¢ oczywiscie
nie brakuje postaci dorostych, w projektowaniu ktérych rowniez zastosowano te
dysproporcje w stosunku do naturalnych proporc;ji ciata. Charakterystyczne pozy
dzieci czy starszych oséb podkreslg cechy rysunku postaci. Mozna tu postuzyc sie
referencjami fotograficznymi czy szkicami z natury, aby uchwyci¢, a takze nieco
podkresli¢, proporcje i gesty i uzyska¢ wizerunek bohatera, ktérego wiek jest
rozpoznawalny dla odbiorcy zgodnie z intencjami tworcy.

il. 1_Katarzyna Olejarczyk_2017/2018
il. 2_Justyna Dorzak_2013/2014

il. 3_Agnieszka Lesz_2010/2011

il. 4_Michat Goliszewski_2020/2021

il. 5_Katarzyna Krélak_2021/2022

il. 6_Aleksandra Kwiecinska_2012/2013
il. 7_Paulina Sieczkowska_2012/2013
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DZIECI

il. 1_0lga Sokal_2012/2013

il. 2_Paulina Hanzel_2016/2017
il. 3_Dagmara Miller_2012/2013
il. 4_Nina Duda_2015/2016

il. 4_Justyna Dorzak_2013/2014
il. 5_Anna Paraniak_2015/2016
il. 6_Teresa Legierska_2015/2016
il. 7_Daria Bidzinska_2016/2017
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NASTOLATKI

il. 1_Maja Kawalito_2015/2016

il. 2_Paulina Wojciechowska_2017/2018
il. 3_Dorota Liwacz_2017/2018 il 4

il 4_Karolina Szopa_2016/2017

il. 5_6_Ewelina Szulik_2012/2013
il. 7 Beata Owczarek_2012/2013

TEMAT: BOHATER Projektowanie postaci charakterystycznych w Pracowni Ilustracji Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach 1 4



SENIORZY

il. 1_4_7_Patrycja Grobelny_2016/2017
il. 2_Milena Strycharczyk_2012/2013
il. 3_Sonia Jewak_2012/2013

il. 5_Monika Bugla_2016/2017

il. 6_Urszula Przytucka_2012/2013

il. 8_Paulina Strojonowska_2012/2013
il. 9_Katarzyna Ptatek_2012/2013

il. 10_Maja Dudek_2015/2016

il. 11_Nikola Kucharska_2016/2017

il. 12_Paulina Hanzel_2014/2015

il. 13_Joanna Andrejas-Kurek_2013/2014
il. 14_Karolina Janus_2017/2018

TEMAT: BOHATER Projektowanie postaci charakterystycznych w Pracowni Ilustracji Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
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POSTACI ZWIERZECE

Bohaterowie zwierzecy pojawiajg sie czesto w ksigzkach dzieciecych. Oprécz sym-
patycznych zwierzatek, mamy tez do czynienia z wieloma postaciami, w ktérych
(réwniez w ilustracjach czy komiksach przeznaczonych dla dorostych) ilustrator
opradcz fizycznej formy zwierzat wykorzystuje ich znaczenie symboliczne.

Postaci zwierzece mogg przybierac w ilustracji bardzo r6zne formy. Od opartych
na solidnej obserwacji przedstawieniach zwierzagt w ich naturalnym Srodowi-
sku i sposobie funkcjonowania, po antropomorfizm, ktéry objawia sie poprzez
nadanie mimice i sposobowi poruszania sie zwierzat cech ludzkich, a takze wy-
posazenie bohateréw w zachowania i atrybuty typowo ludzkie, jak np. ubranie,
az do potraktowania fizjonomii zwierzaka jak maski osadzonej na ludzkim ciele,
nadajac postaci w ten sposdb symboliczne cechy kojarzone kulturowo z danym
Zwierzeciem.

PTAKI
il. 1.10_16_Anna Kaleta_2011/2012
il. 2 _Darya Hancharova_2016/2017

il. 3_Wiktoria Nylec_2016/2017

il. 4_7_12_Kalina Brataniec_2018/2019

il. 5_Agnieszka Gorgon_2018/2019

il. 6_13_Elzbieta Wéjcik_2011/2012

il. 8_Sylwia Rakowska_2016/2017

il. 9_Aleksandra Walig6éra_2020/2021

. 11_Agnieszka Rychlewska_2018/2019

.14_Regina Furman_2016/2017

.15_Anna Kaim_2012/2013
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PSY
il. 1_Magdalena Sliwinska_2015/2016
il. 2_Urszula Przytucka_2012/2013

. 3_Aleksandra Bylica_2022/2023

il. 4_Dobrostawa Ruranska_2012/2013

il. 5_10_Patrycja Falinska_2015/2016

il. 6_Magdalena Kilarska_2014/2015

il. 7_Aleksandra Duda_2017/2018

il. 8_Anna Lem_2021/2022

il. o_Barbara Kozbiat_2015/2016

il. 11_Magdalena Kozlicka_2010/2011

il. 12_Magdalena Mandrysz_2016/2017

il. 13_Kaja tata_2015/2016

KOTY

il. 1_Anna Szargut_2020/2021

il. 2_5_7.10_13_15_Anna Paraniak_2015/2016
il. 3_Sylwia Rakowska_2016/2017

il. 4_12_Magdalena Mandrysz_2016/2017

il. 6_Magdalena Sliwinska_2015/2016

il. 8_Maja Lulek_2012/2013

il. 9_Michalina Rutkowska_2015/2016

il. 11_Karolina Kurkiewicz_2015/2016

il. 14_Barbara Kozbiat_2015/2016

TEMAT: BOHATER Projektowanie postaci charakterystycznych w Pracowni Ilustracji Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach 1 7



LISY

il. 1_Dagmara Miller_2012/2013

il. 2_Joanna tysek_2016/2017

il. 3_Paulina Michalska_2015/2016
il. 4_Magdalena Kilarska_2014/2015
il. 5_Agnieszka Gorgon_2018/2019
il. 6_Monika Smetaniuk_2018/2019
il. 7 Wiktoria Nylec_2016/2017
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SZKICE I WYBOR PRZEDSTAWIENIA BOHATERA

Nawet majgc juz ugruntowany sposob rysowania warto przejs¢ przez ten etap
zadania. Polega on na zinterpretowaniu postaci na tyle sposobéw, na ile tylko
pozwoli wyobraznia. Waznym aspektem tego etapu jest eksperymentowanie nie
tylko z formg postaci, ale takze z narzedziami, ktére podpowiedzg ciekawe roz-
wigzania. Oryginalne pomysty przychodzg wraz z pogtebiong pracg nad tematem,
a eksperyment z narzedziami i technikami ilustratorskimi pozwala na znalezienie
wiasnego charakteru wizualnej wypowiedzi.

Waznym i wiasciwie jedynym warunkiem, ktory nalezy spetnic, jest rysowanie catej
sylwetki postaci w ujeciu ,,na wprost”, co utatwia znalezienie wtasciwych propor-
cji. Istotna staje sie nie tylko twarz, ale réwniez pozostate elementy budowy ciata.
Wszystko powinno wspotgrac ze sobg i pracowac na sukces catej postaci - poczgw-
szy od fryzury, poprzez proporcje gtowy w stosunku do tutowia, az po ksztatt stopy.

Zachecamy studentow, aby przy kazdej kolejnej probie narysowania postaci
zmieniali narzedzie. Zaczynajac od podstawowych, takich jak, otéwek, cienkopis,
tusz, przechodzg do mieszania réznych mediéw, ostatecznie przetwarzajgc ze-
skanowane rysunki w programach graficznych. Czes¢ ilustracji powstaje od razu
w programach graficznych, najczesciej Adobe Photoshop lub Procreate.

Kiedy mamy juz wystarczajgcg liczbe réznorodnych interpretacji, wybieramy
wspdlnie najlepsze rozwigzanie. Wygrywa rysunek, ktory jest najciekawszy za-
réwno pod wzgledem interpretacji sylwetki, jak i uzytych mediow, a przede
wszystkim , przekonuje” samego ilustratora i zacheca do dalszej pracy.

il. 1_Paulina Strojnowska_2012/2013 / i. 2_Paulina Straga_2012/2013 / il. 3_Katarzyna Jankowiak_2019_2020
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il. Jagoda Lukas_2019/2020
Osla skérka
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il. Aleksandra Skdérka_2020/2021
Ronja, cérka zbéjnika
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il. Katarzyna Karpinska_2012/2013

Pan Beniowski
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PRACA NAD FORMA I STYLEM GRAFICZNYM

Kiedy mamy juz wybranego bohatera, czas jeszcze nad nim popracowac. Zadbac
0 szczegoOty, sprawdzi€ jego potencjat, poeksperymentowac z réznymi technika-
mi graficznymi, aby mie¢ pewnos¢ co do ostatecznej wersji sylwetki. Na tym eta-
pie warto sprawdzi¢ czy bohater spetnia potencjat pokazania go z r6znych stron,
w réznych stanach emocjonalnych. Warto zaczg¢ od dodania do pozy ,,na wprost”,
ujecia catej postaci z profilu, aby doktadnie okresli¢ proporcje. Ilustracje czesto
podlegajg dalszemu przetwarzaniu w programach graficznych, a takze powstajg
w nich od poczatku, jesli takg formute przyjmie twérca. Na pewno na etapie po-
szukiwan warto eksperymentowac z réznymi technikami, czy to tradycyjnymi czy
cyfrowymi, aby dojs¢ do rozwigzan, z ktérymi czujemy sie najlepie;.

il. 1_Jagoda Lukas_2019/2020

il. 2_Martyna Majchrowicz_2015/2016
il. 3_Ewelina Szulik_2012/2013

il. 4_Sandra Brzeczek_2019/2020

il. 5_Karolina Kurkiewicz_2015/2016

il. 6_Joanna Andrejas-Kurek_2013/2014
il. 7.Zuzanna Wasiak_2019/2020

il. 8_Anna Szargut_2019/2020
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il. 1_Szymon Mazur_2021/2022 / il. 2_Nina Duda_2015/2016 / il. 3_Matgorzata Pasterczyk_2016/2017/ il. 4_Aleksandra Skérka_2020/2021/ il. 5_Paulina Strojnowska_2012/2013 / il. 6_Olga Sokal_2012/2013 / il. 7_Agata Gomulicka_2019/2020 / il. 8_Anna Paraniak_2015/2016
il. 9_Darya Hancharova_2016/2017

il. 1_Angelika Krzus_2012/2013 / il. 2_Barbara Babik_2012/2013 / il. 3_Joanna tysek_2016/2017 / il. 4_Barbara Kozaczkiewicz_2015/2016 / il. 5_Iga Wilczyiska_2010/2011/ il. 6_Dobrostawa Ruraniska_2012/2013 / il. 7_Michat Goliszewski_2020/2021/ il. 8_Agnieszka Poks_2014/2015
il. 9_Sonia Jewak_2012/2013 / il. 10_Martyna Majchrowicz_2015/2016
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il. 1_Daria Bidzinska_2015/2016 / il. 2_Anna Religa_2016/2017 / il. 3_Oliwia Michniewska_2017/2018 / il. 4_Martyna Wojcik_2014/2015 / il. 5_Nikola Kucharska_2014/2015 / il. 6_Marta Jendrzyca_2014/2015 / il. 7_Michat Suska_2012/2013 / il. 8_Katarzyna Ziomko_2016/2017
il. 9_Milena Strycharczyk_2012/2013
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TECHNIKA

Kazde narzedzie ma swoje specyficzne wtasciwosci. Warto przetestowac je wszyst-
kie, aby wybrac to, ktorym najlepiej nam sie pracuje. Pozwoli to dobra¢ odpo-
wiednie narzedzie do efektu, ktéry chcemy uzyskac. Czy stawiamy na precyzyjng
kreske czy na ekspresyjng plame, skupienie sie na poznaniu wszystkich mozli-
wosci danej techniki pozwala na wykorzystanie w ilustracji szerokiego spektrum
efektéw. Ilustracje mogg by¢ oparte na jednym, podstawowym narzedziu jak
otowek, cienkopis, mazak, tusz, kredka czy gwasz, albo tgczyc¢ rozne techniki.

Niezaleznie od tego jakim narzedziem pracujemy, musimy tez opanowac umie-
jetnoS¢ przeniesienia ilustracji do programdéw graficznych, odpowiedniego
zeskanowania projektu, a nastepnie edytowania go i przygotowania do druku.

CIENKOPIS

il. 1_Anna Kaleta_2011/2012

il. 2_Dobrostawa Ruranska_2013/2014
il. 3_Martyna Majchrowicz_2015/2016
il. 4_Joanna Andrejas-Kurek_2012/2013
il. 5_Paulina Czak_2011/2012

il. 6_Bartosz Zaskorski_2013/2014

il. 7 Mateusz Rafalski_2012/2013
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OtOWEK/KREDKA

il. 1._Michat Adamek_2020/2021

il. 2_Paulina Starga_2012/2013

il. 3_Beata Owczarek_2013/2014
il. 4_Ewelina Szulik_2012/2013

il. 5_Patrycja Grobelny_2016/2017
il. 6_Anita Szymocha_2017/2018
il. 7_Urszula Przytucka_2012/2013
il. 8_Anna Kaleta_2011/2012

il. 9_Anna Paraniak_2015/2016

(o PP =22
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TUSZ

il. 1_Joanna Andrejas-Kurek_2011_2020
il. 2_Monika Mtynarska_2015/2016

il. 3_Barbara Rupik_2014/2015

il. 4_Angelika Krzus_2012/2013

|. 5_Justyna Dorzak_2013/2014
il. 6_Patrycja Wasowska_2014/2015
il. 7 Monika Kaczmarek_2015/2016

AKWARELA/GWASZ

il. 1_Martyna Wajcik_2014/2015

il. 2_Sylwia Rakowska_2016/2017

il. 3_Barbara Kozaczkiewicz_2015/2016
il. 4_6_Darya Hancharova_2016/2017
il. 5_Natalia Paczynska_2017/2018

il. 7_Justyna Baytel_2012/2013

il. 8_Agata Ledzwa_2018/2019
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ZNAJDOWANIE POZ CHARAKTERYSTYCZNYCH

Kolejnym etapem zadania jest zaprojektowanie postaci w kilku, kilkunastu po-
zach. Warto postawic na takie ujecia postaci, ktére podkreslg jej charakter oraz
mogag by¢ wykorzystane po6zniej w scenach narracji. Warto na tym etapie siegng¢
do fotografii referencyjnych np. ukazujgcych charakterystyczne pozy sportowca
lub do szkicow z natury. Zwracamy uwage na to, aby utrzymac te same proporgje,
podobienstwo fizyczne postaci i pokazac poprzez gesty emocje wtasciwe dla jej
charakteru. Pamietac nalezy, ze odbiorca nie powinien mie¢ watpliwosci, ze od
pierwszej do ostatniej strony oglagda te samg postaé, nawet jesli zmienia ona
ubior i nastroje.

PRACA NAD SYLWETKAMI

Zachecamy, aby na poczatku drogi wybierac ujecia bez skrétow perspektywicz-
nych i stopniowo komplikowa¢ gesty. Dla zachowania tych samych proporcji
w poszczegdlnych ujeciach, mozna na poczatku postuzyc sie liniami pomocniczy-
mi wyznaczajgcymi linie gtowy, ramion, bioder, kolan i podstawy stép. Pozwoli
nam to na utrzymanie wszystkich fragmentow ciata w tej samej wielkosSci oraz
zrozumienie ich wzajemnych relacji, co utatwi w p6zniejszych etapach budowa-
nie po6z o bardziej skomplikowanych uktadach.

il. 1_Anna Szargut_2019/2020

il. 2_Oliwia Michniewska_2017/2018
il. 3_Sandra Brzeczek_2019/2020

il. 4_Dominika Wollman_2015/2016
il. 5_Anna Paraniak_2015/2016

il. 6_Beata Owczarek_2012/2013
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il. Michat Powatka_2005/2006
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il. 1_Katarzyna Koziara_2005/2006
il. 2_Jadwiga Lemanska_2005/2006

il. 1 il. 2
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il. Agata LedZzwa_2017/2018
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il. Patrycja Wasowska_2014/2015
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il. Hanna Gérecka_2018/2019
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il. Patrycja Lisnikowska_2014/2015
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il. Nina Duda_2015/2016
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il. Paulina Wojciechowska_2017/2018
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il. Katarzyna Koziet_2018/2019
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il. Matgorzata Seidel_2018/2019
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il. Adrianna Makowska_2019/2020
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il. Joanna Wéjtowicz_2014/2015
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NIty

il. 1_Monika Smetaniuk_2018/2019
il. 2_Nina Sosna_2015/2016
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il. Michat Adamek_2019/2020
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il. Natalia Cholewczuk_2017/2018
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il. Anna Szargut_2019/2020
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il. Barbara Kozbiat_2016/2017
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il. Sylwia Rakowska_2016/2017
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il. Katarzyna Karpinska_2010/2011




il. Magdalena Sliwiriska_2015/2016
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il. Katarzyna Jankowiak_2019/2020
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il. Agnieszka Bala_2016/2017
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il. Oliwia Wojcik_2019/2020
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il. Dominika Wollman_2015/2016
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il. Matgorzata Stawifiska_2019/2020
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PRACA NAD MIMIKA

Do wyrazenia emocji niezbedna jest mimika. Warto zaczg¢ od najprostszych, wy-
razistych emocji - radosci, smutku, ztosci, aby wraz z rozwijaniem postaci umiec
pokaza¢ nawet najsubtelniejsze zmiany nastroju, poprzez uniesienie brwi czy ka-
cika ust. Na tym etapie zachecamy do pracy na postaci skadrowanej do samej
gtowy (ewentualnie szyi, ramion). To dobry moment, aby przyjrzec¢ sie twarzy
rysowanej postaci z roznych katéw, powiekszyc jg, szukajgc szczeg6tow. Inaczej
narysujemy twarz, gdy bohater znajdzie sie na dalszym planie - bedzie ona wow-
czas pozbawiona szczeg6tow, a emocje zostang bardzo umownie potraktowane,
aby widz mogt je jednoznacznie odczytac, nawet na niewielkiej powierzchni twa-
rzy. Inaczej podejdziemy do rysunku skadrowanego do samej twarzy bohatera,
ktéra zajmie catg strone ksigzki. Tu mozemy narysowac o wiele wiecej, np. ze
nasz bohater ma zmarszczki. W takim zblizeniu stan emocjonalny mozemy poka-
zaC poprzez znacznie wiecej detali, duzo bardziej szczeg6towo analizujgc i pod-
kreslajgc kazdy fragment mimiki.

il. 1_Ewelina Szulik_2012/2013

il. 2_Karolina Bucka_2019/2020

il. 3_Anna Patermann_2019/2020
il. 4_Patrycja Grobelny 2016/2017
il. 5_Natalia Styrnol_2019/2020

il. 6_Justyna Dorzak_2013/2014

il. 7. Monika Kaczmarek_2015/2016
il. 8_Nikola Kucharska_2014/2015
il. 9_Dagmara Miller_2012/2013
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il. Aleksandra Skérka_2020/2021
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il. 1_Aleksandra Waligéra_2020/2021
il. 2_Martyna Bgkowska_2020/2021
il. 3_Olga Sokal_2012/2013

il. 4_Michat Goliszewski_2020/2021
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PRACA NAD SZCZEGOtAMI

Réwnie wazne jak proporcje ciata bohatera bedzie to, w co jest ubrany. Strojem
mozemy podkresli¢ bardzo duzo cech, ktére mogg wynikac z tresci ilustrowa-
nego tekstu, ale takze da¢ dodatkowe informacje o naszej postaci. Ubidr moze
by¢ nonszalancki lub elegancki, aktualny lub historyczny. Moze podkreslac ruch.
Niektore postaci majg przy sobie nieodzowne akcesoria. Przyktadem jest postac
Czerwonego Kapturka, przedstawiana w czerwonej pelerynce i z koszykiem.

il. 1_Matgorzata Hantz_2017/2018
il. 2_Sonia Jewak_2012/2013

il. 3_Daria Bidzinska_2015/2016

il. 4_Barbara Kozbiat_2015/2016

il. 5_Michat Suska_2013/2014

il. 6_Monika Smetaniuk_2018/2019
il. 7_Urszula Przytucka_2012/2013
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PRACA NAD RODZINA POSTACI

W ksigzkach, animacjach, komiksach czesto wystepuje wiecej niz jedna postac.
Chcac, by stworzone w ramach jednej publikacji ilustracje pozostawaty spdjne,
powinny reprezentowac cechy, ktére bedg wspdlne dla catej grupy postaci. Jesli
stosujemy wybrany sposdb uproszczenia postaci, skalowania proporcji lub bazu-
jemy na rzeczywistych ludzkich proporcjach, to zachowajmy ten sposéb interpre-
tacji dla kazdego z wystepujacych w projekcie bohateréw. Dzieki temu uzyskamy
spdjnosc wszystkich elementdw ilustracji.

il. Magdalena Sliwinska_2015/2016
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il. Darya Hancharova_2016/2017

il. Patrycja Falinska_2015/2016

e " w

G R ﬁ
oy g

e Y=

il. Kalina Brataniec_2018/2019
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il. Hanna Nazim_2016/2017

il. Agnieszka Gorgon_2018/2019
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il. Agnieszka Bala_2016/2017

il. Julia Pilecka_2015/2016

il. Natalia Kubica_2016/2017
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il. Katarzyna Ziomko_2016/2017

il. Aleksandra Procak_2015/2016

il. Ewa Mikusek_2015/2016
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il. Karolina Gwé6zdz_2018/2019

il. Klaudia Szopa_2018/2019

il. Aneta Lepiarczyk_2018/2019
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il. Paulina Wojciechowska_2018/2019

il. Magdalena Pasternak_2018/2019

il. Angelika Szczepaniak_2018/2019
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il. Karolina Fabia_2018/2019

POSTACIE
7 OPOWIADAN
ROLANDA
TOPORA

il. Anna Patosz_2015/2016
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il. Paulina Michalska_2015/2016

il. Monika Smetaniuk_2018/2019

il. Regina Furman_2016/2017
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il. Patrycja Grobelny_2016/2017

il. Gabriela Palicka_2015/2016
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il. Michat Suska_2013/2014
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PRACA Z TLEM

Kolejnym etapem jest dobo6r odpowiedniego tta dla bohateréw. NajczesSciej warto
skorzystac z tych samych technik i Srodkéw graficznych, ktérych uzywaliSmy do
projektowania postaci. Powinna ona by¢ jednocze$nie zintegrowana z ttem, ale
tez wyrdzniac sie na nim. To przestrzen do pracy z perspektywa, dalszymi i bliz-
szymi planami oraz kadrowaniem.

il. 1._Agnieszka Rychlewska_2018/2019
il. 2_Zuzanna Glista_2019/2020
il. 3_Darya Hancharova_2018/2019
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il. 1_Katarzyna Koziet_2018/2019

il. 2_Natalia Kubica_2016/2017

il. 3_Daria Bidzinska_2015/2016

il. 4_Dagmara Tymkéw_2005/2006

il. 5_Katarzyna Olejarczyk_2017/2018
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il. 1_Wiktoria Nylec_2016/2017

il. 2_Katarzyna Olejarczyk_2017/2018
il. 3_Beata Krzanowska_2004/2005
il. 4_Ewa Mikusek_2015/2016

il. 5_Nikola Kucharska_2015/2016
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il. 1=_Kamila Strzeszewska_2015/2016
il. 2_Daria Bidzinska_2015/2016

il. 3_Katarzyna Ziomko_2016/2017

il. 4_Darya Hancharova_2017/2018

Projektowanie postaci charakterystycznych w Pracowni Ilustracji Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach



ZWIEDZAMY MIASTO

sl

~ -"_!; -

A8
.rj/"'"\"‘\_ S

% '
- yiEe

Br
\.9 2

X 0D CHODZENIA

MR /s _
., i}j?t j;"_(;';‘ N
Wodl/ &2
| L) 1

«.znolozto
sig W niebie

il. 1_Dorota Liwacz_2017/2018

il. 2_Kalina Brataniec_2018/2019
il. 3_Klaudia Szopa_2018/2019

il. 4_Paulina WozZniczka_2018/2019

il. 5_Anna Czech_2006/2007 = ii-"'-*-"""'ﬁ--{'f‘ ; . : A
il. 4 il. 5
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PRACA Z NARRACJA

Projekt postaci jest czesto punktem wyjscia do zaprojektowania catej narracji.
Na tym etapie skupiamy sie takze na odpowiednim kadrowaniu, budowaniu re-

lacji miedzy nastepujgcymi po sobie kadrami, pracg nad relacjg miedzy tekstem
a obrazem - wszystko po to, by najlepiej odda¢ pozgdang sytuacje/akcje, w ktorej
znajduje sie nasz bohater. Zaczynamy od storyboard’'u, ktéry pozwala zapanowac
nad rytmem historii i czytelnoScig przekazu, aby ostatecznie dojs¢ do finalnych
ilustracji, tgczacych w sobie wszystkie wczesniej przeprowadzone zadania.

il. 1_Aleksandra Skérka_2020/2021
il. 2_Katarzyna Jankowiak_2019/2020
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Michat Adamek

Szalik
silent book (fragment)

projekt semestralny
2020/2021
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Dorota Liwacz

projekt semestralny
2017/2018
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Aleksandra Waligéra

Tajemnice sieci
tekst: Adam Wierzbicki

projekt semestralny
praca konkursowa
2020/2021

Projekt otrzymat gtéwng nagrode
w konkursie na ksigzke dla dzieci
Pokazac. Wyjasnic. Zaciekawic
zorganizowanym przez PJATK

w Warszawie razem z Fundacjg
Sztuki Nowej ZNACZY SIE.

Partnerami konkursu byty

AsP w Katowicach oraz Muzeum KsigzKki
Dzieciecej w Warszawie, Biblioteka
Publiczna m. st. Warszawy.
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Katarzyna Jankowiak

Tajemnice sieci
tekst: Adam Wierzbicki

projekt semestralny,
praca konkursowa
2020/2021

Projekt zakwalifikowany do $cistego
finatu konkursu na ksigzke dla dzieci
Pokazac. Wyjasni¢. Zaciekawic
zorganizowanego przez PJATK

w Warszawie razem z Fundacjg
Sztuki Nowej ZNACZY SIE.

Partnerami konkursu byty

ASP w Katowicach oraz Muzeum Ksigzki

Dzieciecej w Warszawie, Biblioteka
Publiczna m. st. Warszawy

Smartfon Kuby dewonil wnieboglosy. Chiopiec serwal
sz lotka, Niepraytomny, dlapal telefon i sybko spojrzal
na ekran. Byla sobota, szdsta rano. | dewonila Zosia

- Co sig stabo? — wymamrotal zaspany,

- Szybke otworz Facebooka! Nasze wplsy na stronie
ratusza majs tysigee polubien!

Kuba momentainie oprzytomnial i wyskoezyl 2 boika.
Po chwili stal ju preed whaczonym komputerem i gapil sig
na profil ratusza na Facebooku,

— Nawet burmistrz nam edpisat! Oblecal, te ostedle
zostanie przenlesione, ana jegn miejscu powstanie rezer-
wat! — wolaka Zosia,

- Nie wierze - odpari oszolomiony chlepiec.

= Mama mowi, e wezoraj wgazecie ukazal sig artykul
na ten lemal, Jest tek wiwiad 2 ornitologlem 2 naszego
stowarzyszenia, ktory potwierdzil, ze ptaszek jest Zagrozo-
ny wyginigeiem. Poniewaz zhlitajy sig wybory, burmistrz
praesiraszyl sle i szybko oglosit preeniesienie planowane-
o osfedla. Podobing pises tek onast - dodata sachwycona
dziewezynka,

= Aleks jus wie? - zapytal Kuba. - W hkoficu zawsze cheial
byeé slawny. Zosia ropedmiata sig,

= Nie, josmeze do nicgo nie dowonilam. Ale chyba moie

znacie strony, kidre mogy zawierad odpowicds,
htdrej szukacie? A jedli wpisujecie zapytan
do wyszukiwerki, to czy wiccle, czego sig
spodziewad, ezy odpowieds sg dia was 2
calkiem nowe? ”

Wyobradeie sobie, 26 dwoje.
dziec] = Jedno  plerwszef klasy,
a drugic z klasy szo51e) — probaja w sie-
i znaledd pomysly na prezent dia swojego
kolegi Jak myslicie - cay te driec znajdg w sieci
takie same lub podobne prezenty, czy rczej supetnie
inne?

Horyzont sieci jest bardzo wazny, bo okredla to, to kad-
dy ¥ was mode w niej znaleié. Wszystko, co jui wiecie
- ze sckoly, z ksigtek czy z wynikdw poprzednicge wy-
szakiwania w siech WIWW - ma wplyw na to, co zobaczycie
na ekranie, kiedy zndw bedziecie coegod szukad. Cayli im

2

Kuba
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Pamigtacie, jak wam fe i e w sieci
WIWW umieszezajq ludzie? A ludzie moga sie mylié. Podob-
o o Judzka cecha. Ja co prawda jestem tylko programem,
ale napisanym proez czlowieka, dlatego tei moge s mylic,

Ach, gdybym tylko mdgl sam sie zaprogramowad...
Jesli uwazacie, 2o dle odpowiadam na wasze pytania,
konlesznie mio tym powiedzcie,

W siech WWW pojawiajg sig tez fake newsy. Na stronach

2 fake newsam pok =g rekiamy,

autor Flszywych wiadomosci... Crasem feke newsy majg
namdwic wkyikownikiw do kupienia jakiegos produktu,
@ nawet do zaglosowania na kandydata w wyborach!

Jak sami widziehe, mformacje w sieel WWW nie zawsze
53 prawdziwe. Ale nie ma powedu do paniki,

@

Internetowy Profesor
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Agnieszka Gtogowska

Co to je tyn bebok? I na co je o niego

takie larmo?

Projekt ilustrowanej ksigzki dla dzieci
promujacej $laska kulture i gware
(fragment)

tekst: Agnieszka Gtogowska,

Artur Szczyrbowski

dyplom licencjacki

promotorka: dr Anna Machwic
2024
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Aleksandra Bylica

Kobieta i jej motyle

Projekt biograficznej powiesci
graficznej o zyciu Marii Sibylli Merian
(fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2024

Projekt otrzymat GRAND PRIX

na 35. Miedzynarodowym Festiwalu
Komiksu i Gier w todzi za projekt
publikacji komiksowej.

L

DUME pratal
WZECT ORIESTMA!
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Agnieszka Swietek

Obiecanki
Rozstanie rodzicéw oczami dzieci -
projekt komiksu (fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2016

Projekt zostat wydany w 2017 przez
Wydawnictwo Kultura Gniewu.
ISBN: 978-83-64858-80-2

TIRTHIT
I
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Mie, ty tylka

Cotoza
bazgroly? Co to

l["
why to niby
jestebom |
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Marta Staciwa

Jaka piekna jest Odessa
Projekt powiesci graficznej
(fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2023

Projekt otrzymat 1. NAGRODE

na 34. Miedzynarodowym Festiwalu
Komiksu i Gier w todzi za projekt
publikacji komiksowe;j.

Mame, ja = Ugh, to juz traeci raz
chep wricié Cisze] tam! W Tym Cygodriu. Niech = o B .
s a weja sl kb NA DWORCY PANOWAL CHADS,

-

Cheg sig wreszeie
wyspad we wiasrmym
[

Wiem, skarbie.
Sprébuj sig przespac,
czag szybeie) el minle,

Zostawilifmy
pani migjsce

Mam nadzieig, de
i rodziciw wizystko
w porzgku,

Kurde, zostawifam 8

telefon na gérze. Boje sig, tato.

Nie martw sig.
Wizytko bpdzie dobrae.

Tym razem .
byto Bligks, iy To prawda, ie
! 2 iwitliym sig, golyby
trafill w miasto,

Cieszg sig, te Otkana | deiewerynki
wyliechaty w zeszlym tygodniu

W miiedcie jest caraz bardzie]
niebezpiecznie i wyglqda ra to, fe
sytuacja sig szybko nie poprawi

NOC BYLA DLUGA,

ALE DRAZALA
SIE SPOKOUNA

Czedd Dobrze,
e dotarlifciel

Nigdly tak bardzo
e zafowalem, 2e
mieszkam

na 3. pigtrze.

NIE MOGEAM PATRZEC NA TYCH, KTORIV 205TAM,.

CZULAM SIE WiNNA, 2E WYJEZDZAM, 2E BEDE
BEZPIECTNA,
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12 13
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x - i
Gdtzle pnajdg pecigg do proszg preejic do
Zlatiboru? wyznaczome] poczeialni
atho do namiotdw
na zewngtrz dworcal

Rasja zactgla

Potraebujg sie dostad bombardowad Kijdw.

do Pragi. Mogg zaplacié Czy ktod tutaj méui

tylka hrywnami po anglelsku?
Preepraszam, czy
moglabry mi pani
powiedziec, cxy
Znajiy tu gedzie
toaletg?

Eadowarka?
Fotrzebuje pilnie

Pociqg do Berlina wjedzie zadzwonic da domu

na tor 1 przy peronie 2.

= —= =
PROBOWALAM ZDOBYC
INFORMACJE

)
s

oK
BB L
ALE WSIYSTED TRWALO,
SR

015 odjeddia pocigg na Wegry,

; Daigkuj.
transportu do Polski! stamtqd powinmo byd fatwie] dostad
sig o Polski S
Jdeiti potrzebuje pani natadowad telefon, ] ]
many tuta) powerbankd Wi-fi et rapewniane
MY za darme preez missto, moe go pand uiyd, | -

jedli choe sig pani skantaktowsd 2 rodzing, Na

stanawitke kolo wyjdf ma perony rozdawana
Jest darmewa zupa, gdyby byfa pani gledna,

18 19
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Natalia Cholewczuk

W kontakcie
Cyberprzemoc wsréd dzieci

w mediach spotecznosciowych.

Seria komikséw edukacyjnych
(fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2019
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Oskar Grabara

Occultus somnium

Projekt publikacji przedstawiajgcy
uwspotczesniony mit Baby Jagi
(fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2024
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Agata Ledzwa

Projekt powiesci graficznej
bedacej adaptacjg dramatu
Adama Mickiewicza Dziady cz. 11
(fragment)

tekst: Adam Mickiewicz

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2020
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Oaltaj ta naszal A wisdnie, b majl
Mama i tats preekreykival sig  tajemniceym
praybyspam. Hagle tata zlapal za anteng ...

Karolina Hyla

Za chmurami

Projekt ilustrowanej ksigzki

Srybka wdrapalidny sig na sam s2cayt ogiGmnego
drzews. wiarz nie Zamierzs jednak odejid.
Musialiémy stworzye plan uciecsid.

2 naszoj ulublare) gazety zroniliimy..

dla dzieci, poruszajgcej zagadnienia
wzmacniania wyobrazni, wspotpracy

oraz wiezéw rodzinnych (fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2018

Projekt otrzymat wyréznienie jury
dzieciecego w konkursie Ksigzka dobrze
zaprojektowana - zacznijmy od dzieci

w 2018 roku.

Projekt zostat wydany w 2020 roku
przez wydawnictwo Dwukropek.
ISBN: 9788381412278
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Aleksandra Skérka

Dawno, dawno temu. Bardzo bogato
ilustrowana ksigzka o Sredniowieczu
Ksigzka dla dzieci o kulturze
Sredniowiecza (fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2022

Wi 0wy Bre swaiany 14
BAREIS ML WOLDA. o
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Martyna Majchrowicz

Ilustrowana historia malarstwa
~na luzaku” - projekt publikacji
(fragment)

dyplom licencjacki
promotorka: dr Anna Machwic
2017

¥ 4
STAROZYTNA

GRECJA

T mallarstwa strafytae Gredi panosts.
bo nizwiele wigce] nii

ABSTRAK
CJoNizm

T plama, smuga | abstrakcja gotowa.

Dekoracyjny styl,
hovmie falistymi

teryzujpcy sig
I wybejatymi
........ tars

WASSILY KANDYNSKY
GUSTAV KLIMT Wamy » b e

PLASTY
CYZM

Wyrnalaz! abstrakcyiny styl madasski,
snany jako neoplastycyzm.

PIET MONDRIAN
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K g Tiomar erpalsiatenia i 5 s SrTTyh - 105
. T taphans pegerhd e posbokes. e ks saberar

e 8 e

Rokoko charakteryzujes

wymi cbrazy dla arystok
nieriem tased moralny ghizy
lekkodcly mli wezednlefizy barok, jest
pravwdepadobmnie jedynym stylem ar
¥ preywigrywat duty

JEAN-HONORE FRAGONARD

($.

NEO®

EKSPRE
S)ONiZM

Cachy charaktarytyesng necekipesjo:
nistdw fest wyratanie uczud, po: .
weanis sig emaciimi, ekspresiyiis

JEAN-MICHEL BASQUIAT
O g el
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Agnieszka Jasinska

Dekalog

Ilustracje - fotografie makiety (fragment)

dyplom magisterski
promotorka: dr Anna Machwic
2014
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Matgorzata Stawinska

Gdzie jestes, dziadku?
Projekt ksigzki obrazkowej
(fragment)

dyplom magisterski
promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2021

Projekt otrzymat nagrode

Wydawnictwa Debit w konkursie
Ksigzka dobrze zaprojektowana -
zacznijmy od dzieci w 2023 roku.

knglo Cac-
tho

Hodxina jak zawsze zebrals sig pray obicdzic,
ale ]. zamwakyla, be cod bylo mic tk.

= Dlacrego nic ma Diadka? = spytala.
osodliw milcaenin spogladali na siebie, w ko
en oderwal si Tata

= Wideksz kochanie, Diziadek zasnal. I 1o ma za-
e

— Ale preceick nic ma go w likal — piingla
delewcrynka.

~ To znscry, #e umar i koniec. — rzucil Wujek,
— Jak to: komiee? Preecict nic modna tak po
[rrustn pracstad ealed, — adeiwia s .

= Kochanie, Wijek mial na myili to, fe Diisdek
poszedi do Nicha = prébowala wyjaéni Mama.
= Widsialam, fak go zakopywalil A ziemia o
preccick zupclnic inny kierunck, prawda? To
pedzic on w kodcu fese?

= Siedei na chmarce i clg obserwade £ gy, =
powiedziala Babeia.

= Akuratt A jak wizedl na chmurkg? = J. nie wy-
gladata na prechonans - Raidy o was meiwi cod

ineege, Tay jeneicie madrzy, 2 nic nie wiecie!
— kreykngha i wybiegla £ pokoju.

B (TR NI T

P chwi ot g nasiebie wriagala. Byt na piyo wie-
le 2a dusdy, ake zupelnie jef to nic procsekadeabo
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Ewelina Krajewska

Dawne gry i zabawy na Gérnym Slgsku
Projekt ilustrowanej publikacji dla dzieci
prezentujacy tradycyjne gry i zabawy
na Gérnym Slasku

(fragment)

tekst: Adrianna Hess

dyplom magisterski
promotorka: dr Anna Machwic
2016

Projekt zostat wydany przez

Muzeum Slaskie w 2021 roku.
ISBN: 978-83-65945-22-8
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Natalia Cholewczuk

Elementarz feministyczny

Projekt ilustrowanej publikacji,
przyblizajacej wybrane zagadnienia
polskiego feminizmu (fragment)

dyplom magisterski
promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2022

Projekt zostat wydany przez

wydawnictwo Granda w 2022 roku.
ISBN: 978-83-964649-1-0
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Julia Kapes

Ktebek nerwdw

Projekt komiksu internetowego
przedstawiajgcego doswiadczenia
mtodych dorostych wchodzgcych
po raz pierwszy na rynek pracy
(fragment)

dyplom magisterski
promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2024

NIE...

NIE.

NIE!

NIE MOGE WROCIC!

L CO MOWILES?

TO ONI TEZ
DOSTANA,.

-

MALPA

DOBEREK!
MAM DLA CIEBIE..

—— ! ==mmeeoc ODPOWIEDZ

—
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Ewa Duda

Projekt aktywnosciowego
przewodnika gdrskiego dla dzieci
(fragment)

dyplom magisterski

promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2024

25

Snieznik

tysica

Skrzyczne

Masyw Snieznika

Goéry Swietokrzyskie

Beskid Slaski

SUDETY WSCHODNIE

1425 m n.p.m.

612 m n.p.m.

BESKIDY ZACHODNIE

1257 m n.p.m.

Wysoka

Pieniny

Orlica

Gory Orlickie

1050 m mp.m.

SUDETY SRODKOWE

1084 m n.p.m.

Karkonosze

Sniezka
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| matyli. Przy odrobinie szezedcia maotemy
tez spotkac tu Niepylaka Apolic - motyla,

dia ktérego Pieniny 53 jedymym migjscem
wystepowania w Polsce!

Pokoloru] skrzydia motyli.
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Katarzyna Stefanska-Gawor

Krakowskie zwyczaje

Na podstawie monografii Oskara
Kolberga Lud. Jego zwyczaje, sposéb
Zycia, mowa, podania, przystowia,
obrzedy, gusta, zabawy, piesni,
muzyka i tarice. Tom 5 (fragment)

tekst: Oskar Kolberg

komentarze: Monika Dudek,

Izabela Jarczyk, Anna Latko-Serfinska,
Elzbieta Miecznikowska, Agnieszka
Oczkowska, Anna Zelech

dyplom magisterski
promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2023

Projekt zostat wydany przez
Muzeum Matopolski Zachodniej
w Wygietzowie w 2023 roku.
ISBN: 978-83-953287-5-6
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Konrad Sikora

Projekt ksigzki Mata syrenka Hansa
Christiana Andersena - nowa
interpretacja w oparciu o tradycje
(fragment)

dyplom magisterski

promotorka:

dr hab. Justyna Szklarczyk-Lauer
2024
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Zaneta Strawiak

Nie daj sie okrasc.

Racjonalne uzytkowanie energii
elektrycznej - autorska publikacja
w formie zinu (fragment)

dyplom magisterski
promotorka: dr Anna Machwic
2015

Projekt zakwalifikowany w przegladzie
dyploméw Graduation Projects
organizowanym przez

Zamek Cieszyn i kwartalnik 2+3D.
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SUBJECT: CHARACTER

CHARACTER DESIGN IN THE STUDIO OF ILLUSTRATION
OF THE ACADEMY OF FINE ARTS AND DESIGN IN KATOWICE

EARLY DAYS

Character design has been one of the first subjects addressed in the Studio of
Illustration for many years. This assignment, executed in the former Studio of II-
lustration and Applied Drawing, involving the transposition of the study of charac-
ter from nature onto imaginative drawing, is the concept introduced by Professor
Tomasz Jura. At the beginning of art schools education, students are assigned with
a large format (100 x 70 cm), executed in several sessions. The Professor noticed
that as much as students were brilliant at depicting and interpreting the real-life
posing model, they had problems drawing a human figure to a smaller scale, in
various positions, maintaining natural proportions and anatomical accuracy of the

body while simplifying the image.

Initially, this problem was central to our assignment. The goal was finding a rep-
resentation of a human figure that could be further used for sketching, layout,
quick planning and noting, in various poses, takes, foreshortenings, in the absence

of the model but based on imagination.

As the time passed, however, mostly on the initiative of students themselves,
the assignment started to evolve, and characters kept losing their former an-
onymity. Increasingly detailed, drawings were becoming more expressive

and eventually arrived at designing a representative character of individual

features. Thereby, applied drawing transformed into illustration. Students
ventured towards formal experiments - changing proportions and rescaling
particular elements of characters construction, they emphasised their indi-
vidual traits. No longer were they anonymous silhouettes, but rather a pirate,
a wizard, Red Riding Hood and other representative figures. Providing char-
acters with individual features - eye colour, slender or stout body type, and
further with attributes such as a striped sailor’s t-shirt or back patent leather
shoes - made students more eager to work and attached to their characters
followed by bolder experiments and individualised interpretation. As a result,

the designed character was considered in the narrative context.

CHILDREN'S BOOK

The subject of character design was developing in the Studio in close collabora-
tion with Yadzia Williams, Senior Lecturer in North Wales School of Art and Design
at Wrexham Glyndwr University in North Wales. This brilliant expert in the field
of children’s book design and co-author of The Encyclopedia of Writing and Illus-
trating Children’s Books (with Desdemona McCannon and Sue Thorton) on several
occasions conducted lectures and workshops for students of the Academy of Fine
Arts and Design in Katowice. Students of the Academy and North Wales School of
Art and Design joined forces to prepare an exhibition entitled Illustration Rainbow
Bridge, presented at the Silesian Library in Katowice in 2007. Employees of the Stu-
dio of Illustration in Katowice visited North Wales School of Art and Design as well.
Conversations we shared, along with lectures, and workshops we conducted
together were a great source of inspiration, they expanded my knowledge on
children’s book design, and affected the methods of work described in this

publication.

This period marks the beginnings of the competition A Well-Designed Book - Let’s
Start with Children launched in 2008 and still organised (8 editions) by the Academy
of Fine Arts and Design in Katowice. The Jury, composed of experts connect-
ed with children’s book market (illustrators, publishers, typographers, experts
and promoters of good books), evaluate children’s book illustrations and de-
signs. The competition, along with the accompanying conferences and exhibi-
tions, have had an undeniable effect of raising awareness regarding designing

for children, among students and members of academic faculty alike.

Consequently, there has been an increasing interest in subjects related to de-
signing illustrations for children - accounting for children’s perspective, their
perception and experience. Children’s illustration frequently becomes a leit-
motif in the Studio due to the fact that illustrated children’s books are a natural
space for picture narrative and plentiful illustrative characters. This publication
presents students’ works created not only with the youngest readers in mind.

Character design can successfully address any subject and any recipient.

OUR MODUS OPERANDI

THE IDEA

Introducing the character design assignment, we encourage individual pur-
suits for what an illustrator finds most appealing, intriguing, inspiring for fur-
ther work. You need to capture and feel “your” character. Good illustration

requires true passion of creators who identify with it.
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At times, an assignment will include some areas to facilitate decision making
of those new to illustration. The offered subjects help define “your” character,
i.al. famous characters - authentic or fictitious; self-portrait - where illustra-
tion can go beyond realistic image, ie. interpret the character in the animal
form (anthropomorphism). Actually, everyone and nearly everything can be a
character. What came as a challenge was the assignment executed with Tibum
publishing house regarding illustration boards for Kamishibai theatre, with
The Vistula river as the main character (The Vistula Fable) - anthropomorphised
in the created designs. Regardless of the character, stages of the design pro-

cess are very similar or the same.

From the very beginning, the assignment may have objectives connected with
picture narrative. Here, it does not stop at character design, but continues to
build the entire story by means of image. Coming up with a scenario or story
outline, and then going through the full design process step by step - from
character design to the final book mock-up - is a considerable challenge. Such
solutions are typically found in graduate projects, which in the case of Studio

of Illustration usually take the form of book designs, often for children.

According to Martin Salisbury, works on a children’s book frequently start with
designing a character, including their personality, motoric, clothing and oth-
er attributes. Salisbury indicates the practice followed by authors-illustrators,
who begin their pursuit of a subject by sketching various characters, human or
animal, until this intuitive manner of drawing “clicks” and one of the characters

“appeals” to the illustrator, thereby contributing to the construction of the entire

narrative'. Character design is also emphasized as a starting point for a narra-

tive by the authors of The Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books 2.

THE ANALYSIS

Regardless of what character the student chooses to design, the first stage
involves the analysis of its features. In the case of characters based on a piece
of literature, students are required to become closely familiar with its con-
tent, recall all the character’s physical and personality traits as described and
presented in the plot. They need to consider its environment, attributes, pur-
poses and activities. Students are encouraged to name those features and in-
clude them on the mind-map or in their notes, starting with the most obvious
ones (age, hair colour, posture, height), followed by an in-depth observation.
A character can be merry, sad, suspicious, agile or slow, enthusiastic of cats
or sports. It is worth defining the times, when the character functions, and
consequently the typical style of clothing, objects, furniture etc. If the creator
decides to illustrate a historical figure, they analyse their image, searching for
individual appearance features depicted in photographs, paintings or prints.
The total of collected information can serve as inspiration and help to define

the character visually.

The authors of The Encyclopedia... recommend basing the features of a char-
acter, especially the one that is the product of imagination, on a real, famil-
iar person. Then, the drawing can refer to someone’s real gestures, facial ex-
pressions, moods, as well as their clothing, environment and habits. There is

more to a character than appearance, it is a total of personality, impact of

circumstances and its surroundings. This awareness will help find individual,
unique features, gestures, which provide “your” character with a more credi-

ble image and avoid stereotypical solutions 3.

Alan Male emphasises making the character credible for the readers. Design-
ing a narrative, it is good to consider matching its actions with personality.
Everything matters - appearance, individuality, family situation etc. The charac-
ter will not be trusted if changes to its looks or behaviour are inadequate to what

has been initially presented or follows from the content 4.

CHOOSING YOUR CHARACTER

An important element of character design is the pursuit of its most represent-
ative and visually attractive form. In preparation for this stage of the assign-
ment, the Studio conducts classes that involve random selection of figures
(usually popular characters known from fairy tales) and drawing multiple de-
pictions, changing tools and manners of interpretation (realistic, caricature,
children’s book, comic book etc.). This practice is intended to encourage stu-
dents to reach beyond typical and previously developed interpretations and

initiate the search for the form of “their” character.

As they start interpreting it, students first make many sketches by means
of various tools, techniques, formal experiments. They are encouraged to
begin their designs with complete silhouettes. The character’s image relies
as much upon the portrait as on the way its head sits on the shoulders, arms

and legs vs body proportions, even its hands and specific footwear.
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These multiple attempts are important, because the first drawings are often
stereotypical and refer to conventional, safe methods and tools. Quite often,
students start with realistic and detailed depiction. It is a good way of study-
ing a silhouette for further transformations and bolder interpretation. When
students decide to design a character close to realistic human or animal, the
first stage will be the motion study based on referential photographs or na-
ture sketches. In the case of more symbolic or interpretative character, an

experienced illustrator can move on to more subjective drawings®.

WORKING ON THE FORM AND VISUAL STYLE

The pursuit of the final form of the character also involves testing different tools
and techniques. The possibilities are endless, from traditional ones, mixed me-
dia, all the way to the digital. Each medium has its own specifics, and even using
basic tools, their application will be individual and vary from person to person.
Although they also have their limitations and characteristic use, remaining open
to formal experiment is an important aspect of this part of the assignment. Even
when the student decides to build the entire illustration by means of pencils or

fineliners, every tool provides for a wide range possible applications.

At this stage of working on the illustration we are talking about building the
artist’s own style. It takes time to find what is the most appealing and reach
the solution by exploring individual preferences as regards drawing. Illustra-
tive drawing is truly capacious, open to multiple artistic attitudes and manners
of illustration. This offers space for individual perception and visualisation of

the world. It is not worth following hot trends. Our characteristic, individual

style, based on drawing preferences and perception of the world, is achieved
by hard work, experiments, expanding the base of resources that are our own,
and it is up to us, how we develop them. We are vested with a certain type of
expression and there is no point fighting it. One illustrator will patiently go dot
by dot to create a precise small-format picture, the other one needs B1 format,
wide brush and paint. However hard they try to switch their roles, they are

going back to what is closest to them one way or another.

Although a developed style provides a solid foundation and sense of security,

a new assignment will force us to stop following the beaten track and patterns.
Despite our individual mode of operation, well-tested tools and drawing style,
every time we are required to verify the assumptions, think about the reader,

and then apply our skills and drawing predispositions to find the best solution.

MOTION/GESTURES/FACIAL EXPRESSIONS
Developing their visual style, students also work on poses typical for a given
character. It is recommended to start with the “en face” depiction, arms down

along the body, and then draw the same pose from the profile.

The initial drawings help the artist precisely define the character’s proportions.

It is advisable to use guide lines, indicating the points for particular sections

of the silhouette. Here, students face further challenges. If the simplified char-

acter seen “en face” has a small dash for a nose or no nose at all, and it will be

drawn with the nose from the profile, it becomes three-dimensional and looks

completely different from the front and the side. It will seem to come from

different worlds and a different character whatsoever. This example illustrates

how each character will be presented in totally different, unique way.

Not every character can be drawn in the same poses, which depend not only
on the applied scaling or deformation, but also the degree of simplification
and the tool - how much detail it allows (eg. fineliner) or the general take and
acceptance of the case it requires (eg. paint). The way the character moves will
always be specific and results from the situation, in which we decide to set it,
and the poses will, in turn, affect the way it is seen. There will be a different
set of moves and facial expressions for a child’s character, another for an el-
derly person, it will be different for a king, and different for a jester. Here, the
designs constitute a combination of form and technique, which symbiotically
influence each other, providing the character with its final shape and building

the illustrative style.

The authors of The Encyclopedia of Writing and Illustrating Children’s Books, as
well as the author of Illustrating Children’s Books. Creating Pictures for Publication
emphasise that originating the character serves illustrators as the basis for
building the entire story, and even a series of works. This shows how inspiring
it can be to make the first sketches at the pursuit stage, and eventually find

a character so intriguing that we start expanding a project around it.

CHARACTER’'S BACKGROUND AND FAMILY
Having become well-acquainted with the character by drawing it in several poses

according to its personality and represented content, the illustrative assignment
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is expanded by depicting its interactions with the background and other char-
acters. This comes as a considerable challenge. So far, the character appeared
against a neutral background, and now it is accompanied by other elements
of the interior or landscape, for example. The main issues to face at this stage
are: developing the background in the same visual convention, as the designed
character; informed work with contrast to make the character visible, but also

integrated with its surroundings; finally, cropping that emphasises the message.

In most of the narratives, the character will not appear alone. It is accompanied
by others - family or partners in building the story, and they will interact. Re-
gardless of their status, characters of the same story should have their silhou-
ettes interpreted in an identical or very similar manner and drawing technique.
It is an interesting challenge to apply the visual means we have used to design
the main character, ia. a child, to its parents or other children or animals present
in the story. A child, whose poses may be very expressive, will require a different

manner of drawing than an old-line professor, a circus artist, a bird or a dog.

A good extension of a project by a family of characters could be based on
popular children’s poems, which describe entire groups of various characters,
including not only people, but also animals, mushrooms or talking vegetables.
We attach such a significance of the described assignment that regardless of the
numerous modifications of the curriculum, the subject of character design has

been realised continuously for 20 years, and it still offers unlimited potential.

Character design will probably accompany the future illustrators every step of
the way. They will face it while designing press and book illustrations, board
and computer games, comic books, storyboards, animations, infographics,
posters and many more. The original illustrator’s vision provides the text with
a new dimension and builds new areas of reception. Not only does the illustra-
tor draw what is described in the text, but also comments on it, creating anoth-
er layer of meaning. Every illustration will interpret the text, and what comes
to being in the form of drawing is filtered through the illustrator’s imagination

and manner of visualisation.

Going through the entire process of character design along with the subse-
quent stages of this assignment - working on the family of characters and
background - provide an inducement for building a visual narrative in the form
of original picture book, which becomes a graduate project and frequently

constitutes the first step to entering the publishing market.

' Salisbury, M., 2004, Illustrating Children’s Books. Creating Pictures
for Publication, Herbert Press, London, p. 62

2 McCannon, D., Thorton, S., Williams, Y., 2008, The Encyclopedia of Writing
and Illustrating Children’s Books, Running Press, Philadelphia, London, p. 32

3 Ibidem, p. 33
4 Male, A., 2019, The Power and Influence of Illustration. Achieving Impact
and Lasting Significance trough Visual Communication, Bloomsbury

Publishing Plc, London, p. 184

> Salisbury, M., op. cit., p. 63
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