Umieszczanie materiatow na platformie

G Suite Classroom

Umieszczanie materiatéw odbywa sie w zaktadce Zadania.

Pierwszym krokiem powinno by¢

utworzenie tematu.

Strumien Zadania Osoby Oceny
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Uzyj posta ponownie
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Efekt bedzie wygladat jak ponizej

Projektowanie

E Kalendarz Google [[] Folder zajec na Dysku

zadania

dkowania zadan w moduty lub jednostki

ajg je widziec uczniowie

Dodaj temat

Temat
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Anuluj

Dodaj

E Kalendarz Google [[] Folder zajgé na Dysku

Uczniowie moga wyswietla¢ tylko tematy z opublikowanymi postami




Teraz mozna przej$¢ do dodawania tresci dla studentéw
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Projekt
Projekt — test
Pytanie
Materiat

Uzyj posta ponownie

H 110 m

Temat

Dodawanie wszystkich materiatdw oraz projektdw umieszczane bedg w obrebie wczesniej
stworzonego tematu, czego efektem bedzie zachowanie porzadku dla zaje¢ prowadzonych w danej
grupie.

W trakcie dodawania projektu wyswietli nam sie ponizszy interfejs.

Nalezy podac tytut projektu (1.), opcjonalnie opis (2.), bardzo waznym elementem jest wybranie
tematu do ktérego chcemy przypisa¢ 6w projekt (3.). Uzywajac przycisku Dodaj mozemy
zamiesci¢ dodatkowe materiaty.

Po uzupetnieniu wszystkich danych zalezy klikng¢ Zadaj (4.).
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Po wykonaniu powyzszych krokéw powinnismy otrzymad taka hierarchie plikéw.

E Kalendarz Google [[] Folder zajg¢ na Dysku

Projektowanie :

@ Przyktadowe materiaty Opublikowano 09:06

Przyktadowy tytut projektu Opublikoewano 09:05 :

Trzy kropki umieszczone na ilustracji wyswietlajg mozliwosci edycji danego elementu. Zmienié
kolejnos¢ wyswietlania materiatéw mozemy réwniez poprzez chwycenie elementu i upuszczenie go w
innym miejscu.

E Kalendarz Google [[] Folder zajeé na Dysku

Projektowanie :
@ Przyktadowe materiaty Opublikowano 09:0¢f | $
Edytuj
Przyktadowy tytut projektu
Usun
Skopiuj link

Przenies w dét



W przypadku kiedy chcemy uzy¢ wczesniej utworzone materiaty w innej grupie nalezy wykona¢
ponizsze kroki:

e Przejs¢ do grupy, ktérej chcemy dodaé materiaty
o  Wybrac Utwodrz, a nastepnie Uzyj posta ponownie

E Kalendarz Google [[] Folder zajeé na Dysku
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Pytanie
. Edytowano 25 mar
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Uzyj posta ponownie
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Temat

e Kolejno wybieramy grupe z ktérej chcemy skopiowa¢ materiaty

Wybierz zajecia

Zajecia Nauczyciele Utworzone

W_lst_Projektowanie ergonomiczne 2 rok .
Administrator ASP 26 mar
1

e Nastepnie wybieramy z listy materiaty, ktére chcemy udostepnic i klikamy Uzyj ponownie

e

Wybierz posta (W_Ist_Projektowanie ergonomiczne 2 rok 1)

Tytud Nauczyciel Data publikacji
B Przyktadowe materialy ®  Administrator .. 09:06
L
Przyktadowy tytut projektu @ rdministator 09:05
Tresé instrukcji L

|:| Tworz nowe kopie wszystkich zalgcznikow UZY.J PONOWNIE



X

o Efektem tego bedzie wyswietlenie sie wersji roboczej wybranego materiatu, gdzie wystarczy

. . .
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e Efektem jest skopiowanie wczesniej utworzonych materiatéw do innej grupy

Strumien Zadania Osoby Oceny
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Projektowanie E

Przyktadowy tytut projektu Opublikowano 09:26 :



