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rozczarowan. Wptywa to na nasze podejmowanie decyzji, zachowanie | ustalanie
priorytetéw. Jest w stanie przyspieszyc i utatwid kKomunikacje, Integrowacé grupy ludzi
lub przeciwnie - podzega¢ do nienawisci. Moze byC podstawg gier tworczych,
rozwijajgcych nasza fantazje, moze aktywowacé na przyktad umiejetno$ci mozgu
dzieci w walce z chorobami nowotworowymi lub Inaczej - petnid role symulatoréw
bojowych, dzieki ktorym jestedmy w stanie Przeniesc sie na konkretne pole walki w
centrum Syrii. Moze staé sie zaréwno tymczasowa wyspg wolnosci, jak | przestrzenig
wojny cybernetycznej. Przestrzen wirtualna wykorzystuje | rozwija naturalne
zdolnosci naszego mozgu, ktdre Mmogg by¢ dla nas korzystne lub odwrotnie -

rowniez mgr Jakub Cikata Doktorant nie POjmuje obu rzeczywistosci - realnej |
wirtualnej, jako niemozliwych do potgczenia przeciwienstw, ale jako pewien proces
rozwoju obu kierunkéw. na Koncu ktérego jest Przestrzen realna i przestrzen
wirtualna. Poprzez takie stanowisko okresla ¢ granice jako dynamiczna
miedzyprzestrzen Wzajemnego oddziatywania sit, ktéra ma Znaczacy potencijat dla
powstania nowych form sztuki

Doktorant dziel; SWOj projekt na trzy zasadnicze Czesci. Pierwsza czegé Jego pracy
jest czysto teoretyczna. Definiuje w niej kulturowe Oraz naukowe punkty WyjScia oraz
podstawowe pojecia wirtualnosci. Uswiadamia sobie powage, ale takze szerokie
spektrum tematow, Ingerujgcych do wiely obszaréw ludzkiego PoOznania, dlatego

SzCzegotly. Opiera sie na podstawowych ideach | momentach w historii oraz we
Wspotczesnosci, ktdre formowaty i formuja nasze poglady ne te rzeczywistosc¢. W
drugiej czesci swojej dysertacji opisuje juz konstrukcje, zasady i narzedzia




programowania matrycy wirtualnej - podstawowych kodéw, ktore od zewnatrz
modelujg wyglad cyfrowego dzieta sztuki. Rownoczes$nie dokumentuje wszystko,
wykorzystujgc przyktady rozwazan wspotfczesnych, Swiatowych twoércéw takich Jak

oprogramowanie ,ARGarden’, umozliwiajgce wprowadzanie Zmian, integracje i
zwiedzanie wirtualnej grafik; przestrzennej w rzeczywistosci rozszerzonej. | tak
dostajemy sie do trzeciej, ostatnie; Czesci pracy doktorskiej pana Jakuba Cikaty,
ktora jest praktycznym efektem w formie »,0grodu wirtualnego”, Zt0ZONego z szeregu
grafik przestrzennych w wersji  drukowanej lub wirtualnej. Na podstawie
Zaprogramowanych, dwuwymiarowych grafik autorskich - plam graficznych,

grafik. Wzrost ten Przypomina krystalizacje i Jest generowany za pPomocg zasady
matematycznej automaty komérkowego Johna Conwaya, rozwinietej do trzeciego

wymiaru. Wykorzystanie te] zasady uwazam za niezwykle ciekawe. Sprawia, ze

zmystowych | Informacyjnych rzeczywistosci  wirtualnych odbieranych za
posrednictwem wzroku. ktdre aktualizujg sie za Pomocy interakcji z cztowiekiem. Za
pomocg krystalicznej linii umozliwia nam wypetmic¢ przestrzen wokél nas lub
odwrotnie - rozdrobnié Ja na pewne elementy catosci. ktérej ponowne dekodowanie
Mmoze przypominaé na przyktad odczytywanie hebrajskich stéw, ktére w przesztosci

stopniu »,[0ZPpUSZCzataby” granice namacainej przestrzeni tak, ze moglibysmy
doznawaé wrazenia przestrzeni wirtualne;. MysSle, Ze zasadnicze jest bycie
Wewnatrz” dzieta bez zadnego lub majac zaledwie minimalny dystans. dzieta
oferujgcego wielogé punktdw widzenia, ktére w okreslonych warunkach za
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