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dziedzina: sztuki plastyczne dyscyplina: sztuki piekne

Katedra Sztuki Medidw Wydziat Grafiki i Sztuki Medidw

Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta

we Wroctawiu

Ocena rozprawy doktorskiej oraz dokumentacji pracy artystycznej Pana Marcina Nowrotka
sporzgdzona w zwigzku z przewodem doktorskim w zakresie sztuk plastycznych w dyscyplinie
artystycznej sztuki piekne, wszczetym przez Wydziat Projektowy Akademii Sztuk Pieknych w
Katowicach.

Pan Marcin Nowrotek urodzit sie 1982 roku w Mikotowie. W roku 2001 ukonczyt Pafistwowe Liceum
Sztuk Plastycznych im. Pankiewicza w Katowicach. Studiowat projektowanie graficzne na Wydziale
Projektowym w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach w latach 2003 - 2008 roku. Prace magisterska
krétkometrazowy film animowany pt. ,,Autobus” — zrealizowat w pracowni Nowych Mediéw pod
opieka promotorskg prof. Mariana Oslislo.

W roku 2007 rozpoczat staz w ASP Katowice, gdzie od roku 2009 zostat zatrudniony na stanowisku
instruktora. Od wrzes$nia 2011 roku pracuje na stanowisku asystenta w Katedrze Projektowania
Graficznego, w pracowni Animacji i Gier komputerowych u prof. Bogdana Krdla.

Doktorant swoje artystyczne i projektowe zainteresowania kieruje ku projektowaniu
multimedialnemu, motion grafics oraz animacji 3D i 2D - dlatego tez jego dorobek wystawienniczy i
publikacyjny sytuuje sie w kanatach poswieconym temu obszarowi.

W latach 2008 -2017 doktorant wykonat 65 projektéw. W przewazajgcej wiekszosci to krétkie
filmowo-animacyjne formy promocyjne. Byty to formy promujgce produkty, firmy jak np. Mercedes
AG czy Volkswagen, ale tez formy propagujace akcje spoteczne czy festiwale kulturalne jak Europejski
Kongres kultury Wroctaw 2011, Festiwal Ars Cameralis czy dziatania Narodowej Orkiestry
Symfonicznej Polskiego Radia.

Wsrdd przedstawionych prac pojawig sie nowatorskie jak na tamte czasy mapingi 3D projektowane
na formy architektoniczne jak Kosciét Ewangelicki w Cieplicach czy na architekture techniczng w
ramach festiwalu INDUSTRIADA 2013. Inna ciekawa forma w pracach doktoranta jest tzw. reportaz
multimedialny o historii Muzeum Slgskiego.

Tworzac prace projektowe Pan Marcin konstruuje je pod konkretng platforme ich pézniejszego
rozpowszechniania. W jego przypadku jest to najczesciej emisja w kanatach telewizyjnych i
internecie.

Doktorant prezentowat swoje dokonania na festiwalach oraz pokazach jak: Il Ogélnopolskim
Festiwalu Filmdw Promocyjnych Miast i Regiondéw ,,Promocity” w Gdyni, Il Karkonoski Festiwal
Swiatta, Cieplice, 14 - 16 stycznia 2011, Festiwal INDUSTRIADA 2013.

Na pokazach tych otrzymat: | nagrode w konkursie ,Slaska Rzecz 2010” — za kampanie ,,Guck mal!
Schlesien”, Wyrdznienie na Il Ogdlnopolskim Festiwalu Filméw Promocyjnych Miast i Regionéw
,Promocity” w Gdyni — za film 3D promujacy wojewddztwo Slgskie.

Zdecydowana wiekszos¢ jego projektdw to wynik pracy grupowej wielu specjalistéw. Dzieki temu Pan
Marcin jest przygotowany do takiej formy dziatalnosci, ktérg przenosi na sfere projektéw
artystycznych. Wraz z saksofonistg jazzowym Maciejem Obarg wspéttworzy projekt artystyczny
»Nowrotek /Obara TRANSMOTION”, zaktadajgcy poszukiwania w zakresie potgczenia animacji i
muzyki tworzonej na zywo. Pan Marcin jest takze wspétzatozycielem grupy artystycznej ,MapMe
ktdra specjalizuje sie w tworzeniu mapingdéw 3D.

Jak wynika z przestawionego zestawienia wiekszg cze$¢ swoich zainteresowan artystycznych pan
Marcin usytuowat w obszarze motion grafics oraz tzw. ruchomej infografiki.
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Mistrzem - pionierem tej formy ktdra faczy tekst, abstrakcyjne formy, rejestracje filmowa, animacje
2D byt Saul Bass. Tworzone przez niego w latach 60-tych sekwencje tytutowe filméw fabularnych sg
niemniej stawne niz filmy ktére zapowiadaty. Jego prace obejmowaty sekwencje tytutowe do filméw
Zawrét gtowy (1958), Pétnoc, pétnocny zachéd (1959),Anatomia morderstwa (1959) czy Psycho
(1960). Motion grafics wywodzi swoje korzenie od tzw. muzyki wizualnej, filméw abstrakcyjnych lat
dwudziestych XX wieku. To filmy eksperymentalne Walthera Ruttmanna, Hansa Richtera, Vikinga
Eggelinga czy Oskara Fischingera byly protoplastami tej formy wizualnej.

Samo pojecie pochodzi od Motion Graphics Incorporated firmy Johna Whitney'a zatozonej w 1960
roku. Whitney uzywajgc wtasnego wynalazku: mechanicznego analogowego komputera tworzyt tam
sekwencje dla reklam telewizyjnych i filmow.

W dzisiejszych czasach obserwujemy niebywaty rozwdj tej formy wizualnej, ktéra balansuje na
granicy projektowania graficznego, animacji 2D i 3D, infografiki i rejestracji filmowej.

W projektach doktoranta wida¢ rzadkg umiejetnos¢ przemycania do komercyjnych realizacji form
znanych ze sztuk wizualnych swiadczgcym o autorskim podejsciu do kazdego z nich.

Ogladajac je nie mamy poczucia ich promocyjnego charakteru, zanurzamy sie w $wiat hybrydowo
zbudowanych abstrakcyjnych swiatéw ktére autor buduje z wielu réznych formalnych elementéw

i technologii.

Panu Marcinowi udato sie wypracowac wtasng stylistyke w tej trudnej do indywidualizacji formie.

W swoim jezyku wizualnym stawia na analogowe faktury i abstrakcyjne formy. Czerpie

ze struktury i wtasciwosci papieru, tektury czy tkaniny przetwarzajac je potem cyfrowo. Animacje
komputerowg upodabnia do animacji poklatkowej wykonanej z tradycyjnych materiatéw. Nie epatuje
cyfrowymi efektami ukrywajac je pod ,analogowg” warstwag, ktéra pozwala na lepsze wybrzmienie
komunikatu — informacji tak waznej w prezentowanych pracach. Za jego realizacjami stoi ogromna
wiedza i mistrzowskie opanowanie cyfrowych narzedzi, ale i Swiadomos$¢ ich niedoskonatosci

i powierzchownosci wizualnej.

Jako asystent Pan Marcin w prowadzi zajecia ze studentami studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych
licencjackich oraz magisterskich. W roku akademickim 2015/2016 oraz 2016/2017 (pod opieka dr
hab.B.Kréla) prowadzit przedmiot obowigzkowy dla | roku studiéw stacjonarnych, | stopnia
"Podstawy multimedidw i technik przetwarzania obrazu". W latach 2011-2013 byt koordynatorem
obron dyplomdw licencjackich i magisterskich. Od 2012 roku jest cztonkiem zespotu seminaryjnego w
pracowni dyplomowej dr. Tomasz Bierkowskiego.

W marcu 2010 zorganizowat i poprowadzit warsztaty pt.: ,,Rotoscopy” w University of Art and Design
TalK (Aalto) w Helsinkach, ktérych celem byto przedstawienie, metodologii pracy w animacji opartej
na technice rotoskopii (obrysowania). W tym samym roku wraz z Anng Kopaczewskg organizowat
wystawe ,,edu*K/ce” poswiecong procesowi dydaktycznemu katowickiej ASP. Trwajgca 7 dni
wystawa zostata zorganizowana w Galerii ,,Au/a” w Akademii Sztuk Pieknych w Poznaniu. W roku
2015 koordynatorem czesci filmowej festiwalu NOWE OTWARCIE.

W roku 2014 zorganizowat i przeprowadzit plener projektowy w Gérkach Wielkich — dla studentow
studidw stacjonarnych i niestacjonarnych. Takze dla studentéw przeprowadzit warsztaty z pakietu
ADOBE w ramach unijnego projektu podnoszgcego kwalifikacje zawodowe (2009).

To zaangazowanie w sprawy organizacyjne zostato dostrzezone przez wtadze ASP Katowice. W 2015
roku pan Marcin otrzymat indywidualng Nagrode Rektora drugiego stopnia za osiggniecia
organizacyjne.

Dzieto

Pan Marcin Nowrotek przedstawit do oceny dzieto zatytutowane ,Nebula projekt audiowizualny”.
film wolumetryczny o dtugosci 3 min 33 sekund.

Nebula to angielski termin ttumaczony na jezyk polski oznaczajgcy mgtawice, ktérg to Stownik Jezyka
Polskiego PWN opisuje jako skupienie gazu cos, co jest niejasne, nieokreslone lub co$ co nie ma
wyraznych ksztattow.



Tytut dzieta przywotuje powszechne dzi$ okreslenia cloud-chmura, point cloud oznaczajgce metode
zapisu informacji o obiekcie w wirtualnej przestrzeni. Termin ten pomaga autorowi w
zaprezentowaniu strony technicznej ale i warstwy interpretacyjnej dzieta.

Autor tak nas naprowadza: ,,0sadzam mojg prace jako film wolumetryczny, gdzie obraz i dzwiek
rejestrowane sg cyfrowo przez Kinect oraz system wielokanatowej rejestracji dzwieku, oparty na
mikrofonach i wzmacniaczach. Wolumetrycznos¢ odnosi sie do sposobu rejestracji obrazu,
obejmujacej rejestracje kolorow tak, jak w przypadku standardowej kamery (RGB) oraz rejestracji
przestrzeni / gtebokosci (D)”.

Takze pojecie nieokreslonosci zwigzane z tytutowg mgtawicg wydaje sie trafne jako synteza dla idei
doktoranta. Jak sam pisze - ,,NEBULA - projekt audiowizualny od samego poczatku zaktadat pewien
eksperyment. Formutujgc temat pracy, celowo unikatem skonkretyzowania go pod katem
merytorycznym”.

Doktorant zatozyt takze szerokie otwarcie na eksploracje tematéw: ,Jasne byto dla mnie, ze chce
zajac sie filmowaniem wolumetrycznym, ale nie od poczatku byto dla mnie wiadome, o czym za
pomocg tego narzedzia chce opowiedziec”.

Lecz mimo tej nieokreslonosci jedno zagadnienie postanowit zaakcentowaé, pisze - ,Zastanawiam sie
nad punktem styku rejestracji i kreacji. W artystycznym eksperymencie sprawdzam, gdzie jest granica
miedzy czyms, co jest dokumentacja, rejestracja (obiektywizm) a czyms, co staje sie juz kreacjg
(subiektywizm)”.

Ten problem prébuje rozwigzaé poprzez zastosowang metode rejestracji ktorg tak opisuje: "Istotng
kwestig w stosowanej przeze mnie metodzie RGB+D jest autentycznos¢ zarejestrowanego obrazu.
..... metoda ta zwalnia mnie niejako z obowigzku kadrowania, ktére jest subiektywizacjg, a wiec
zdaniem zwolennikéw waskiego rozumienia realizmu w filmie i fotografii - zaprzeczeniem prawdy

o rejestrowane;j sytuacji”.

Jednak zaznacza potem ze nie odkryt sposobu na obiektywng rejestracje. Rejestrowany za pomocg
Kinecta obraz nadal jest naznaczony subiektywnym widzeniem autora. Wcigz pozostaje
przefiltrowanym przez autorskie Ja wyimkiem rzeczywistosci, jej z subiektywizowang reprezentacja.

W projekcie Nebula muzyka odgrywa pierwotng role wobec obrazu. Rejestracja muzyki i wydarzenia,
ktorym byto jej wykonywanie, jest punktem wyjscia do poszukiwania formy obrazu prezentujgcego te
dwa zjawiska.

Wykonanie utworu Sleepwalker Macieja Obary jest punktem poczgtkowym formalnych zabiegdéw na
zarejestrowanym poprzez Kinect obrazie. Taki rodowdd pracy doktoranta wydaje sie sytuowac jg
blisko klasycznych definicji teledysku. Opisujg one go jako nagrania studyjne, zapisy wystepdéw na
zywo oraz filmy krétkometrazowe wiernie odzwierciedlajgce teksty piosenek.

Jednak dzisiejsze praktyki twdrcze poddajg w watpliwosc te zatozenia, czego autor jest Swiadomy
przytaczajac dzieta Chrisa Cunninghama autora teledyskow dla Bjork czy Madonny ktéry
zrelatywizowat ilustracyjny walor obrazu wobec muzyki.

Kolejnym Zrédtem dla projektu Nebula jest twdrczosci Franciszki i Stefana Themersonéw. Doktorant
znajduje je w ich sposobie poszukiwan ekwiwalentu wizualnego dla innych dziedzin sztuki

(w przypadku Themersonéw dla literatury czy teatru). Ich poszukiwania wizualnych odpowiednikéw
muzyki oraz eksperymenty z forma filmowa i Swiatem przedstawionym sg dla doktoranta podstawg
do witasnych wizualnych rozwazan.

Rozwazan nad relacjg przedstawien figuratywnych i abstrakcyjnych, nad ich wzajemnym wptywem
oraz zaleznosciami.

Waznym aspektem projektu Nebula jest préba eksperymentu w ramach warstwy realizacyjnej

i technologicznej dzieta.

Doktorant realizujac dzieto wykorzystat rejestracje przestrzeni prébujgc stworzyé dzieki niej nowy
rodzaj narracji wizualnej. Uzyt do tego celu sensoréw skanujgcych przestrzen tréjwymiarowa. Pisze:
,Podstawowym budulcem projektu NEBULA jest chmura punktéw, z ktérej sktada sie geometria
zarejestrowanych za pomocg Kinecta obrazéw”.



Dodanie kolejnego elementu tworzgcego obraz pozwolito na jeszcze wieksze poszerzenie mozliwej do
wykorzystania i przetwarzania informacji o zarejestrowanej rzeczywistosci.

Zastosowanie tej wiedzy o rejestrowanej przestrzeni umozliwito doktorantowi nowe spojrzenie na
wizualne formy dla ktérych muzyka jest prymarnym elementem.

Dzieki temu tworzac projekt Nebula wtgcza sie on do artystycznej dyskusji na temat wizualnych form
ekwiwalentow dzwieku.

Takze zastosowana przez autora ,,petla czasowa” odniesien formalnych do klasycznych dziet muzyki
wizualnej oraz twoérczosci Themersondw stanowi autorskg prébe tgczenia doswiadczen na polu
wizualnych przedstawien dzwieku.

Zgadzam sie z doktorantem ktory klasyfikuje Nebule, jako forme posrednia, przesuwajaca klasyczng
definicje wideoklipu w strone filmu w zakresie konstrukcji i sposobu odbioru. Sprawia, to ze Nebula
wymyka sie jednoznacznym klasyfikacjom gatunkowym i pozostaje audiowizualng forma
eksperymentalng. Forma ktdra twdrczo dyskutuje z innymi realizacjami audiowizualnymi jak muzyka
wizualna lat 20-30 XX wieku czy teledysk lat 80 tych.

W warstwie ideowej doktorant udowodnia ze doskonalenie metody rejestracji doprowadzi nie tyle
do obiektywizacji zapisu, ile do przesuniecia autorskiego spojrzenia z rejestrujgcego na widza.

Jak sam zauwazyt za Paulem Virillo, $wiat staje sie w stereo-rzeczywistoscia, gdzie rdwnoczesnie
funkcjonuja dwie rzeczywistosci: aktualna i wirtualna.

Konkluzja

Po zapoznaniu sie z dorobkiem artystycznym i teoretyczng czescig pracy doktorskiej zatytutowanej
,Nebula projekt audiowizualny”, stwierdzam, iz magister Marcin Nowrotek zaprezentowat oryginalne
i samodzielne dokonanie artystyczne spetniajgce wszelkie warunki okreslone w art. 13 ust. 1 ustawy z
dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie
sztuki.

Z petnym przekonaniem popieram wniosek Rady Wydziatu Projektowego Akademii Sztuk Pieknych w
Katowicach o nadanie magistrowi Marcinowi Nowrotkowi stopnia doktora sztuki w dziedzinie sztuk
plastycznych w dyscyplinie sztuk pieknych.

Wroctaw 25.09.2017



