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W01 (W7S_WG)

Zna i rozumie etapy ztozonego procesu
strategiczno-kreatywnego z obszaru idei
wraz z elementami jej wdrozenia, oraz
mozliwosci jej modyfikacji w zalezno$ci od
kontekstu (etapy procesu, metody i
narzedzia kreatywne)

W 02 (W7S_WG)

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
uwarunkowania procesu strategiczno-
kreatywnego (konstrukcyjne,
technologiczne, uzytkowe, estetyczne,
percepcyjne, kulturowe, rynkowe)

W 03 (P7S_WG)

Posiada pogtebiong wiedze o metodach i
narzedziach kreatywnych umozliwiajgcych
swobode i niezalezno$¢ w pracy tworczej

W 04 (W7S_WG)

Posiada wiedze ogdélng z zakresu kultury
tworczej (ideach kreatywnych, ktore sg
Zrodtem kultury) i w pogtebionym stopniu
zna wybrane zagadnienia oraz tendencje
wtasciwe dla srodowisk kultury i biznesu

W 05 (P7S_WG)

Rozumie zaleznosci pomiedzy kontekstem
historycznym, kulturowym, spoteczno-
ekonomicznym a rozwojem kreatywnego
kierownictwa, wraz z jego etycznymi
uwarunkowaniami

W 06 (P7S_WG)

Rozumie zaleznosci pomiedzy
wymyslaniem idei a wybranymi aspektami
psychologii, socjologii, antropologii kultury
i technologii

W 07 (P7S_WG)

Zna aspekty ekonomiczne i prawne
prowadzenia dziatalnosci kreatywne;j,
prawa autorskiego, ochrony wtasnosci
oraz wdrazania projektéw, produktow,
ustug

Umiejetnosci

U 01 (P7S_UW)

Potrafi samodzielnie lub w ramach
zespotu interdyscyplinarnego
przeprowadzi¢ proces kreatywny z
obszaru biznesu, spotecznego lub
multimediéw, a takze nadzorowac¢ jego
wdrozenie
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U 02 (P7S_UW)

Potrafi samodzielnie okresla¢ problem
biznesowy, opracowywac i weryfikowaé
zatozenia kreatywne oraz konsekwentnie
realizowac je w procesie wymaganym w
dziale kreacji

U 03 (P7S_UW)

Potrafi taczy¢ intuicyjny i metodyczny tok
postepowania w pracy kreatywnej.
Wykorzystuje lub samodzielnie modyfikuje
metody i narzedzia stosownie do potrzeb

U 04 (P7S_UW)

Potrafi umiejetnie dobieraé zrédta wiedzy i
informacji z nich pochodzacych oraz
dokonywa¢ analizy i syntezy tych
informacji w procesie kreatywnym

U 05 (P7S_UW)

Potrafi przeprowadzi¢ szerokg, pogtebiong
analize kontekstow wtasciwych dla
danego rozwigzania kreatywnego (w
szczegodlnosci kontekstdéw rynkowych)
oraz ocenic¢ skutki jego wdrozenia

U 06 (P7S_UW)

Potrafi opracowac¢ prezentacje pomystow
oraz idei, obejmujaca wszystkie zatozenia
briefu

U 07 (P7S_UW, P7S_UU)

Potrafi racjonalnie postugiwac sie
specjalistycznymi narzedziami
kreatywnymi, adekwatnymi technologiami i
technikami oraz potrafi samodzielnie
rozwijaé te kompetencje

U 08 (P7S_UW, P7S_UU)

Wykazuje kreatywno$¢ oraz dojrzate i
samodzielne podejscie do opracowywania
rozwigzan w odpowiedzi na potrzeby
odbiorcy

U 09 (P7S_UK)

Odpowiedzialnie podchodzi do
publicznych wystapien. Potrafi
komunikatywnie prezentowa¢ pomysty,
dobierajac jezyk, terminologie i narzedzia
odpowiednie do rodzaju komunikaciji i
kompetencji odbiorcy

U 10 (P7S_UK)

Potrafi przygotowywac opis pomystu i jego
oddziatywanie z wykorzystaniem
réznorodnych Zrédet

U 11 (P7S_UK)

Potrafi umiejetnie prowadzi¢ komunikacje
ze zréznicowanymi kregami odbiorcéw, w
szczegolnosci ze $rodowiskiem
biznesowym
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Kompetencje spoteczne
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KS 01 (P7S_KR)

Jest gotéw do samodzielnego
dokonywania wyboru pomystéw wsréd
zaproponowanych rozwigzan i dalszego
ich rozwoju

KS 02 (P7S_KR)

Jest gotéw do dokonywania
konstruktywnej krytyki, przyjmowania
krytyki oraz krytycznej oceny posiadanej
wiedzy

KS 03 (P7S_KR)

Jest gotéw do poszukiwania i poznawania
nowych trendéw w zakresie kreacji i
strategii oraz tgczenia zdobytej wiedzy z
wtasnymi do$wiadczeniami

KS 04 (P7S_KK)

Jest gotow do wymyslania idei,
opracowywania wyceny pomystéw oraz
harmonogramu ich realizacji

KS 05 (P7S_KK, P7S_KO)

Jest gotéw do pracy w
interdyscyplinarnym zespole twérczym, a
takze do zarzadzania nim

KS 06 (P7S_KK)

Jest gotédw do ksztattowania swoich
umiejetnosci z zakresu kreatywnosci.
Rozumie jej role w procesie
twdérczym/projektowym. Jest gotow do

odbioru i oceny réznych punktéw widzenia.

Potrafi umiejetnie argumentowac i

przekonywac innych do swoich idei, celéw.

KS 07 (P7S_KO, P7S_KR)

Jest gotéw do petnienia roli spotecznej
kreatora. Rozumie spoteczne, biznesowe i
etyczne aspekty zwigzane ze swojg praca

KS 08 (P7S_KO, P7S_KR)

Jest gotéw do rozwigzywania probleméw
kreatywnych i realizacji uzasadnionych
projektéw zrébwnowazonego rozwoju

KS 09 (P7S_KK)

Potrafi samodzielnie uczy¢ sie oraz
motywowac¢ innych do nauki i zdobywania
nowych umiejetnosci



