Abstrakt

.Materiatowe kompendium projektanta” to strona internetowa przeznaczona dla
wszystkich, ktérzy interesujg sie naturalnymi materiatami oraz rzemiostem. Jest to
projekt edukacyjny, ktérego celem jest przywrdcenie wiedzy na temat tradycyjnych
materiatdbw oraz rzemiosta wystepujacych na terenie Polski. Wiedza ma byc
uzyteczna z punktu widzenia pasjonatéw rozwigzan ekologicznych w nurcie low-tech
design. Ponadto jest to préba skondensowania w jednym miejscu pojec z zakresu
wzornictwa, materiatoznawstwa, etnologii, historii dizajnu i rzemiosta. Celem
projektu jest stworzenie narzedzia uzytecznego z punktu widzenia projektantow,
architektéw oraz studentéw wzornictwa, architektury i etnologii.

Praca doktorska zostata podzielona na cztery czesci. ,Wstep” jest poswigcony
kontekstowi powstania ,Materiatowego kompendium projektanta”. W rozdziale tym
opisane sg trendy w edukacji oraz projektowaniu. W ostatnich latach tematem
wykorzystania naturalnych materiatéw w dizajnie zajmujg sie czotowe uczelnie
wyzsze na calym Swiecie. W czesci ,Trendy w edukacji” zaprezentowatam kilka
przyktadéw programoéw, ktére sg poswigcone wymienionej wyzej tematyce.
Kontynuujgc ten watek, opisatam w pracy swojg wizjg nauczania studentow
wzornictwa oraz metodyke zaje¢ ,Materiaty i konteksty”, ktére poruszajg temat
materiatéw naturalnych, rzemiosta oraz nowych technologii w dizajnie.

Potgczenie technologii z wiedzg o naturalnych materiatach oraz mysleniem
projektowym moze skutkowa¢ wdrazaniem innowacyjnych rozwigzan
w dziedzinie dizajnu. Wspoétczesne narzedzia, takie jak roboty czy drukarki 3D,
umozliwiajg zupetnie nowe podejécie do pracy z tradycyjnymi surowcami. Dlatego
w pracy zawodowej staram sie zachecac¢ studentéw do odkrywania nowych
mozliwosci poprzez zaznajamianie si¢ z tradycyjnymi materiatami i rekodzietem.
Zajecia ze studentami oraz badania realizowane na ASP uswiadomity mi, ze brakuje
treéci merytorycznych przydatnych z perspektywy projektantéw. Nieliczne
wydawnictwa na temat naturalnych materiatéw i mozliwosci ich wykorzystania
w projektowaniu powodujg niewielkie zainteresowanie swiata dizajnu tym tematem.

Dlatego zdecydowatam sie na zaprojektowanie pomocy edukacyjnej w postaci
strony internetowej, ktéra jest bazg wiedzy na temat naturalnych materiatow. Na
stronie sg gromadzone tresci z zakresu rzemiosta, wzornictwa oraz antropologii
kulturowej ispotecznej. W pierwotnym zamysle chciatam stworzy¢ publikacje
drukowang, w ktérej znalaztyby sie informacje przydatne dla studentéw. Poprzez
ankiety, wywiady i rozmowy z grupg docelowg zweryfikowatam zatozenia przedmiotu
projektu.

W zwigzku z powyzszym w drugiej czesci pracy doktorskiej jest przedstawiona
metodologia badan, ktére postuzyly do stworzenia zatozen projektowych dla
narzedzia edukacyjnego.

Moimi rozmoéwcami byli zaréwno projektanci, ktorzy wykorzystujg w swoich
projektach surowce naturalne, jak i rzemiesinicy, ktérym temat ten jest szczegdlnie
bliski. Podjetam réwniez decyzje o wspétpracy z ekspertami w zakresie antropologii.




Zdecydowatam sie tez na przeprowadzenie ankiety wsréd projektantéw,
ktorzy specjalizujg sie w réznych dziedzinach dizajnu. Celem ankiety byto
sprawdzenie, skad polscy projektanci czerpia wiedze na temat materiatéw
naturalnych oraz czy widzg potencjat w wykorzystaniu ich w swojej pracy. Jedno
z pytan zadanych w ankiecie brzmiato: ,,Czy wiedza na temat tradycyjnych technik
rzemieslniczych moze by¢ przydatna w pracy projektanta?” Poprzez ankiete
odpowiedzi udzielito 60 projektantéw. Ponadto poprositam piecioro projektantéw i
edukatoréw, ktérzy zajmujg sie materiatami naturalnymi, o wypowied? na temat
wiasnych doswiadczen zdobywania wiedzy o naturalnych materiatach.

Obszar badawczy zawezitam do jednego wybranego materiatu naturalnego -
drewna osikowego. Materiat ten byt wykorzystywany na szeroka skale przez
rzemiesInikéw w Koziegtowach - miasteczku znajdujgcym sie pomiedzy Katowicami
a Czestochowa. Metody badawcze, ktére wybratam, miaty zosta¢ przetestowane na
tymze przyktadzie. W przysztosci metoda ta moze by¢ wykorzystana do pozyskania
wiedzy na temat innych materiatéw.

Zdecydowatam sie na prezentacje w kompendium drewna topoli osiki,
poniewaz nie nalezy ono do powszechnie wykorzystywanych materiatéw. Ro$lina ta
jest czesto uznawana za chwast. Warto jednak zapozna¢ sie zaréwno
z wiasciwosciami surowca, jak i z projektami, ktére przez ostatnie kilkadziesiat lat
byty realizowane przez rzemiesInikdéw z Koziegtéw - kilkutysiecznego miasteczka w
wojewodztwie $lgskim. Ten niegdys preznie dziatajgcy osrodek dzis niemal zaniechat
wykorzystywania tego materiatu.

Mojg motywacjg w wyborze wiéra osikowego jest zatem che¢ zapoznania
projektantéw i studentéw z lokalnie przetwarzanym materiatem i historig lokalnego
rzemiosta oraz zaprezentowanie potencjatu wykorzystania surowca.

Moich rozméwcéw pytatam o motywacje, aby dowiedzie¢ sie, dlaczego
zajmujq badzZ zajmowali sie tg dziedzing rzemiosta. Wywiady z osobami, ktére swoje
zycie zawodowe poswiecity widrkarstwu, byly cennym Zzrédtem wiedzy na temat
funkcjonowania spétdzielni, technik obrébki materiatu oraz tajnikéw wykonywania
wyrobéw
z wiorow osikowych. Wywiady i ankiety z projektantami pozwolity z kolei na
zdiagnozowanie, jakiego typu informacje moga by¢ przydatne w projektowaniu.
W trakcie wywiadéw ujawnit sie brak holistycznego podejscia do nauczania
0 materiatach w trakcie edukacji. Warsztaty z rzemie$Inikami pozwolity natomiast na
przyjrzenie sig technikom rzemieslniczym od praktycznej strony oraz na
dostrzezenie potencjatu w wykorzystaniu tradycyjnych technik i materiatu we
wspotczesnym dizajnie. Udato sie wykonac filmy instruktazowe dla projektantéw
z tradycyjnymi plecionkami koziegtowskimi.

Podsumowanie wynikéw badan umozliwito mi sformutowanie wytycznych
i zatozen do pracy nad narzedziem edukacyjnym. Wywiady z projektantami oraz
wyniki ankiety udowodnity, jak wazne jest, aby tradycje rzemiesinicze byly
podtrzymywane i kontynuowane. Lokalne dziedzictwo jest dla wielu z nich zrédtem
inspiracji i pretekstem do tworzenia nowych rzeczy. Tradycyjne techniki i praca
z naturalnym materiatem budujg szacunek do lokalnych zasobéw. Naturalne



materiaty nie sg wykorzystywane powszechnie, poniewaz nie udostepnia sig¢ wiedzy
o ich obrébce. Do tej pory jest ona w duzej mierze zarezerwowana dla srodowiska,
ktére kontynuuje tradycje rzemieslnicze. Projektanci poprzez wykorzystanie tej
wiedzy w praktyce moga wiasng pracg wptyngé na szerokie grono odbiorcow,
zwiekszajgc jednoczesnie ich Swiadomos¢ na temat odpowiedzialnego dokonywania
wyboréw konsumenckich.

Czes¢ informacji, ktére znalazly sie w kompendium, to wiedza z zakresu
historii dizajnu i rzemiosta. Projektanci i architekci powinni w odpowiedzialny sposéb
wykorzystywac zasoby materiatlowe. Préby stworzenia stylu narodowego, dziatania
Wyspianskiego i Witkiewicza, dziataczy Warsztatow Krakowskich i spétdzielni LAD
oraz wiedza gromadzona przez lata przez pracownikéw Cepelii rzadko przektadajg
sie na wspoiczesne projekty architektow i projektantow wzornictwa. Dorobek ten
jest najczesciej traktowany jedynie jako wiedza scisle historyczna. Jesli jest
wykorzystywana, to w sposéb powierzchowny - sprowadzona do inspiracji wzorami
dekoracyjnymi, bez zagtebiania sie w symbolikg, znajomos¢ materiatu i jego
wiasciwosci. Tymczasem wiedza na temat tradycyjnych technik i materiatéw
potagczona z mozliwodciami dzisiejszej technologii moze by¢ katalizatorem
prawdziwej innowacji. Dlatego na potrzeby ,Materiatowego kompendium
projektanta” powstaty specjalne artykuty na ten temat w formacie PDF. Znajdujg sig
w czesci pracy ,Zawarto$¢ merytoryczna kompendium”.

Mojg gtéwng motywacja do stworzenia narzedzia edukacyjnego byta potrzeba
zebrania i usystematyzowania wiedzy przekazywanej studentom w trakcie
prowadzenia zajec¢ ,Materialy i konteksty”. Brak Zrédet merytorycznych - publikacji,
ktére mogtyby by¢ wykorzystane w trakcie prowadzenia tego przedmiotu -
spowodowat, ze zaczetam zastanawiac sig, jakiego typu narzedzie edukacyjne bytoby
przydatne w prowadzeniu zaje¢. Wyzwaniem stat sie dobor odpowiednich tresci
merytorycznych oraz przystepny sposob ich prezentacji.

Po przeanalizowaniu wynikéw badan oraz rozméw ze studentami uznatam, ze
najlepszym narzedziem do realizacji zatozen projektowych bedzie strona
internetowa. Pierwsza odstona ,Materiatowego kompendium projektanta” w wersji
internetowej prezentuje jeden z materiatéw, ktéry byt przedmiotem moich badan, tj.
drewno topoli osiki. W przysztosci na platformie znajdg sig informacje na temat
innych surowcéw. Zgromadzenie rzetelnych informacji z réznych dziedzin na temat
wybranego tematu wymaga czasu i wnikliwych badan. Platforma moze stale rozwijac
sie 0o nowe tresci merytoryczne. Strona jest rowniez prezentacjg efektow prac
studentéw realizowanych w ramach przedmiotu ,Materiaty i konteksty” w ASP
w Katowicach. Na stronie zaprezentowana jest metodyka, a ponadto znajdujg sie na
niej narzedzia edukacyjne, z ktérych studenci mogg korzysta¢ w trakcie swoich
eksperymentéw. Strona ma takze stuzy¢ do publikacji artykutow i wynikow badan na
temat surowcow naturalnych.

Szerokie dziatania badawcze spowodowaty che¢ podzielenia sig rezultatami
z szerszg publicznoscig. W tym samym czasie Muzeum Czgstochowskie prowadzito
wiasne badania na temat wiéréw osikowych i rzemiosta koziegtowskiego. Potgczenie
sit badawczych z Eweling Medrala-Mtyriskg oraz Agnieszkg Ciuk-Kocwin zaowocowato




nie tylko wymiang materiatéw, ale takze wspdlng koncepcjg wystawy, ktéra zostata
zaprezentowana publicznosci w kwietniu 2021 r. Na wystawie zostaty wykorzystane
materiaty z kwerendy z badan wtasnych oraz z materiatéw archiwalnych.

W trakcie badan udato sie takze zarchiwizowaé cze$¢ tradycyjnych wzoréw
koziegtowskich oraz zinwentaryzowa¢ i opisa¢ narzedzia oraz wykorzystywang
tradycyjnie kolorystyke i materiat. Cze$¢ wynikéw badan zostata zaprezentowana na
wystawie w trakcie £6dzZ Design Festival (17-20.09.2020) oraz w trakcie indywidualnej
prezentacji w salonie meblowym Kler w Katowicach. Na wystawie przedstawiono
prace stanowigce eksperymenty materiatowe z widrami osikowymi nastepujgcych
studentek: Marta Zmija, Preety Naveen, Dominika Mazur, Maria Paperz, Karolina
Gatuszka, Marta Gabiga.

CzesC trzecia zawiera zalozenia projektu, analize grup docelowych oraz
rozwigzania projektowe. W tym rozdziale przedstawione sg ponadto zatozenia
promocyjne - w jaki sposéb ,Materialowe kompendium projektanta” moze by¢
przedstawiane szerszej publicznosci.

W czesci trzeciej zostaly szczegétowo opisane zatozenia merytoryczne,
funkcjonalne, estetyczne, technologiczne oraz ekonomiczne. Ponadto stworzytam
protopersony i Sciezki uzytkownika, aby zasymulowaé, w jaki sposéb uzytkownicy
mogliby korzysta¢ z ,Materiatowego kompendium projektanta”. W celu
zwizualizowania poszczegélnych funkcjonalnosci strony oraz tresci, ktére majg sie na
niej znalez¢, stworzone zostaty protopersony. Powstaty postacie Eli - projektantki-
freelancerki, ktéra jest zainteresowana tematem materiatéw naturalnych, Roberta -
studenta wzornictwa, Joli - etnolozki oraz Adama - architekta wnetrz. Kazda
z postaci reprezentuje rézne potrzeby oraz przedstawia réine sposoby
przemieszczania sie pomiedzy tresciami.

W rozdziale tym znajdujg sie takze rysunki i diagramy z szczegétowym opisem
logotypu, kolorystyki i typografii logotypu oraz strony internetowej. Opisatam, w jaki
sposob ksztattuje sie jej struktura — w tym na jakie kategorie zostaty podzielone
tresci oraz w jaki sposéb uzytkownik moze po niej nawigowaé. W pracy
zaprezentowatam budowe zaréwno strony gtéwnej, jak i podstron. Nawigacja w gtab
zostata zaprezentowana na przyktadzie jednego z materiatéw — osiki.

Oproécz funkcji koloréw oraz wybranych krojéw opisatam zasady tworzenia
elementéw graficznych na strone. Materiaty pochodza bowiem z réznych Zrédet -
zaréwno z badan wtasnych, jak i od studentéw.

Po zeskanowaniu kodu QR lub kliknieciu w link w wersji elektronicznej pracy
mozna jg obejrzed i przetestowac samodzielnie. Prezentowana wersja strony zawiera
gtéwnie informacje na temat wybranego materiatu - widra osikowego. Przyktad ten
ma zasymulowac, jakiego typu tresci mogg by¢ gromadzone na stronie. Zaktadki
poswigcone innym materiatom (rogozynie oraz wetnie) sygnalizujg, w jaki sposéb
tresci mogg sie rozrastac.

Ostatni element opracowania to tresci przygotowane przeze mnie oraz
ekspertow zewnetrznych na potrzeby strony internetowej. Materiaty zebrane w toku
badan oznaczytam przypisem ,opracowanie wtasne”. Czes$¢ czwarta, tj. ,Zawartosc
merytoryczna kompendium - materialy na strone” zawiera informacje na temat



surowcéw, opis kontekstu kulturowego i wywiady z rzemiesinikami i projektantami.
Ostatnim elementem tego rozdziatu s opisy projektéw studenckich, ktére powstaty
w trakcie zajec ,Materiaty i konteksty”.

Wspomniane wczesniej wywiady z projektantami oraz rzemie$lnikami mozna
przeczyta¢ w catosci w pracy. Ponadto zostaty udostepnione na stronie w formie
plikbw PDF. Informacje o osice to wynik szerokiej kwerendy w réznych zrédtach.
W pracy doktorskiej sg one zebrane w postaci artykutu, na stronie znajdujg sie
natomiast zaktadce ,O materiatach”. Tresci z zakresu historii dizajnu i rzemiosta
uzupetniajg napisane przeze mnie artykuly: Kontekst historyczny - wykorzystanie
rzemiosta i materiatow naturalnych w projektach wzorniczych, Czym jest dzisiaj rzemiosto
- definicje i konteksty oraz Cepelia (CPLiA) - projekt doskonafy?. Na stronie sg
udostepnione w formacie PDF do pobrania.

Dodatkowym elementem pracy sg artykuty, ktére zostaly napisane przez
ekspertow zewnetrznych specjalnie na potrzeby pracy. Dr hab. Kinga Czerwiriska
z Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach w tekscie pt. Podgzac za materiatem. Refleksje
0 toZsamosci rzemiosta porusza kontekst, w jakim funkcjonujg dzisiaj rzemie$inicy.
Kwestie kulturowe, w tym odniesienia do podan ludowych, porusza natomiast
w pracy Osika w ludowej wizji swiata dr hab. Katarzyna Marcol z Uniwersytetu
Slaskiego. Historie dwdch spétdzielni, ktore produkowaty wyroby z widéréw
osikowych, przybliza w artykule Historia ,Zawady” i ,Kozieglowianki” Ewelina Medrala-
Mtynska z Muzeum Czestochowskiego. Dr Jakub Wieczorek z Politechniki Slaskiej
podzielit sig¢ natomiast wynikami badar na temat wiasciwosci widra osikowego.
Zostaty one zaprezentowane w czesci ,,Drewno osikowe - widr osikowy - whasciwoéci
- wytrzymatosc”.

Ponadto w pracy znajdujg sig opisy prac studenckich realizowanych w ramach
przedmiotu ,Materiaty i konteksty”. Chciatam zaprezentowaé, w jaki sposéb wiedza
przekazywana w trakcie zajeC przektada sie¢ na sposéb myslenia studentéw, ktérzy
uczeszczaja na zajecia.

Projekt ,Materiatowe kompendium projektanta” to przede wszystkim
narzgdzie edukacyjne dla studentéw uczelni projektowych oraz platforma do
sieciowania pomigdzy ekspertami z réznych dziedzin. Treéci opublikowane na
stronie sq wzorcowg zawartoscig merytoryczng. W zwigzku z powyzszym strona
zawiera materialy merytoryczne na temat wybranych surowcéw, narzedzia
dydaktyczne dla studentéw oraz tresci promocyjne. Zakladam, Ze jest to dopiero
poczatek dziatan, a zawartosc strony bedzie sie rozrastac. Planuje pozyskiwanie
materiatdw na temat kolejnych surowcéw naturalnych w toku prac badawczych
prowadzonych w ASP w Katowicach. Licze, ze tre$ci zgromadzone na stronie
kompendium bedg zrédtem inspiracji dla kolejnych studentéw uczestniczacych na
zajgcia w ramach przedmiotu ,Materiaty i konteksty”. Ponadto mam nadzieje, ze
~Materiatowe kompendium projektanta” stanie sie pretekstem do wymiany
spostrzezen badawczych, nie tylko miedzy studentami, ale tez miedzy wyktadowcami
innych uczelni. Pilotazowa odstona zostata zaprojektowana w jezyku polskim,
jednakze przewiduje w przysztosci przettumaczenie tresdci na jezyk angielski.
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