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Projekt wspotfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza, Edukacja, Rozwdj



             

PROGRAM STAŻU 
dla studenta/studentki Akademii Sztuk Pięknych w Katowicach realizowanego w ramach projektu 
„100/Stu – 100 studentów ASP w Katowice podejmuje staże zawodowe” 
realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020; 
Działanie 3.1. Kompetencje w szkolnictwie wyższym; Oś III Szkolnictwo wyższe dla gospodarki i rozwoju.

Projekt jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.

OFERTA DLA STUDENTÓW/EK KIERUNKU PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
	Nazwa firmy 
	VCV Systems sp. z o.o.

	Branża / Profil działalności 

Krótki opis firmy
	Video Animacje

	Strona www 
	www.beeproduction.pl

	Nazwa departamentu/działu 
	Projektowanie graficzne

	Nazwa stanowiska 

(np. Młodszy Projektant)
	Młodszy Projektant Graficzny 

	Miejsce realizacji stażu (adres)
	Gliwice, ul Górnych Wałów 37a, 

	Czas trwania stażu
	3-mce łącznie 360 godz. (120 godz./m-c x 3 miesiące) 

Termin: 07-09

	Oferta dostępna jest dla osób z niepełnosprawnością
	 Tak

Brak windy, 2 piętro

	Cel stażu
	Podniesienie umiejętności praktycznych w zakresie projektowania graficznego.

	Zakres czynności / Harmonogram zadań
	- Projektowanie animacji, montaż filmowy. Rigowanie postaci 2d, modelowanie 3d (mile widziane), składanie ujęć filmowych, korekcja kolorystyczna filmu, ruch 2d i 3d(mile widziane), Animacja postaci 2d, komponowanie elementów graficznych w animacji 2d oraz 3d. Przygotowanie obrazu do renderu. 



	Rodzaj uzyskanych kompetencji, związanych z efektami kształcenia, zdobywanych podczas realizacji stażu
	- Nauka dynamicznej pracy w zespole projektowym, możliwość pracy przy projektach dla dużych i międzynarodowych firm. Duża swoboda pracy projektowej.



	Dodatkowe informacje na temat stażu
	Możliwość pracy z animatorami oraz copywriterami, bezpośredni wpływ na ostateczną formę ruchu w animacji


	Forma aplikowania na staż
	-przesłanie portfolio + opcjonalnie cv

- rozmowa kwalifikacyjna

	Deklarowana liczba miejsc stażowych
	1


WYMAGANIA STAWIANE PRZEZ PRACODAWCĘ
	Wiedza
	Projektowanie 2d/  3d (preferowane: Cinema4D); compositing, montaż audio-video;


	Umiejętności
	masz doświadczenie w tworzeniu różnych obiektów 2D i 3D;
możesz pochwalić się swoim portfolio;


	Znajomość języków
	nie

	Znajomość programów komputerowych
	programy graficzne pakietu Adobe, a w szczególności Adobe After Effects i Adobe Premiere;


	Inne, jakie
	podstawy programów Adobe Photoshop, Illustrator


	………........................................................................ 

Pieczęć firmy
	………………………………………........................................................................

data i czytelny podpis Pracodawcy lub osoby

upoważnionej do reprezentowania Pracodawcy



UWAGA!
1. Formularz w wersji edytowalnej (bez podpisów) należy przesłać mailowo na adres: staże@asp.katowice.pl , nazywając pliki wg wzoru: Nazwa Firmy_program stazu.doc
2. Formularz wydrukowany i podpisany należy przesłać na adres Biura Projektu: ul. Raciborska 37, 40-074 Katowice
* niepotrzebne usunąć
___________________________________________________________________________________________
Biuro Projektu „100/Stu…”

ul. Raciborska 37, pok. 4, 40-074 Katowice
tel. 32 75 87 741 
Email: staze@asp.katowice.pl

     
www.asp.katowice.p
l
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