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Projekt wspotfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza, Edukacja, Rozwdj



           

KIERUNKOWY PROGRAM STAŻU  
dla studenta/studentki Akademii Sztuk Pięknych w Katowicach realizowanego w ramach projektu 
„100/Stu – 100 studentów ASP w Katowice podejmuje staże zawodowe” 
realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020; 
Działanie 3.1. Kompetencje w szkolnictwie wyższym; Oś III Szkolnictwo wyższe dla gospodarki i rozwoju.

Projekt jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.

	Wydział 
	Wydział Projektowy Akademii Sztuk Pięknych w Katowicach 

	Forma studiów 
	Stacjonarna

	Kierunek 
	Wzornictwo

	Stopień studiów 
	Pierwszy i Drugi


1. KOMPETENCJE ZDOBYWANE W TRAKCIE STUDIÓW 
	Kompetencje studenta/absolwenta 

	1. wiedza i umiejętności z zakresu podejmowania i rozwiązywania problemów projektowych z obszaru projektowania produktu oraz projektowania komunikacji wizualnej
2. znajomość procedur projektowych; wiedza z zakresu przeprowadzania procesu projektowego: idea, rozpoznanie potrzeby projektowej (problemu projektowego), analizowanie i wnioskowanie, postawienie założeń projektowych, poszukiwanie rozwiązań, projektowanie, modelowanie, krytyczna analiza projektu
3. umiejętność znajdowania, zdobywania informacji o podstawowych uwarunkowaniach konstrukcyjnych, technologicznych, użytkowych projektowanych produktów; umiejętność określenia warunków estetycznych
4. znajomość zasad i pojęć dotyczących kształtowania przestrzeni oraz elementów na nią wpływających 
5. znajomość uwarunkowań funkcjonalnych, estetycznych, kulturowych we współczesnej komunikacji wizualnej
6. znajomość problematyki ergonomicznej i psychofizjologicznej w kontekście projektowania, tj. kwestii związanych z anatomią, fizjologią i psychologią ludzkiego organizmu 
7. znajomość zasad kształtowania układów kolorystycznych, kwestii oddziaływania koloru na odbiorcę, kontekstu kulturowego i znaczenia barw; znajomość zasad opisu układów kolorystycznych (parametryzacja kolorów w manualu systemu identyfikacji wizualnej)  
8. znajomość pojęć i zasad z zakresu typografii; zasad składu typograficznego, kryteriów czytelności typografii w druku i na ekranie; umiejętność świadomego wyboru kroju pisma w rozwiązaniach projektowych 
9. umiejętność dostrzeżenia, opisania i zdefiniowania problemu projektowego; umiejętność znalezienia, określenia i zdefiniowania potrzeby użytkownika w celu zrealizowania odpowiedzi 
w postaci projektu
10. umiejętność wyszukiwania rzetelnych, istotnych dla procesu projektowego informacji; umiejętność ich selekcjonowania i wartościowania w celu uzyskania istotnych danych dla projektu 
11. umiejętność właściwego doboru przykładów ilustrujących stan istniejący analizowanego tematu 
12. umiejętność doboru różnych badań wspierających projekt; umiejętność wykorzystania wybranych metod socjologicznych i badań własnych; umiejętność przeprowadzenia analizy procesu użytkowego i potrzeb użytkownika; umiejętność samodzielnego wnioskowania wspierającego proces projektowy
13. umiejętność formułowania założeń projektowych
14. umiejętność podejmowania samodzielnych decyzji odnośnie projektowania i realizacji własnych prac; umiejętność właściwego doboru techniki poszukiwania rozwiązań projektowych, doboru technologii realizacji projektu 
15. umiejętność stosowania różnych form prezentacji projektu – rysunkowo, za pomocą makiety, wykonując wizualizacje w programie komputerowym 
16. umiejętność obsługi podstawowych maszyn wykorzystywanych do modelowania według zasad BHP oraz umiejętności warsztatowe umożliwiające realizację własnych koncepcji projektowych; umiejętność samodzielnego doboru odpowiedniej techniki modelarskiej lub skorzystania z wiedzy technologa; umiejętność samodzielnego modelowania i nadzorowania wykonania
17. kreatywne podejście do projektowana i sztuki; umiejętność poszukiwania innowacyjnych rozwiązań wspieranego różnorodnymi inspiracjami 
18. przygotowanie do pracy w zespole 
19. wysoka kultura osobista, wyrażanie swoich myśli w zrozumiały, uporządkowany sposób, reagowanie na uwagi, elastyczność 


2. GŁÓWNE KOMPETENCJE DEFICYTOWE ZWIĄZANE Z KIERUNKIEM KSZTAŁCENIA 
	1. umiejętność szacowania kosztów realizowanego projektu; umiejętność współpracy z zespołem projektowym z ramienia Inwestora w celu określenia kosztów produkcji 
2. umiejętność szacowania czasu i nakładu pracy, a także tworzenia planu pracy i programu realizacji zamierzonych działań związanych z projektem
3. umiejętność współpracy w zespołach interdyscyplinarnych w dążeniu do rzeczywistej, rynkowej realizacji projektu 
4. umiejętność obiektywizacji własnej oceny projektu  
5. umiejętność oceny zgodności rozwiązania z założeniami projektowymi oraz umiejętność podejmowania ewentualnych działań wynikających z tej oceny 
6. umiejętność ustalenia kryteriów sukcesu pozwalających ocenić projekt
7. umiejętność przygotowania dokumentacji projektowej: rysunku technicznego, wizualizacji, opisu zastosowanych materiałów, księgi znaku; umiejętność przygotowania do druku 
8. umiejętność syntetycznego przedstawienia swojego projektu w prezentacji multimedialnej  

9. znajomość i rozumienie działania specjalistycznych maszyn i technologii wykorzystywanych do tworzenia modeli i prototypów produktów; zrozumienie uwarunkowań technicznych, technologicznych i konstrukcyjnych projektowania


3. PRZYKŁADY ZADAŃ, KTÓRYCH REALIZACJA MOŻE PRZYCZYNIĆ SIĘ DO WZROSTU KOMPETENCJI ZGODNYCH Z KIERUNKIEM KSZTAŁCENIA 
	1. uczestnictwo w tworzeniu wytycznych do opracowania projektowej specyfikacji produktu (brief, debrief)
2. wykonanie wybranych elementów analizy procesu użytkowego i potrzeb użytkownika na rzecz projektu dla Inwestora
3. uczestnictwo w tworzeniu założeń projektowych 

4. wykonanie szkiców/rysunków i rozwiązań koncepcyjnych dla realizowanego tematu 
5. uczestnictwo w tworzeniu makiet i modeli wstępnych, funkcjonalnych, roboczych 

6. wykonanie opakowania, opracowanie instrukcji obsługi i montażu, opracowanie elementów  identyfikacji wizualnej produktu/ów Pracodawcy/Inwestora
7. wykonanie koncepcji ekspozycji produktu/ów Pracodawcy/Inwestora
8. prezentacja własnego projektu/koncepcji na forum zespołu

9. uczestnictwo w naradach zespołów interdyscyplinarnych (z np. konstruktorami, technologami)
10. obserwacja uczestnicząca linii produkcyjnej Pracodawcy-producenta 

11. praca z Pracodawcą nad wyceną realizacji projektu

12. uczestnictwo w przygotowaniu umowy na sprzedaż autorskich praw majątkowych


__________________________________________________________________________________________

Biuro Projektu „100/Stu…”

ul. Raciborska 37, pok. 4, 40-074 Katowice

tel. 32 75 87 741 

Email: staze@asp.katowice.pl
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