Prof. Andrzej Wectawski Warszawa, 30 sierpnia 2023 r.
Akademia Sztuk Pieknych

w Warszawie

Wydziat Grafiki

Recenzja opracowana w zwigzku z postepowaniem w sprawie nadania
stopnia doktora mgr Mateuszowi Kokotowi wszczetym w Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Czes¢ pierwsza
Informacje o autorze

Mateusz Kokot urodzit sie 27.01.1992 roku w Tarnowskich Gérach. W 2018 roku ukonczyt
Akademie Sztuk Pieknych w Katowicach. Prace dyplomowa zrealizowat w pracowni prof.
Andrzeja Tobisa. Nastepnie byt uczestnikiem studiéw doktoranckich na Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach. Od 2022 roku jest wyktadowca na Uniwersytecie Slaskim

w Katowicach, na Wydziale Sztuki i Nauk o Edukacji w Cieszynie.

Doktorant ma w swoim dorobku udziat w licznych wystawach zbiorowych i indywidualnych
m.in.: -wystawie finalistow Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej, w ramach
MiedzynarodowegoTriennale Grafiki 2015, Galeria Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie
/2015/, -wysatwie finalistow Digital Art Attack Festival -Telpod Krakéw /2016/, -wystawie
finalistéw 10-tej edycji Biennale Grafiki Studenckiej. Galeria Miejska Arsenat, Poznan /2017/,
-wystawie finalistow konkursu Grand Prix Grafika Roku, ASP Krakéw /2017/, -wystawie
finatowe] 16-tej edycji konkursu Artystyczna Podréz Hestii, Muzeum Sztuki Nowoczesnej

w Warszawie /2017/, -wystawie , A la Flamande 3 — Pejzaz”, Galeria Propaganda, Warszawa
/2018/, -wystawie ,,Przejrzystos¢ rzeczy”, prezentacji studentéw pracowni Dziatan
Interdyscyplinarnych ASP w Katowicach, Galeria Dziatan, Warszawa /2018/, -Projekt
Powiekszenie: Prawo serii oraz Kalendarz niepokoju, StrefArt, Tychy Podziemny strumien.

O emocjach w muzyce, Rondo Sztuki, Katowice /2018/, -wystawie finalistéw Transgrafii,

w ramach Miedzynarodowego Triennale Grafiki Krakow 2018, Teren Fundacji Tytano, ul.
Dolnych Mtynéw 10, Krakéw /2018/,-wystawie artystdw zwigzanych z Open Call Magazine,
W-arte, Warszawa /2018/, -wystawie , Weltschmerz” w ramach Triennale Rysunku Wroctaw
2019, BWA Wroctaw /2019/, -wystawie finalistow Il edycji konkursu Zaktdcenia: Apoptoza,
CSW Solvay /2019/, -wystawie arNOBLE 2018, Mazowieckie Centrum Sztuki Wspodtczesnej



ELEKTROWNIA w Radomiu /2020/, -wystawie ,Gdzie sg konfitury?” BWA Zielona Gdra
/2020/,”Djur”, Rondo Sztuki w Katowicach /2020/, -wystawie indywidualnej ,, Tam”,
Tarnogorskie Centrum Kultury /2021/,-wystawie indywidualnej “Hidden in plain sight”, CSW
KRONIKA, Bytom /2021/, -wystawie indywidualnej ,To byt dobry rok zeby powiesic¢ stonia”,
Galeria Wirtualna 01 Gallery /2022/, -wystawie konkursowej Triennale Rysunku Wroctaw
2022, Muzeum Wspotczesne Wroctaw /2022/, -wystawie zbiorowej ,,Utopie/Dystopie”,
Rondo Sztuki, Katowice /2022/, - wystawie ,,Wspdlne / Osobiste. 50 lat Instytutu Sztuk
Plastycznych w Cieszynie”, Galeria Bielska BWA, Bielsko Biata /2023/.

Za swojq dziatalnosc¢ artystyczng otrzymat liczne nagrody i wyrdznienia: -Nagrode Rektora
ASP w Krakowie, w konkursie Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej, 2015,- Il miejsce na Digital
Art Attack Festival, 2016, -Finalista 16 edycji konkursu Artystyczna Podrdz Hestii, 2017,

- Stypendysta Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego, 2017, -Nagrode BPSC, sponsora
mtodej sztuki, za najlepszy dyplom na kierunku: malarstwo, Finalista konkursu Transgrafia,
2018,- Laureat Interdyscyplinarnego konkursu na najlepszy dyplom na kierunkach
artystycznych artNoble, 2018, Nominacja do konkursu Talentyt trojki, 2018, Nominacja do
rezydencji artystycznej w Centrum Rzezby Polskiej w Oronsku, 2022.

Czes$¢ druga
Ocena pracy doktorskiej

Praca doktorska Mateusza Kokota zatytutowana ,,Remembering Places. Wirtualne
przestrzenie przedtuzen Smierci jako manifestacja prawdy ekstatycznej”, sktada sie z czesci
teoretycznej przygotowanej jako rodzaj ksigzkowego eseju i czesci praktycznej, w formie
wirtualnej gry.

Nierozerwalng czescig catosci dzieta jest rozprawa doktorska przygotowana w postaci trzystu
stronicowej ksigzki, o pieczotowicie zaprojektowanej formie edytorskiej. Rozprawa, a raczej
esej, wprowadza szczegétowo w problematyke ,,Rememembering Places” i jest
odzwierciedleniem procesu twoérczego. Gtdwnym tematem rozwazan autora sg wspotczesne
technologiczne metody przedtuzania zycia i przedtuzenia Smierci jako wyraz powszechnych
dazen do nieSmiertelnosci i proceséw zwigzanych z oswajaniem smierci. Znajduje to swoj
wyraz w tworzonych w cyfrowej formie réznorodnych formach pamieci po zmartych, a w tym
wypadku po zwierzetach. Celem dziatan autora jest tworzenie artystycznej utopii
polegajgcych na koncepcji przedtuzaniu Smierci w opozycji do skomercjalizowanych form
przedtuzania zycia. Autor poprzez zwrdcenie uwagi na martwe ciato przy pomocy wirtualnej
rzeczywistosci dgzy do uwznios$lenia Smierci zwierzecia. Potrzebe tego typu dziatalnosci widzi
w szeroko pojetych wspodtczesnych formach fascynacji problematykg smierci.



Rozwazania o przedtuzeniach zycia Mateusz Kokot rozpoczyna od przywotania mitu

o Hipolicie — herosie, ktdry zostaje przywrdcony do zycia pod postacig nowej osoby

— Virbusa. Mit jest dla autora rodzajem metafory stanowigcej wstep do kolejnych przyktadéw
technologicznych form przedtuzen zycia. Autor zgromadzit interesujgce przyktady poczawszy
od filmu dokumentalnego ,Meeting you”, historii zmartej dziewczynki przywrdéconej do zycia
dzieki wirtualnej rzeczywistosci, powrocie zainteresowania Smiercig w przestrzeni publicznej
w formie posmiertnych kont na Facebooku, wirtualnych cmentarzy, zjawisk uczestnictwa

w spektaklu $mierci i wspdlnego jej przezywania na portalu YouTube oraz form
komercjalizacji zjawiska przez tanatokorporacje.

W kolejnych czesciach pracy koncentruje sie, na zawartych w tytule pracy, koncepcjach
przedtuzania $mierci. Przedtuzenie Smierci wg autora uzyskato nowg wartosé, bo znajduje sie
w sferze wirtualnosci. Zdigitalizowane ciato moze trwac¢ w nieskonczonos¢ dzieki zatrzymaniu
procesu rozktadu w nowej przestrzeni wirtualnej narracji. Cata koncepcja jest rodzajem
autorskiej utopii, waznym i w pewien sposdb nowatorskim elementem w rozwazaniach

o $mierci. Paradoksalnie, wg autora, rozwazania o przedtuzaniu $mierci przybliza nasze
myslenie do myslenia o zyciu.

Wazna role, w formowaniu artystycznych idei projektu, odegrat manifest niemieckiego
rezysera Wernera Herzoga "Minesota Declaration” z 1999 roku, w ktérym zaproponowat
koncepcje prawdy ekstatycznej, nieuchwytnej i tajemniczej, do ktérej mozna dotrzec dzieki
wyobrazni, oraz poprzez stylizacje i fabrykacje, odrzucajac jednoczesnie teorie powszechnej
obiektywizacji rzeczywistosci. Inspirujgc sie manifestem Herzoga, Mateusz Kokot
zaproponowat, w formie fikcji i stylizacji, wykorzystanie martwego ciata zwierzecia do
stworzenia wirtualnego projektu Remembering Places.

Zagtebiajac sie w rozwazania autora odbywamy rodzaj podrdzy. Autor w swoim eseju
przywotuje bardzo rézne przyktady zwigzane z wirtualnoscig, cyberprzestrzenia, teorig
symulakréw i symulacji Jeana Baudrillarda, rozwaza w tym kontekscie opowiadania Jorge
Luisa Borgesa i film Czas Apokalipsy, przybliza wspotczesnych nowych romantykéw i ich
zwigzek z tanatoturystami, analizuje metody twdércze Jamesa Benninga na przyktadzie jego
filmu Landscape Suicide, analizuje fenomen cmentarzy dla zwierzat przedstawionych

w filmie ”"Gates of Heaven”, opisuje grupe wsparcia dla opiekundéw zwierzat dziatajgcych na
portalu Za teczowym mostem, przedstawia przyktady krytycznego podejscia do perspektywy
antropocentrycznej i przyktady relacji cztowiek — zwierze, w realizacjach wspdtczesnych
artystow. To tylko niektére watki poruszone przez autora. Nalezy podkresli¢ ogrom pracy
wiozonej przez doktoranta w przygotowanie eseju, jego erudycje i zdolnosci narracyjne.
Tekstom towarzyszy starannie dobrany materiaf ilustracyjny. Catos$¢ jest zapisem procesu
twodrczego, a nie tylko opisem dzieta. Jak juz wspomniatem, odbywamy wraz z autorem
swoistg podréz, ktéra koniczy sie na trzech wyspach.

Kulminacja procesu tworczego znajduje swaj finat w formie gry sktadajacej sie z trzech
poziomow: ,Zatoka anonimowej gtowy”, ,Gréb Lucjana” i ,,Wyspa Diany”. Trzy mapy, ktére



mozna zwiedzaé, zostaty wykreowane przy uzyciu skanéw prawdziwych ciat martwych
zwierzat. Wszystkie czesci majg charakter stworzonego cyfrowo pejzazu. Praca moze by¢
odtwarzana przy pomocy nagtownego systemu /HMD/, stuzgcego do uczestnictwa

w wirtualnej rzeczywistosci za pomocg okularéw VR. Autor w nastepujgcy sposob definiuje
zatozenia projektu: ,Praktycznej czesci doktoratu nie traktuje jako skonczonego dzieta, ale
propozycje nowej metody tworczej dla digitalnych form pamieci. Przedtuzenia $mierci sg
terminem, ktéry pojmuje jako utopie wizualng i jezykowg oraz przestrzen narracji, w ktérej
centrum znajduje sie martwe ciato zwierzecia”.

Celem Remembering Places jest pragnienie zdobycia nieSmiertelnosci dla zwierzat poprzez
proces przedtuzenia Smierci. Ciato kota Lucjana, ciato suczki Diany i glowa anonimowej
krowy, poddane interwencji w formie estetyzacji, stymulujg doswiadczanie transcendenc;ji

i oswajajg Smierc. Autor zaproponowat, utopijng wizje przemiany martwego ciata w pejzaz.
Ciata zwierzat stajg sie gorg w zatoce, rafg koralowg, mityczng wyspg umartych. Ich Smier¢
zostatfa przedtuzona w sposob wirtualny, i wprowadzona w stan pomiedzy nieskoriczonoscia
i wiecznoscia.

Konkluzja

Mgr Mateusz Kokot w przygotowanej pracy doktorskiej ,Remembering Places. Wirtualne
przestrzenie przedtuzen smierci jako manifestacja prawdy ekstatycznej” podjat oryginalny
i nowatorski temat. Przeprowadzona przez doktoranta wnikliwa teoretyczna analiza

i koncowa realizacja, w formie stworzenia stownej utopii i wirtualnej gry stata sie impulsem
do przedstawienia w interesujgcej formie problematyki przedtuzania $mierci poprzez
wykorzystanie wirtualnych przestrzeni. Zrealizowana praca jest Swiadectwem krytycznego
podejscia autora do perspektywy antropocentrycznej i przyktadem nowego podejscia do
relacji cztowiek — zwierze. Catosc realizacji to ztozony i wielowarstwowy proces,
podbudowany wnikliwg refleksjg intelektualng. Efekty poszukiwan znalazty kulminacje

w realizacji posiadajgcego uniwersalng i oryginalng forme dzieta. Doktorant wykazaft sie
umiejetnoscig prowadzenia samodzielnej pracy twoérczej, posiada rozlegta wiedze
teoretyczng i praktyczng w reprezentowane] dyscyplinie, legitymuje sie dorobkiem
artystycznym. Obszerny esej, stanowigcy wazng czes¢ pracy doktorskiej, udowadnia duzg
wiedze autora w dziedzinie filozofii, sztuki i kultury. Tekst ma duze walory literackie, a jego
konncowe opracowanie w formie ksigzkowej posiada bardzo interesujacg forme graficzna.
Esej jest wyczerpujgcym intelektualnym zapisem procesu tworczego. Wazne, dla
ksztattowania ostatecznej formy dzieta jest opisane w tekscie, nawigzanie do koncepcji
prawdy ekstatycznej Wernera Herzoga.

Nalezy podkresli¢ bardzo dobre przygotowanie przedstawionych do oceny materiatow.
Mateusz Kokot jest Swiadomym i konsekwentnym artysta, z duzg determinacjg realizujgcym



wizje swojej sztuki. Oceniam bardzo wysoko prace doktorskg i caty przygotowany materiat.
Powstata praca o oryginalnej formie i duzej wartosci. Przygotowana pod opiekg promotora
profesora Adama Romaniuka praca doktorska uzasadnia nadanie mgr Mateuszowi Kokotowi
stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki. Starania te w petni popieram!
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