Recenzja pracy doktorskiej autorstwa mgr art. Mateusza Kokota pt. Remembering places...

dr hab. Grzegorz Bilinski, prof. ASP Krakéw 30 pazdziernik 2023 r
Akademia Sztuk Pigknych im. J.Matejki w Krakowie,

Pracownia Archisfery , Wydziat Interemediéw

Instytut Sztuk Progresywnych

Recenzja
Opracowana w zwigzku z postepowaniem w sprawie nadania stopnia doktora mgr
Mateuszowi Kokotowi, wszczetym w dniu 09 grudnia 2020 r. w Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki.
Tytut pracy: Remembering places
Wirtualne przestrzenie przedtuzen smierci jako manifestacja prawdy ekstatycznej.

przygotowana pod kierunkiem promotorskim prof.dr hab. Adama Romaniuka.

1. Podstawa opracowania recenzji:

a. zlecenie opracowania recenzji, zgodnie z Uchwata Rady Dyscypliny - Sztuki Plastyczne i
Konserwacja Dziet Sztuki Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach, z dn. 5 lipca 2023;

b. praca doktorska pt. Remembering places. Wirtualne przestrzenie przediuzern $mierci jako
manifestacja prawdy ekstatycznej, w postaci wydawniczej jednotomowej ksigzki.

c. Praca artystyczna w formie zapisu przestrzeni wirtualnych VR umieszczonym jako /animacja/
Sciezka, udostepnionych na nosniku USB.

d. Ustawa o stopniach i tytule naukowym oraz stopniach i tytule w zakresie sztuki z dnia 20 lipca
2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (tekst jedn. Dz. U. z 2023, poz. 742)

2. Ocena formaina dysertaciji.

Pan mgr sztuki Mateusz Kokot przediozyt do recenzji pisemng prace doktorskg pt.:
Remembering places. Wirtualne przestrzenie przediuzen Smierci jako manifestacja prawdy
ekstatycznej.

Jest to jednotomowe opracowanie, skiadajace si¢ z 303 stron w formacie A5, w formie ksigzki,
wydanej w technice druku offsetowego.

Rozprawa zawiera rowniez prace artystyczng wykonang w technice VR, o tym samym tytule jaki
zostat nadany pracy teoretyczne;.

Rozprawa stanowi autonomiczny! wobec pracy artystycznej, esej ktory skiada sie z dziewieciu
nastepujacych rozdziatow:

| Przedfuzenie Zycia, w ktérym autor méwi o cyfrowym, VR-owym Zyciu po zyciu ,na nowo”.
Argumentujgc taki wybdr narracji odwotuje sie do pytania MclLuhana? o istote dotyku.

W Il rozdziale pt. Przedfuzenie $mierci autor zwraca uwage na enigmatycznosc¢ tego stwierdzenia,
na przestrzen ,pomiedzy zyciem a $miercig”, czyli wirtuaino$é, jako fenomen estetyzacji $mierci w
wersji ,soft”, przyswajainej, cho¢ raczej odrazajacej. Nie odnosi si¢ do zagadnien wiary w to co po

' Autonomia eseju Remembering places polega na tym, ze wprawazie jest on ilustrowany obrazami z czesci
artystycznej ale moze istnie¢ jako niezalezne dzielo literackie, natomiast praca artystyczna zyskuje i dopetnia sie sita jej
wypowiedzi w $cistej korelacji z praca tekstows - esejem.

2 strona 22 dysertacji. By¢ moze dotyk nie jest jedynie kontaktem z rzeczami przez skore, ale prawdziwym zyciem w
umysle? /McLuhan...przypis nr 17 w dysertacji/
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zyciu, ale omawia konteksty i inspiracje zwiazane ze sztukg obrazujaca Smieré, czasem
dostownie, czesciej metaforycznie, odnoszgc sie do wirtualnosdci zaréwno w sensie
technologicznym ale tez intencjonalnym czczenia obrazu $mierci /maska mtodej samobéjczyni
znalezionej w Sekwanie /. Wskazuje na zagadnienie $mierci jako zjawisko nieuniknione ale przez
swojg ontologiczng tajemnice atrakcyjne, co prowokuje budowanie mitéw narracyjnych, w tym
wizualnych.

W rozdziale lll o tytule Wirtualnosé i Nowi Romantycy Mateusz Kokot przechodzi do opisu
zwigzkdw zagadnienia $mierci z odwiecznymi paradygmatami romantyzmu w sztuce, w tym w
sztukach wizualnych, szczegdinie w malarstwie, jako elementem wirtualizmu realnego /VR/,
budujgc analogie do przedtozonej instalaciji artystycznej zrealizowane w technologi VR. Ponadto
autor przywotuje rézne poglady filozoficzne dotyczace zasad zwigzanych z obrazowaniem Smierci
w nowych technologiach. W dalszej czesci doktorant zajmuje si¢ takimi zagadnieniami jak:
imersja, nowe plynne spoteczenstwo, postrzeganie i wirtualnosé, iluzja rzeczywistosci, symulakry i
kopie, czy zjawisko Second life. Przywoluje w tekscie stwierdzenia Baudrillarda#, konstatujac, ze;
fo wiasnie inne ja, wolne od pierwotnej tozsamosci, staje sie w réwnolegly sposéb czyms nowyms.
Kontynuujgc gtéwny cel dysertacji, zwraca uwage na rolg odniesien do romantyzmu, a w
konsekwencji  do rozmyslarn o Smierci /tanatopsja/ i idgc dalej do podrézy ,za $miercig”,
tanatoturystyki. Te podroze stajg si¢ w opracowaniu teoretycznym doktoratu podstawg do dziatan
artystycznych z pogranicza sztuki. Warto tu przywota¢ zacytowany przez autora fragment
wypowiedzi A.V. Seaton’as, zwracajgcego uwage na zwigzki romantyzmu z tanatoturystyka.
Wskazane zostaly szczegdinie 3 punkty z cytowanej wypowiedzi: Podréze do miejsc i pomnikéw
upamietniajgcych zmarlych, podréze do miefjsc niezwigzanych bezposrednio ze zdarzeniem ale
prezentujgcych materialne dowody lub je inscenizujace oraz podréze do miejsc inscenizacji lub
symulacji $mierci.

Fikcja we wspanialym blasku - rozdziat NV, to teoretyczny opis zagadnienia pustki i absolutu. W
dywagacjach na te tematy pomaga odniesienie si¢ autora do filmu Wernera Herzoga Blaise.
Pojawia si¢ tez pojecie prawdy i prawdy ekstatycznej, subiektywnej, docierajgcej niejako do
granic postrzegania naszej rzeczywistosci.

Pejzaz i czas, to rozdziat V, nastepnie Tam - rozdziat VI, Ciato bez gfowy - omawiane w rozdziale
Vil, Za teczowym mostem to tytut nastgpnego VIl rozdziatu ksigzki. Ostatni rozdziat o tytule
Wyspy, zamyka doktorski esej i jest ilustrowana, poetycka opowiescig opisujaca
pracg artystyczna wykonang w technologi VR.

Calo$¢ opracowania jest przygotowana w formie pieknie wydanej, profesjonalnie ztozonej
osobiscie przez doktoranta ksigzki, ze wszystkimi wymogami dla wydawnictw zaréwno naukowo -
badawczych, jak i artystycznych. Ksiazka o objetosci 303 stron, oprawiona jest w biate ptdtno z
wytlokiem ksztaltu swiatta przebijajgcego sie przez cienie koron cmentarnych tui, obrazu
wirtualnego cmentarza umieszczonego w pracy artystycznej. Ksigzka uzupetniona jest o wklejki -
ilustracje ze $wiata VR bedacego doktorska praca artystyczna.

Na 303 stronach dysertacji autor umiescit wiele kolorowych ilustraciji, z ktérych czes¢ komentuje
poruszone zagadnienia oraz w rozdziale Wyspy?, obrazy z samej pracy artystycznej,
bedacej czescia catosci opracowania doktorskiego. Hustracjom towarzyszg opisy, odnoszace sig
do nazw wysp wykreowanych w VR lub bezposrednio do imion i historii zwierzat, bohaterow
pracy artystyczne;.

3 rozdziat pt. Czciciele obrazu, str.73 dysertacji
4 str. 83/84 dysertacii

5 str. 84 dysertacii

6 str. 87-89 dysertacji

7 od str. 179
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Bibliografia zostata umieszczona w na koricu ksiazki doktorskiej, na stronach od 286 do 290, w 39
pozycjach. Na stronach od 290 do 297 znajduje sie netografia w 70 pozycjach odniesien - linkdw.
Nastepnie na stronach od 297 do 299 w 21 pozycjach filmografia. Wykaz ilustracji sktadajacy sie
z 43 pozycji autor umiescit na koncu zestawow zrédtowych, na stronach od 299 dno 303.
Wszystkie zestawienia w tym netograficzne opisane $g z uwzglednieniem terminu dostepnosci, co
jest zrobione zgodnie z wymogami dla opracowan badawczych/naukowych w tym zakresie. Autor
wykazat sie dobrg znajomoscig tematyki bedacej przedmiotem dysertacji. Wiedza ta posiada
solidny fundament w przytoczonych odniesieniach, cytatach, oraz przeprowadzonych badaniach.

3. Ocena formalna doktorskiej pracy artystycznej.

Druga czesc pracy doktorskiej stanowi praca VR o tym samym tytule jaki zostat nadany
pracy teoretycznej. Jest to bedaca swoistg gra wedrowka po wykreowanym krajobrazie z
obrazdw przestrzennych ciat martwych zwierzat, za pomoca ktdrych autor zbudowat wirtualny
cmentarz o mocno symbolicznych konotacjach. Praca ta jest spojng audialno-wizualng
przestrzenia opartg o schemat wysp, lokacji w przestrzeniach wirtualnych.
Zasadniczo obie czesci, zaréwno w postaci pracy pisemnej - eseju jak i pracy artystycznej sg ze
sobg scisle powigzane. Aby zrozumieé i przezyé cato$é warto zapoznac sig z kazda z czesci.
Wtedy praca zyskuje swoj gleboki wyraz i osadza sig w jasno skreslonych ideach artystycznych i
filozoficznych. Jest tez mozliwe zapoznawanie sig tylko z jedng z czesci pracy doktorskiej - ze
sktadowg teoretyczng Iub artystyczna instalacja VR, gdyz kazda ma swojg autonomie. Nadal
stanowig one niezaleznie bardzo ciekawe lektury intelektuaine ale tez wizualne i sensoryczne, jak
to jest w przypadku VR Wyspy. Wyspy sg trzy:

Zatoka anonimowej gfowy, gdzie pojawia sie element formalnego zwigzku martwych oczu
zwierzgcia, jako obrazu duszy i metaforycznych powigzan z cztowiekiem, przytaczane na
poczatku ksiazki, we wstepie;

Gréb Lucjana, krajobraz - opowie$é o zmarlym samotnie kocie:

Wyspa Diany, krajobraz martwego ciata suki pokrytego nowotworami. Wyspa nawigzujgca
formalnie do Wyspy Umarfych Arnolda Bocklina.

Reasumujac, stwierdzam, Ze przediozona praca zarobwno w warstwie pracy teoretycznej jak i
pracy artystycznej, spetnia warunki formalne jakie polskie ustawodawstwo narzuca naukowym
opracowaniom doktorskim w zakresie sztuk wizualnych/ Plastycznych.

4. Analiza pracy doktorskiej oraz ocena merytoryczna pracy.

Praca pisemna.
W przedmowie teoretycznej pracy doktorskiej autor stawia taki cel:

Esej ten stanowi przede wszystkim odzwierciedlenie procesu tworczego, ktéry wynika z ciekawos$ci
i zewnetrznych histoni. Jednym z kluczowych fenomenéw opisanych w pracy doktorskiej jest
dazenie do niesmiertelnosci i to, jak zmienia sie postrzeganie smierci w cyfrowym swiecie internetu
i nowych technologii. 8

Nie mam watpliwo$ci, ze zapis ustawowy? dotyczacy oryginalnosci rozwigzania problemu
naukowego/badawczego/artystycznego zostat spetniony. Podjecie tematu $mierci, cmentarza,
zwierzat | ciala zwierzgt jako materii ksztattujacej pejzaz, zagadnienie skali i percepcji w tym
kontekscie, do$wiadczenia wirtualnosci oraz odwotania do wzorcéw doswiadczania wizualnego
smierci w postaci cyfrowych wysp cmentarnych, jest w podejsciu zaproponowanej badawczo-
artystycznej pracy doktorskiej oryginalng propozycjg. Tym bardziej, ze cato$é realizowana jest

8 str. 9 dysertacji

9 Ustawa z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym wraz z pozniejszymi modyfikacjami....
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jako doswiadczanie we wspotczesnych technologiach konotagii wirtualnej w VR Googlach.
Dodatkowym elementem doktorskiej wypowiedzi Mateusza Kokota jest zagadnienie analizy
wspotczesnej wyobraZzni zwigzanej z przedtuzaniem zycia przez pamie¢ zawartg w technologiach
w kontekscie zagadnienia kapitalistycznego zawlaszczania®, jak pisze w Przedmowie autor i
zwigzane z tym niebezpieczenistwa utraty szczerosci intencjonalnej tego typu dziatan, jak np.
korporacyjnie sterowane cmentarze wirtualne.

Problem recenzenta polega jednak na tym, ze praca doktorska autorstwa artysty mgr Mateusza
Kokota, w swojej czesci teoretycznej jest esejem, wiec trudno ja poddaé analizie naukowej. Z
drugiej strony jest ciekawg subiektywna opowiescig z przypisami, odnosnikami, napisang czasami
z poetycka ekspresjg, z narracja zbudowang na bazie odwotar do istotnych dokonart w zakresie
sztuki mediow wspdiczesnych i nowych technologii, szczegéinie tych zwigzanych z
przestrzeniami wirtualnymi.

Autor, takze poprzez liczne odniesienia do romantyzmu i romantycznej mentalnosci, ksztattuje
swojg wypowiedz teoretyczng jak i praktyczng w sposdb poetycki, zostawiajgc poruszonej
afektywnosci odbiorcy cata sfere tajemniczosci, systemu znakéw, metafor. Zaprasza czytelnika w
podroz ciekawa ale po drodze wyboistej i niepewnej. Gldwnie dlatego, ze opis rzeczywistosci w
subiektywnym spojrzeniu jest utozsamiany z rzeczywistoscia. Takie skomplikowanie pojmowania
Swiata uczy nas duzego dystansu do widzialnej wokét realnoéci. Mozna wiec stwierdzi¢ bez
jakichkolwiek watpliwosci, ze praca teoretyczna, pisemna nalezy bardziej do sfery artystycznej
wypowiedzi, niz naukowej dysertacji. Jest to bardzo wazne, gdyz tym samym autor zwraca
uwage na jezyk sztuki we wspotczesnym $wiecie. kgczy on w sobie rézne formy ekspresiji
artystycznej, hybrydyzujac je i nadajgc w tym konkretnym przypadku kodyfikacje blizszg
wizualnej. Obie czesci sg niejako synergicznie potaczone i stanowia spojng catos¢. Stanowig
rodzaj poezji, gdzie obraz uzupetnia stowo i na odwrot.

Anna Piwkowska w wywiadzie dot. okreslenia kto dia niej jest poeta i co to jest poezja pisze:

Poezja jest oczywiscie tajemnicg i jak kazdg tajemnice prébujemy ja Zgtebic. To rodzaj zywiotowej
mowy, transu i modlitwy jednoczesnie. To takze jezyk, ktory, jak méwit Josif Brodski, ,wie lepiej”.
Mnie osobiscie przekonuje ten pomyst, Ze poeta jest tylko medium, ktére wstuchuje sie w ten
przekaz jezyka, nie wiedzgc dokgd go zaprowadzi pierwszy wers wiersza, natretne stowo, fraza,

ktora nie chce sige od cztowieka odczepic. Ale cafe to szaleristwo musi by¢ pod kontrolg intelektu.1

W eseju doktorskim pt. Remembering places. Wirtuaine przestrzenie przediuzer $mierci jako
manifestacja prawdy ekstatycznej.’2 autor prezentuje podobny rodzaj podejscia do do$wiadczania
artystycznego otwartego, swoistej budowy drogi dojrzewania bez wyraznie postawionego celu ale
z zakreslonym jej przebiegiem.

Powstala praca jest wielowatkowa. Posiada interesujaca narracie, poszerzong o doglebnie i
sprawnie przeprowadzony badania. Zarys proponowanej narracji mozna odczytaé sledzac same
tytuty rozdziatow. Jest to jednak tekst, ktdry trzeba czytaé wielokrotnie, gdyz za kazdym razem
Odstania nowe opowiesci, nowe wiadomos$ci i uruchamia nowe spojrzenia i wyobrazenia.
Ostatecznie autor porusza zagadnienia przemijania w spoteczefistwach, ktére niosg na
sztandarach osiggnie¢ wieczng mtodos$¢, aktywnosé, niemal /ideowe/ zwyciestwo nad czasem.

Cyfrowo$¢ wprowadzita do powszechnego obiegu inne niz tradycyjne, pojmowanie zagadnienia
$mierci oraz pamigci zwigzanej z fizycznym przemijaniem. Otworzyta ona nowe spojrzenie i nowe
mozliwosci zapisu pamieci nie tylko o cztowieku ale tez o zwigzanych z nim zwierzetach, czy
nawet przedmiotach. Autor snuje swoje dywagacje wokdt fenomenu jakim jest kontakt z
pamigcig , czasami wirtualnie uciele$niang. Wszystko jest fikcjg, fikcja jest wszystkim.

10 str. 9 dysertacii

i https://kwartalnikwyspa.pl/wieloglos-czym-jest-poezja-i-kto-jest-poeta/, artykut pt. Wielogfos: Czym jest poezja i kto
jest poetg?

12 Encyklopedia PWN: ekstatyczne stany [gr. éxtasis ‘oddalenie z miejsca’, ‘bycie poza sobg’], psychol. zréznicowana
pod wzgledem intensywnosci, tresci i czasu trwania grupa stanow psychicznych czfowieka, charakteryzujgca sig
poszerzeniem granic percepcji, transcendowaniem ograniczen oraz poczuciem zjednoczenia z sitg | doskonatoscia.
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Na stronie 142 doktorant pisze:
Zwierzecy cmentarz jest przesunigciem granic znaku, rozszerzeniem semantycznego systemu.
Mozna dfugo dyskutowad, Czy zwierzgcy cmentarz, czy cmentarz w ogole jest dzisiaj utopig, czy
nie, wszakze jest przestrzenig realng, natomiast moze znajdowac sie w przestrzenj nierealnej -
wirtuainej, ktora tak naprawde jest tej reainosci kolejnym przediuzeniem, a czesto nie tyle
przediuzeniem, co jej kopia.

Zaprezentowany esej trudno ocenié » NA Zimno”gdyz przebieg rozwazan podejmuje wiele watkow
w kontekscie cyfrowego zycia wobec zycia »PO” W wersji realnej. Tekst ten wyrazony na 303
stronach jest catoscig spojng wraz z zamieszczonymi obrazami z pracy artystycznej. Mozna
powiedziec, ze praca doktorska pana mgr Mateusza Kokota to wizualno-literacki €sej 0 pamieci o
zwierzetach i ich istnieniu w pamigci Smierci.

poprzez smier¢ bliskich, oséb i w konsekwencji zwierzat, z ktérymi tez taczyly nas glebokie
uczuciowe wigzy i pamieé o ich istnieniu. To staje sig gtéwnym motywem rozwazar zardwno w
eseju jak i pracy artystycznej doktoranta.

W XXI wieku, ludzkosgé szczegolnie pogtebita zainteresowanie losem zwierzgt ujmowanym z
punktu widzenia ich podmiotowosci i historii wspdfistnienia z ludzmi. Tymi bezimiennymi /
ekologia/, kiére umierajg stojac i stajg si¢ po Smierci ziemia ale tez z tymi imiennymi, naszymi
towarzyszami zycia rodzinnego, czy samotniczego. One posiadaja imiona, wigc uznano, ze musza
mie¢ swoja pamieé ,po”. To tez jest jednym z watkow opisanych w przedtozonej ksigzce
doktorskiej. Uswiadamianie sobie istnienia »braci mniejszych”, jak je nazywat $w. Franciszek, jako
nazwanych imieniem w konsekwencji prowokuje ich zakotwiczenie w naszej pamieci.
Przestajg by¢ ,biedakami $wiata”, stajgc sie imiennymi uczestnikami zycia, a takze $mierci jako
nieodtacznej konsekwencji zycia. Artystyczne zabiegi 83 tu jednoznacznie z tym zwigzane,
bowiuem wirtualna rzeczywisto$é utatwia tego rodzaju myslenie i dziatanie, co autor udowadnia
Swojg praca.

Smieré zwierzecia ma inny charakter w pamieci bliskiego niz $mieré czlowieka. Ludzka $mieré
bowiem przyimujemy w sposéb naturalny jako skutek uplywu czasu. Natomiast $mieré zwierzecia,
bliskiego nam, bedacej niejako czescig immanentng naszej osobowosci, buduje zupelnie inny
zwigzek niz ten z drugim cztowiekiem. Naszemu kotu czy psu »Zawierzamy”14 wspétodczuwamy
bardziej niz z drugiem cziowiekiem. Oczy psa, jego wiernoéé i intuicyjne, emocjonaine
porozumienie z jego ,wtascicielem”! jest dla nas wartoscig pozaczasowa. Niejako wspdlistniejemy
razem i od siebie bezdyskusyjnie zalezymy.

Autor w roznych odstonach pokazuje zjawisko $mierci jako element fenomenu pamieci. Z jednej
strony Smier¢ jako oczywisty naturalny bieg rzeczy. Nie chodzi tu jednak o samg $mier¢ de facto.
Chodzi raczej o pamieé S$mierci i Sposoby wspotczesne jej zapamietania. Takim przyktadem jest
rozdziat pt. Miasta $mierci, opisujgey ...cmentarz jako miasto wewngtrz miasta. Autor, przytaczajac
spoteczne zaleznoéci przestrzeni cmentarnych, zwraca uwage na istote tego miejsca jako
przestrzeni zdeifinownej jako znak i metafora réwnoczesnie, zlokalizowana w konkretnym miejscu,
Sparametryzowanym lokalizacjg geodezyjng lub matematyczng, a algorytmiczng w przypadku
cmentarzy wirtualnych.

Remembering places. Pamigtane miejsca. Tytut méwi nam o dwéch najwazniejszych elementach
zwigzanych ze $miercia. Pamiegcig zywych. Ta pamig¢ bytaby nic nie warta, gdyby nie miejsce.
Naszych bliskich pamigtamy przez miejsca. Bez nich pamigé staje sie bezosobowa z jednej
strony, zas z drugiej to ona wiasnie buduje miejsca wyrafinowane, twory naszej pamiegci jako

13 Czlowiek i $mieré, Philipe Aries, Paristwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1992, ISBN 83-06-02240-8

4 Stowo wypowiedziana przez byt wlascicielke psa, ktory wiasnie zostat uspiony z powodu choroby rakowe;j.
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zwigzkow szczegdinych, czasami wyobrazonych a czasem prawdziwych. O takiej pamigci, o
takich miejscach méwi nam praca doktorska pana mgr Mateusza Kokota. Nie jest to jednak
propozycja bezkrytyczna wobec przytaczanych wirtualnych dziatan.

Encykiopedia PWN o pamieci mowi:
pamiegc¢, biol. zdoinosé zwierzat i cztowieka do przechowywania w sieciach komdérek nerwowych
osrodkéw moézgu informacji i wykorzystywania ich do aktualnych i planowanych dziafar. 15

Dla Mateusza Kokota istotna jest ta pamieé réwniez w sensie biologicznym. Pamigé¢ biologiczna
czfowieka ale tez pamie¢ biologiczna zwierzat. Wszyscy jestesmy zapisani w genetycznej pamieci
podmiotowo™®. Niestety cztowiek o tej pamieci zaczyna sobie dopiero teraz przypominac,

przywracajgc zwierzetom, réwniez tym bezimiennym, nalezne im miejsce w naszej zbiorowej

Druga czesé tytutu pracy doktorskiej to pojecie miejsca. Encyklopedia definiuje miejsca jako:
1. «przestrzen, ktéra mozna cz yms zaja¢ lub zapetnicy

2. «okresiony fragment ciata

3. «czesc jakiejs przestrzeni, na ktorej ktos przeb ywa, cos sie znajduje lub odbywa; tez:
pomieszczenie stuzgce Okreslonym cefom»

4. «wycinek przestrzeni przeznaczon y dla jednej osoby»

W propozycji pana Mateusza Kokota miejsce jest wyjgtkowo spojne z definicjg miejsca
Przywotanym z encykopedii . Dokiorant proponuje bardzo ciekawa interpretacje ciata Zwierzecego |
jego martwych czesci w kontekscie miejsca jako fragmentu ciata, natomiast przestrzeni rozlegte;
jako krajobrazu i wysp.

Opowies¢ o pamieci i miejscach zwigzanych ze Smiercig realizowana jest przez kreatywng
interpretacje artystyczng, wspartg wielkim wspétczuciem i rozumieniem konieczno$ci
powstawania zwigzkdw afektywnych, w tym ekstatycznych w sensie refleksji filozoficznej.
Mateusz Kokot odwotuje si¢ do zagadki fenomenu. Narracja ta toczy sie w historycznym eseju ale
stanowi réwniez opowiesé o wielkiej wrazliwosci artysty, o jego doswiadczeniu $mierci zwierzat, o
koniecznosci powotania imienia jako zasadniczego elementu pamigci upodmiotowienia tych,
ktérzy bezgtosénie trwaja przy naszym zyciu i naszym umieraniu.

Struktura Eseju doktorskiego zbudowana iest w oparciu o narracie prowadzong przez tresci
Zawarte w ciggu tematycznie utozonych rozdzialow.

Zjawisko zgtebienia w wirtualnosci bolu rozstania jakze tatwo przyswajalne przez osoby, ktére
utracity kogos$ bardzo bliskiego, podwaza niejako tozsamosé zmartej. Pokazuje rowniez dwoisty
Charakter wirtualnych tanatokorporacji. Jako swoisty wehikut czasu i wyobrazni VR ujawnia
skomplikowanie percepcyjne i spoteczne odbioru takich propozycji, ale tez odstania
psychologicznie tozsamosciowe zagadnienia binarnej reakcji na pamiec smierci. Autor widzi i
opisuje niebezpieczerstwa wymiaru korporacyjnego Zjawiska tanatokorporacji i komercyjne

niebezpieczenstwa tego tworu.

Innym waznym zagadnieniem, jakie podnosi doktorant w dyskusji to zadane przez McLuhana
pytanie, ktore cytuje za doktorantemn /str 22 dysertacji/: By¢ moze dolyk nie jest jedynie kontaktem
Z rzeczami przez skére, ale prawdziwym zyciem w umysle.

15 za https://encyklopedia.pwn.p!/haslo/pamiec;3953682.html; dn. 1.10.2023r

8 mozna tu przywotac ruch franciszkanski. $w Franciszek i jego stosunek do »~braci mnigjszych”, do zZwierzat jest
podmiotowy.
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W przypadku $mierci przeniesienie do$wiadczania do sfery umystu, niejako ~odmaterializowanie”
jego sensorycznego atrybutu, wydaje sie jednym z waznych sktadowych w rozwazaniach
doktoranta, co sie ujawnia w dalszej narracii nawigowanej poprzez kolejne tytuty rozdziatéw.

Zywy na nowo, Miejsce ciata - crentarz
Miejsce pamigci - Real/VR
Percepcja pamieci - Sztuka/romantyzm

W tej wyliczance przyjetych przez pana Mateusza Kokota tytutow rozdziatéw, budujgcych narracje
jego opowiesci, przyszedt czas na podkreslenie odwotania do romantycznego mitu. Chodzi tu nie
tyle o filozoficzne glebie, ile o swoista tajemnicza scenografie enigmatycznosci, $mierci i
ezoteryki, zwigzanej z owa Smiercig.”

Podsumowujac, mozna stwierdzic, ze pejzaz i czas stat si¢ podstawa konstrukgciji i struktury
pracy artystycznej.

Smiato mozna stwierdzi¢, ze doktorski esej wymyka sig prostej kwalifikacji pracy teoretycznej,
zyskujgc wartosé artystyczng, zarowno w tresci jak i literacko - wizualnej formie wypowiedzi
przyjetej przez doktoranta. Dotyczy to wszystkich elementdw, réwniez czysto estetycznych i
sensorycznych w odbiorze przedtozonej ksigzki. Sensoryczno$é odnalezé mozna w bieli i
szorstkosci tkaniny, z ktérej zrobiona jest oktadka pokazujaca cien cmentarnego sSwiatta, jak i w
gtadkosci wyttoku samego ksztattu $wiatta nieba.

Zaprezentowana ksiazka jako spdjne dzieto literacko - wizualne oceniam bardzo wysoko.
Elementem, co do ktérego mam watpliwosci, jest dwujezyczny tytut. Nie jest zrozumiate jakie
znaczenie formalne lub merytoryczne ma dla pracy zastosowany angielsko - polski konglomerat
stéw. Nie znalaztem w tekscie pracy takiego wyjasnienia.

Analiza i ocena pracy artystycznej.

Doktorant wprowadza w tresci prace artystyczng pt. Remembering places w nastepujgcymi
stowami:

Remembering Places jako gra symulacyjna doswiadczana przy uzyciu systemu HMD /Head
Mounted Device/, Zwanym potocznie goglami VR, ma pelnié role demonstracji koncepcji, o ktérej
pisze w eseju. Trzy mapy, ktére mozna zwiedza¢ w wirtualnej rzeczywistosci, powstaty przy uzyciu
trojwymiarowych skanéw 2d prawdziwych ciaf martwych Zwierzat.....18

Motywujac fikcje jako gtéwng materie swej pracy artystycznej autor na stronie 103 stwierdza, ze
...Fikcja stuzy martwemu ciatu w jego powrocie do sfery uwagi, urzeczywistniajgc je w formie
ekstatycznege obrazu.

Jest to jego zdaniem niemal niezbedne zdarzenie wobec odrzucenia prawdziwego martwego
Ciala, by mogto ono ,wrécié” do dyskursu o jego przedmiotowosci. Istotg tego zabiegu jest

7 tu przytoczyé d rektora agh
18 str. 11 dysertacii - eseju Remember Place

19 str. 102 dysertacji
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Wazna dla artysty jest proba budowania zwigzku wedrowca po tych krajobrazach z ofiara.
Zbudowanie zwiazku ze zwierzecymi ofiarami $mierci, z sitg oddziatywania ich ciat poprzez
zamiang skali dokonanej w wirtualnosci, inng metaforyke, ktora przez te zmiane jest kreowana i
ostatecznie budowanie zdarzenia wedrowania jako mistycznego zwigzku ciat zwierzecych z
wedrowcem. Na stronie 87 dysertacji doktorant cytuje:

... Zwiedzanie migjsc tragedii moze wzbudzié poczucie mistycyzmu, zwiaszcza jesli isnigje zwigzek
pomigdzy zwiedzajacym a ofiarg. 20

Te probe budowy krajobrazu i wedrowki w oparciu o wyzej przytoczong przestanke mozna

zdecydowanie odczué¢ w wijarowej narracji Zaproponowanej przez doktoranta. To osobisty

zwigzek autora ze zwierzetami, ktére spotkat na swojej drodze w réznych formutach: zycia i
Smierci, istnienia i powaoinego zanikania ich ciat, i ktorym nadat /lub poznal/ imiona. 2

Metafora tak zbudowana zostata na bazie przebudowy struktur przestrzennych wywotanych
wspotczesnym kodowaniem »meta”. Pojawiajg sie tu zagadnienia wytworzone przez zrédia
hybrydyczne, wykreowane przez wirtualno-realne kodowanie opisu przestrzeni. Nowe podejscie
do definiowana formalnego i metaforycznego przestrzeni w wijarze definiuje zdarzenie, jako
zasadniczy opis przestrzeni. Opis geometryczny form jest dopiero jego wynikiem.

Mateusz Kokot zanurza nas wiagnie w takiej strukturze. Nagrobek zwierzecia, w wirtualnym
$wiecie staje si¢ projekcja pamieci jego ciata, uabstrakcyjnionym poprzez zmiane skali do
wielkosci krajobrazu, gdzie cialo stanowi tego krajobrazu fizjografie. Buduje krajobrazy w
wirtuainej wedréwce po wyspach. Krajobraz zaczyna sig od detalu. Waznego, gdyz jest metaforg
zagladania do wnetrza. Aulor przytacza obraz dwoijga oczu Spotykajgcych sig w ciemnosci,
wzroku cztowieka i zblizenia oczu martwego wieloryba2. Ludzki wzrok reprezentuje poeta! Nie
zwykly obywatel, czlowiek, gdyz tylko poeta /artysta/ jest w stanie zajrzeé do gtebi duszy, istoty
istnienia w $mierci. To spotkanie spojrzen ujawnia sig rowno na poczatku rozwazan teoretycznych
/wzrok martwego wieloryba/ jak i na pierwszej wyspie zwanej Zatokg anonimowej krowy. Brak
imienia zwierzecia »Nieosobistego” zderza autor z ciatem martwego wieloryba, réwniez jak
wspomniana krowa, bezimiennego. Zupeinie inaczej niz w przepadku pozostatych wysp
»0s0bistych” i imiennych. Martwego kota o imieniu Lucjan i Diany, suki, ktdrej zycia pozbawita
nowotworowa choroba. Te wyspy pozostajg jednostkowe, nie wspdldziela swoich przestrzeni.
Istotnym, ciekawym elementem narracji sg tu wiasnie uprzedmiotowienia, poprzez »pochodzenia”.
Krowa i wieloryb reprezentuja mase zwierzecs, bezimienng i uprzedmiotowiong poprzez
konsumpcyjng hodowle lub dzikg nature, funkcjonalno$é przydatnosé ich cial, czesto nie dajacg
szans na przezycie. innego rodzaju uprzedmiotowieniem ciat Sg pozostate dwie wyspy, bedace
narracja osobista. To kot imieniem Lucjan, zagubiony gdzie$ na tace, moze zaatakowany, gdyz

W swojej historii Smierci, nawet jesli sg porzucone jak bezdomny na dworcu, gdzies w krajobrazie.
Analizujgc dzieto Mateusza Kokota warto zZwrocic uwage na uzyte zabiegi formalne. Kitka z nich
postaram sig przeanalizowaé ponizej.

Wyspa - to klasyczny element lokacyjny w wirtualnym s$wiecie. O ile realny swiat ma wszechswiat,
kosmos, to wirtualnosé rozgrywa swoje zdarzenia na wyspach. Tak $3 zorganizowane migdzy
innymi wszelkie gry. Wyspy $g osadzone w bezkresnej przestrzeni a jako jej $lady - identyfikatory ,
Wyspy moga owag przestrzen zdefiniowad. Z racji orientacyjnych potrzeb wedrowca, wyspy
s3 dostowne, zanurzone w bezkresnym oceanie. Tak jest tez w tym przypadku, cho¢ éw ocean
ma swoje uzasadnienie w zrodle ikonograficznym uzytym przez autora jako trzecia Wyspa Diany,
pokazujgcym Wyspe umartych wg Bocklina. Ocean jest tez meta - fizycznym tgcznikiem,
reprezentantem i obrazem wszechswiata, ktdry taczy ,nasz” los. Wszak dusza na przyktad wg
Egipcjan dostaje sig do wiecznosci bedac przewozona na todzi. Autor poprzez wode scala te
meta - Swiaty w jeden wigkszy wirtualny, cmentarny meta - kosmos.

20 str. 87 dysertaci, za Titta Niemena, Motivation Factors in dark Tourism......

21 Posiadanie imienia jest istotg istnienia. Imiona $8 naszg przepustka do wiecznosci, identyfikuja nas podmiotowo, w
przeciwienstwie do nazwisk, ktére okreslajg naszg geneze, historig, rodow6d lokalizujac nas tam bardziej
przedmiotowo.

22 str. 14/15, kadr-cytata z filmu Harmonig Werckmeistera...
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Krajobraz. Mateusz Kokot w swojej opowiesci uciekt si¢ do poszerzenia pojecia przestrzeni
poprzez wprowadzenie zdarzenia zwanego krajobrazem. Krajobraz odnosi si¢ bardzie do zdarzen,
ktére mozna rejestrowaé¢ w trakcie zwiedzania tej przestrzeni. Jest wiec przestrzerd nieco
przewrotnie elementem sktadowym ,zdarzenia”. W zasadzie jej istnienie jest zdefiniowane przez
owe zdarzenia. Sg nimi na przykiad przeskalowania, polegajace na tym, ze krajobraz zbudowany z
ciata zwierzecia staje sig g6rami, drogami, dolinami. Pojawia sig zupeinie inna opowiesé niz w
skali rzeczywistej ciat tych zwierzat. Krajobraz ciata staje sig sam w sobie narracjg. Poczawszy od
gtadkiego ciata krajobrazu wielorybiego ciata Wyspy anonimowej gtowy, poprzez krajobraz raf
koralowych Wyspy Lucjana, az Po tajemniczg i $wietlistg - ciemna Wyspe Diany. Trzy krajobrazy,
trzy narracje, trzy wyobrazone zdarzenia, trzy wizualne opisy w formie krajobrazéw do wedrowki
wirtualnej w technologi VR. W koricu trzy imiona.

Z krajobrazem fgczy sie Rozlegtos¢. Rozleglosé to czas. Aby poznaé imiona, by poznaé ciata

wysp w koricu by kontemplowaé trzeba Czasu. Potrzebne jest spotkanie ze skorg krajobrazowych
ksztaftow, z jej zakamarkami i w koricu ze spojrzeniam by poznaé i przemysleé, by w koricu

Dzwigk. W rozwazaniach przestrzennych dZwigk jest istotny. Tak te? rozumie to doktorat uzywajac
dzwigku w sposéb dreczgcy, gtosny nie dajacy spokoju, natarczywy. Mam jedynie
dostegpng wersje filmu z VR, wigc moze odbiér uczestnictwa w VR jest nieco inny ale odnosze
wrazenie, ze dzwiek jest, pPoprzez swojg nachalnos$é nieco destrukcyjny dla poznawania
przestrzeni krajobrazdw.

Kolor i Swiatto. Oba zjawiska buduja klimat. Jest on przez autora instalacji bardzo jasno
zdefiniowany. Z jednej strony koior okresiony jest przez pochodzenie i charakter uzytych ciat
zwierzat. Wyspa anonimowej gtowy to kolor szarozielonkawy ciata wieloryba i oceanicznego
Srodowiska. Tajemniczy, bez jasnego nieba. Niebo jest raczej ponure, zachmurzone, nocne,
ksigzycowe. Czert w czerni. Tajemnicze poruszanie dramatycznej bezimiennej smierci. Zupetnie
inny nastréj buduje poczgtkowo czerwone s$wiatio zachodzacego storica /7/ Wyspy Lucjana.
Pojawia sig tam jednak nocny Swiat, jak gdyby monogenicznych elementéw ciata zwierzecia,
wydobywanych nieco scenicznym, reflektorowym $wiattem z czysto niebieskiej nocnej ciemnosci.
Niemal realistycznie ujawnia sie Wyspa Diany, zanurzona w dniu i w bezkresnym oceanie. Jej

To zewnetrzne toczgcego sie stonecznego dnia i to wewnetrzne zwigzane z elementami ogrodu -
cmentarza, ukazujgce sig swoim fluorescencyjnym $wiattem roélin i motyli. Dos¢ realistycznie
ciemnos$¢ zamyka sig w koronach cyprysow.

Cafa droga przez wyspy wydaje sie byé intencjonalna droga ku cztowiekowi. O ile na Wyspie
anonimowej gfowy nieco $liski i ciemny Swiat jest nam obey, sztuczny nawet w teksturach
wirtualny, o tyle Wyspa Diany ma juz charakter bliski doswiadczeniu cztowieka i przez to bardziej
przejmujacy. Czy to $wiadoma metafora od zwierzecia ,,obcego domowi” do tego, ktory z domem
jest zwigzany niemal istotowo, trudno stwierdzi¢ ale ogladajgc materialy doktoranckie mialem
takie niezaprzeczaine przekonanie.

Calos¢ pracy artystycznej jest przejmujaca. W moim najgtgbszym przekonaniu autor osiggnat cel
okreslony w na stronie 175 dysertacji , w opisie Remembering place.

Ciafo Lucjana, ciafo Diany i to co zostafo z anonimowej krowy, mimo , ze wizualnie ukazuje $mier¢ z
calym jej brudem, to nadrzednym celem tej estetyzacji jest oswojenie $mierci doswiadczeniem
transcendencji. inaczej. Zaréwno w ~nowy”, jak i ,stary” sposéb. Tworzgc utopie. W mys! nowego
starego romantyzmu; odadajgc ciafo o pejzazowi. Przedmiot staje sie podmiotem.

dzwigku trudno odmowic¢ pewnych racji, jednak sposéb w jaki oddziatuje jest dyskusyjny.
Czasami mam réwniez wrazenie zbyt powierzchownego potraktowania tekstur powierzchni
wirtualnych materii. Technologiczne skomplikowanie kreacji VR ttumaczy te uproszczenia.

23 fenomen pamigci pozwala nam interpretowac zapamistane gesty, przytulanie do sieréci zwierzgcia, ciepto ciata itp.

9



Recenzja pracy doktorskiej autorstwa mgr art. Mateusza Kokota pt. Remembering places...

Ponadto autor przedstawia ja jako koncepcje a nie dzieto ostateczne,?* co moze tlumaczyc
pewne uproszczenia formalne. Prace artystyczng oceniam bardzo dobrze, jako ciekawa i aktualne
brznigca propozycjg artystycznej interpretacji do$wiadczenia, z waznym gtosem w dyskursie o
pojmowaniu i do$wiadczaniu pamieci $mierci zwierzat /i nie tylko/ z uwzglednieniem nowych
narzedzi wirtualnej wyobraZzni. Odniesienie do VR jako przediuzenia realnosci jest w tej dyskusji
najcieckawszym gtosem. Ponadio powigzanie z romantyzmem tradycyjnym i wspolczesnym
watkow postawionego problemu wzmacnia przekaz na poziomie poetyki. Forma artystyczna
oczywiscie zawsze pozostaje dyskusyjna ale na tym polega indywidualizm sztuki, co nalezy
docenic zanurzajgc sie w imersyjnych przestrzeniach Wysp Remembering places.

Powstate dzieto jest wynikiem nieco eklektycznego zestawienia zrédet budowania obrazéw w
oparciu o wirtualny krajobraz w kontekscie z wtasng historig i interpretacja doswiadczenia
zwigzanego ze $miercig zwierzat, z ich zanikajgcymi w przyrodzie ciatami. Nie bez znaczenia jest
W percepcji tej pracy magia symboliki wizualnej oraz dzwiekowej. Zasadniczo kazde dziatanie,
kazdy obraz jest budowaniem drogi do poznania i do$wiadczenia nieskoriczonosci Zjawiska
$mierci zwierzat, co jest zawarte w metaforze krajobrazu, horyzontalnych linii i gtebi przestrzeni. Z
drugiej strony zbudowany $wiat ma cechy gry, czyli proponuje wizualnie pewien system
uproszczen funkcjonalnych narracyjnych, wizualnych i audialnych, skierowanych na prowadzenie
po zaproponowanych krajobrazach. Nie mozna zapomnieé, ze praca artystyczna, zgodnie z
intencja jej autora, petni role demonstracji koncepc;ji zawartych w czesci teoretycznej. Ta rola z
pewnoscig zostata spetniona.

Analiza dorobku artystycznego i pedagogicznego

Informacja dotyczgca dorobku artysty, ktérg otrzymatem wraz z pracg doktorska, wskazuje, ze
doswiadczenie artystyczne i pedagogiczne mgr Mateusza Kokota jest znaczace jak na ten etap
zycia tworczego i w petni uzasadnia wybér tematu pracy doktorskiej, tej badawczej jak i
artystycznej zwiazanej z eksperymentaing animacia, - para-gra w $wiecie wirtuainych miejsc
zwigzanych z cmentarzami zwierzat .

Konkluzja

Poruszany temat wirtualnych cmentarzy nie tylko zwierzgt ale tez pamieci w ogole jest tematyka o
progresywnym potencjale. Autor budujgc miejsca w VR, tak silnie petaczone z naszg
indywiduaing pamiecig, wskazuje na inny rodzaj definicii miejsc z nig zwigzanymi, nie tyle
przywigzanego do geolokalizacji, ile zwigzanego z miejscem w przestrzeni, ktérg jako
wspolczesne spoteczeristwo nomadyczne, mamy zawsze ze sobg. Problem ten nie jest banalny,
gdyz coraz czesci méwimy o granicach przestrzennych mozliwosci pochéwkow tradycyjnych,
chrzescijariskich?s. W tej sytuacji warto przemysleé alternatywne rozwigzania upamietnienia
zmartych. Doktorant podejmuje wigc nie tylko problem indywiduainie okreslonego zagadnienia.
Sitg rzeczy wchodzi w dyskurs o spotecznym, waznym charakterze poruszanego zjawiska. To
praca dojrzata artystycznie i intelektualnie, co w moim najgtebszym przekonaniu predestynuje
ja do uzyskania miana pracy doktorskiej.

Po doktadnym zapoznaniu sig z praca doktorska jako spojnig teoretyczno - artystycznej
wypowiedzi, stwierdzam, ze przedstawiona dysertacja w postaci monografii autorstwa mgr art.
Mateusza Kokota pt. Remembering places. Wirtualne przestrzenie przediuzer $Smierci jako
manifestacja prawdy ekstatycznej, stanowi oryginaing prace badawczo-artystyczng i spetnia
wymogi okreslone w art. 187 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce (tekst jedn. Dz. U. z 2023, poz. 742). Popieram wniosek o nadanie mgr Mateuszowi

24 skomplikowana technologia wymaga w zakresie VR dziatania zespotowego, tworzonego na bazie
wyspecjalizowanych fachowcow w poszczegdinych zakresach kompetencyijnych.

25 odwoluje sie tu choéby do jednego z ostatnich artykutdw poruszajgcych te problematyke link z 30.10.2023 roku,
artykut pt.Jesli nie cmentarz katolicki, to co? Alternatywne formy pochdwkdw w Polsce oraz prawne i przestrzenne
wyzwania:
https:/fwww.gazetaprawna.pl/ wiadomosci/kraj/artykuly/9334890 jesli-nie-cmentarz-katolicki-to-co -afternatywne-formy-
pochowkow-w-po.htmi
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Recenzja pracy doktorskiej autorstwa mgr art. Mateusza Kokota pt. Remembering places...

Kokotowi stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki.

Z powazaniem.
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