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to preznie dziatajgcy osrodek dydaktyczno-naukowy, kté-
ry tworzg projektanci i naukowcy, taczacy teorie i prakty-
ke, badania i edukacje. Z pasja i powodzeniem rozwijaja
szeroki wachlarz dziedzin projektowych: od projektowania
graficznego, poprzez komunikacje wizualng i projektowa-
nie produktu az po multimedia, réwnolegle z zaangazowa-
niem ksztatcgc mtodych adeptéw projektowania. Wszystko
to dzieje sie w przyjaznych i profesjonalnie wyposazonych
przestrzeniach, gdzie studenci moga zaréwno rozwija¢ tra-
dycyjny warsztat projektanta — w oficynie drukarskiej czy
pracowni ceramiki, jak i ten nowoczesny — w studio filmo-

wym, dzwiekowym, pracowni animacji wykorzystujacej tech-

nologie VR, czy w modelarni umozliwiajgcej prototypowa-
nie w najnowszych technologiach, w tym druku 3D.

Edukacja na Wydziale Projektowym, obejmuje kierunki pro-

jektowanie graficzne i wzornictwo, w trybie dwustopniowym.

Opiera sie na réwnolegtym rozwoju umiejetnosci warsz-
tatowych i prowadzenia procesu projektowego. Podstawa
naszej misji sg spotecznie odpowiedzialne postawy i spo-
séb myslenia nastawiony na proponowanie funkcjonalnych
rozwigzan, odpowiadajacych na realne a nie kreowane
potrzeby.

Program ksztatcenia rozwija studentéw intelektualnie
i technicznie w dziedzinach niezbednych w pracy wspét-
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czesnego projektanta grafika (typografii, fotografii, grafice
edytorskiej, multimediach, projektowaniu pism, plakatéw,
informacji, identyfikacji, stron internetowych, ilustracji,
multimedidw, gier i animac;ji) oraz projektanta wzornictwa
(projektowaniu produktu, ergonomii, ustugach, systemach
informacji wizualnej, badaniach uzytecznosci i interakgcji).
Zajecia oparte sg na badaniach, szerokiej podbudowie teo-
retycznej, a takze na rozwoju indywidualnych, przydatnych
w zawodzie umiejetnosci w zakresie kompozycji, dziatar
przestrzennych, rysunku, malarstwa i grafiki. Atmosfera
pracy, podejmowane tematy i metody dydaktyczne nasta-
wione sg na zwiekszanie aktywnosci intelektualnej oraz
rozwijanie i wzmacnianie pozadanych cech osobowosci
studenta, takich jak nonkonformizm, inwencja i aktywnos¢
tworcza, dociekliwos$é i bezinteresownosé.

Dynamika zawodu projektanta wymaga ciagtej aktualizacji
programu o nowe metody pracy i warsztat. Dlatego wazne
jest wytworzenie w przysztych projektantach potrzeby cia-
gtego rozwoju i otwartosci na nowe zjawiska, aby absolwent
mogt sie jak najlepiej odnalez¢ w zmieniajacej sie rzeczywi-
stosci, zaréwno w odniesieniu do sposobu pracy, jak i cze-
kajacych go wyzwan. Projektant czesto przybiera role koor-
dynatora, moderatora interdyscyplinarnego zespotu, ktéry
taczy prace réznych specjalistéw w spojny projekt i czuwa
nad jego wdrozeniem. Wigze sie to z koniecznoscig ksztat-
cenia otwartosci na odmienne punkty widzenia oraz umie-
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jetnosci rozumienia propozycji wysuwanych przez innych
ekspertéw.

W odpowiedzi na te wyzwania w 2019 roku pracownicy
Wydziatu wdrazajg nowe programy ksztatcenia dla studiéw
|l stopnia:

— Program Inclusive Design: Health and Social Well-Being
przygotowuje do projektowania zwigzanego z podnosze-
niem jakosci zycia i troska o zdrowie. Zaktada wtgczanie
odbiorcéw w proces projektowy w obszarach ustug, inte-
rakcji, projektowania dla medycyny oraz dziatari wzmac-
niajgcych wiezi spoteczne.

— Program Designing Reading Experience and Interactive
Storytelling przygotowuje do projektowania rozwigzan
zwigzanych z doswiadczeniem czytania, czyli analizg i ro-

zumieniem tresci, komunikowania idei, koncepcji i rozwia-

zan przy uzyciu uniwersalnych technik opowiadania histo-
rii w oparciu o narracje, interakcje i time-based media.

Program nastawiony jest na ksztatcenie projektantéw $mia-
tych i odpowiedzialnie podchodzgcych do kreowania przy-
sztosci, zdolnych do przewidywania oraz rozpoznawania
potrzeb obecnych i przysztych pokoler, doceniajgcych pra-

ce w interdyscyplinarnych zespotach, stawiajacych na samo-

rozwdj i autorefleksje. Taka postawa jest wazna i doceniana
na rynku pracy, szczegélnie w obliczu stojacych przed nami
wyzwan zwigzanych ze starzeniem sie spoteczeristwa, szyb-
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ko rozwijajacymi sie technologiami wptywajacymi na przemia-
ny spoteczne czy rabunkowg gospodarka.

Katowice sg dzi$ liczagcym sie na mapie Europy o$rodkiem
designu, réwniez dzieki Wydziatowi Projektowemu Akademii
Sztuk Pieknych w Katowicach, ktéry jest silnie oddziatywuja-
cym osrodkiem opiniotwérczym, ksztatcgcym wybitnych pro-
jektantéw, oraz pozagdanym partnerem instytucji publicznych

i biznesu. Podejmuje innowacyjne dziatania, takie jak: kurs
projektowania ustug, zaawansowane szkolenia z projektowa-
nia pism, eksperymenty multimedialne, badania systeméw
informacji wizualnej i inne. Ogromny sukces odniést pro-
gram Design Silesia wspétrealizowany przez Akademie Sztuk
Pieknych w Katowicach z licznymi partnerami z otoczenia
spoteczno-gospodarczego. Projekt wspart sektor ustug projek-
towych poprzez zwiekszenie Swiadomosci roli projektowania
w sektorze publicznym i prywatnym. Uczelnia od kilkunastu
lat organizuje znaczace w skali europejskiej konferencje i prze-
glady projektowe — Agrafa, Ksigzka Dobrze Zaprojektowana,
Arts&Bits, czy Design 32 — najlepsze dyplomy projektowe pol-
skich uczelni artystycznych. Szczegélnie wazna jest Agrafa,
stanowigca platforme wymiany intelektualnej, ktéra gromadzi
réznorodne poglady ekspertéw z catego Swiata i miedzynaro-
dowg publicznos¢. Temat przewodni wydarzenia dotyka roli
projektowania oraz aktualnych wyzwarn w odniesieniu do zmie-
niajgcego sie $wiata — zmian spotecznych, rozwoju technologii,
czy nawet sytuacji politycznej. Warto zaznaczy¢, ze Agrafa to
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nie tylko konferencja, ale réwniez miedzynarodowy prze-
glad najnowszych dokonar studenckich oraz warsztaty
projektowe, unikatowe pod wzgledem poruszanej tematyki
i stosowanych metod.

Wymiana opinii, doswiadczeri i metod dziatania pozwala na
realny rozwéj Wydziatu. Z tego wzgledu powstata kolejna
inicjatywa — Design na BezTydzien, czyli tydzieri oferujacy
studentom uczestnictwo w szerokim wachlarzu warsztatéw
prowadzonych przez ekspertéw z réznych dziedzin projek-
towych, zaréwno projektantéw z Akademii, jak i z zewnatrz
— zaproszonych gosci krajowych i zagranicznych.
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,Beztydzien” w gwarze $lgskiej oznacza dni powszednie.
Designh na BezTydzieri to warsztaty organizowane przez
Wydziat Projektowy Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach,
w ktérych projektowanie towarzyszy uczestnikom od po-
niedziatku do piatku, a studenci biorg udziat w warszta-
tach prowadzonych przez ekspertéw z kraju i z zagranicy,
nauczycieli akademickich, przedstawicieli biur projek-
towych i firm.

Na tydzieri zmieniamy ustalong organizacje zaje¢ na tryb
warsztatowy i spotykamy sie na catodziennych, intensyw-
nych kursach, ktérych celem jest poszerzenie i dosko-
nalenie kompetencji oraz praca w interdyscyplinarnych
zespotach.

Celem wydarzenia jest wymiana dobrych praktyk, otwarcie
na najnowsze technologie i metody projektowe, uzupet-
nienie oferty dydaktycznej o niestandardowe, interesujace
zagadnienia. Istotna jest forma — praca w grupie — zmusza-
jaca do wiekszej otwartosci i komunikacji, pozwalajgca uzy-
skac inng jakos¢.

Z szerokiej oferty studenci wybierajg warsztaty i wyktady
poszerzajgce ich zainteresowania i wspierajgce indywidu-
alny rozwdj. Dodatkowym atutem jest integracja studen-
téw, ktérzy maja okazje pracowac w miedzykierunkowych
zespotach.
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Design na BezTydzieri 2018 to trzecia edycja spotkar orga-
nizowanych w takiej formule. Przez ostatnie trzy lata gosci-
lismy ekspertéw z zakresu: projektowania sprzetu medycz-
nego, ergonomii, druku 3D, projektowania krojéw pism,
naturalnych sposobéw tworzenia barwnikéw, fotografii,
ilustracji, wirtualnej rzeczywistosci, user experience i wielu
innych dziedzin.

,Dbamy o siebie” byto hastem przewodnim warsztatéw i wy-
ktadéw poswieconych projektowaniu, skupionych wokét
zagadnien: projektowania produktu, komunikacji wizualnej,
interakcji i multimediéw. Uzupetniat je specjalny, dedyko-
wany wytacznie studentom pierwszego roku program wpro-
wadzajgcy w podstawy desighu. Codziennie, w specjalnie
wygospodarowanym czasie, w sali kinowej miaty miejsce
otwarte wyktady zaproszonych gosci. Wydarzenie trwato od
12. do 16. listopada.
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WARSZTATY DLA
PIERWSZEGO
ROKU

Warsztaty dla studentéw pierwszego roku dotyczyty pod- Uczestnicy warsztatéw z kaligrafii mieli okazje zapoznad sie
staw modelowania i konstrukcji. Pod opieka prowadza- z podstawowymi narzedziami i technikami kaligraficznymi.
cych z Wydziatu Architektury Wnetrz i Wzornictwa ASP Prowadzacy prezentowali rézne style i odmiany pism kaligra-
w Gdarisku, w modelarni realizowano nietypowe obiekty. ficznych, a finatowym zadaniem byto zaprojektowanie i za-

Analiza i interpretacja zasad fizyki i mechaniki oraz ich kre-  komponowanie na zadanym formacie wtasnego monogramu
atywne zastosowanie przetozyty sie na studenckie projekty = z wykorzystaniem nabytych na zajeciach umiejetnosci i wie-
,urzadzen” w niekonwencjonalny sposéb odmierzajacych dzy (Kaligrafia, prowadzacy: mgr Marek Markiewicz, mgr Filip
czas (warsztaty Machina Czasu, prowadzacy: dr hab. Piotr Cislak, ASP w Katowicach).
Mikotajczak, mgr Mirostaw Rekowski).
dr hab. Anna Kmita
Studenci rozpoczynajacy swoja przygode z fotografig mieli
mozliwo$¢ zapoznania sie ze specyfika pracy w studio fo-
tograficznym na warsztatach: Wprowadzenie do oswietlania
portretu i martwej natury swiattem btyskowym w warunkach
studyjnych. Edycja plikéw RAW w programie Adobe Lightroom
(prowadzacy: dr hab Piotr Muschalik, prof. ASP, mgr Michat
Jedrzejowski, ASP w Katowicach).

Kolejne spotkania przygotowane z myslg o studentach
pierwszego roku dotyczyty umiejetnosci warsztatowych:

z zakresu rysunku prezentacyjnego i kaligrafii. Studenci,
pracujac w grupach, tworzyli koncepcje rysunkowg pojazdu
ratownictwa lotniskowego nowej generacji (Rysunek prezen-
tacyjny, prowadzacy: mgr Michat Latko, mgr Kinga Pawlik,
ASP w Katowicach).
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Akademia Sztuk Pieknych
w Gdansku

Prowadzacy wraz z mgr.
Mirostawem Rekowskim warsztaty
Machina Czasu dla pierwszego roku
wzornictwa podczas Design na
BezTydzien 2018.

»Dbamy o siebie” byto gtéwnym hastem wydarzenia -

To bardzo wazne hasto, bo jesli nie my, to kto?
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czy chciatbys sie do niego odnies¢?

Jaka wartos$¢ niesie ze sobg warsztatowy tryb pracy?
Warsztatowy tryb pracy jest cennym doswiadczeniem dla
studentéw i prowadzacych. Warsztaty trwajg przez kilka
dni, majg scisle okreslone ramy czasowe i szczegétowo
sprecyzowane oczekiwania, sprzyja to mobilizacji do in-
tensywnej pracy. Dzieki temu, w ciggu kilku dni mozna
osiggnac rezultaty, na ktére trzeba pracowac o wiele dtu-
zej podczas regularnych zaje¢ w pracowniach.

Dla studentéw cenny jest tryb dynamicznego podejmo-
wania decyzji projektowych w trakcie pracy nad tematem
warsztatéw. Decyzje te muszg zapadac szybko i row-

nie szybko studenci moga odczu¢ ich konsekwencje.
Warsztatowy sposéb pracy daje mozliwos¢ zbierania do-
Swiadczen w toku przyspieszonego przechodzenia przez
etapy procesu projektowego.

Jakie rezultaty warsztatow postrzegasz jako najbardziej
wartosciowe dla siebie i studentéw?

Duzg wartoscia jest spotkanie ze studentami, z ktéry-

mi nie pracuje sie na co dzieri i z ktérymi nie tacza nas
skomplikowane relacje codziennego trudu studiowania.
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Daje to mozliwo$¢ sprawdzenia skutecznosci metod dydak-
tycznych w warunkach wiekszej swobody.

Dla studentéw interesujgce moze byc¢ spotkanie z nauczy-
cielami, ktérzy postugujg sie r6zng metodyka nauczania,
dzieki czemu wzbogacaja spojrzenie na studiowanie.

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach - z czym Ci sie
kojarzy?

ASP w Katowicach kojarzy mi sie ze sprawng organizacja,
Swietng przestrzenig do pracy, duzym zaangazowaniem pra-
cownikéw i studentéw. Kojarzy mi sie takze z serdecznym,
przyjacielskim nastawieniem do zaproszonych gosci.
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portretu i martwej natury swiattem
btyskowym w warunkach studyjnych
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PRODUKT

z technikami designu krytycznego i spekulatywnego, takimi jak
prototypy diegetyczne, metafory interakcji i storytelling.
Kolejny warsztat: Projektowanie pierwszej pomocy — studium
defibrylatora AED poprowadzit mgr Jan Buczek z Wydziatu
Wzornictwa ASP w Warszawie. Przeprowadzono proces pro-
jektowy urzadzenia medycznego stuzacego do automatyczne-

Grupa warsztatéw zwigzanych z szeroko pojetym projekto-
waniem produktu cieszy sie zawsze ogromnym zaintereso-
waniem uczestnikdéw.

W tym roku goscilismy specjaliste w dziedzinie projektowa-
nia przestrzeni publicznej. W swoim warsztacie Neighbours

)

Corner: Local Place to Meet the Community Fellows Matej
Niksi¢ pokazywat sposoby na wspéttworzenie przestrzeni

publicznych w dzielnicach podmiejskich i innych ,trudnych

przestrzeniach”, miejscach, w ktérych mozliwe sg inter-

wencje/ingerencje ozywiajace i umozliwiajgce kontakty po-

miedzy mieszkaricami réznych $rodowisk. Prezentowano
kryteria oceny jakosci przestrzeni miejskiej, strategie iden-
tyfikacji grup uzytkownikéw i ich potrzeb, a koricowym
produktem warsztatéw byty prototypy wypracowanych
rozwigzan.

W warsztacie Design Fictions: Complex Futures of Care
lohanna Nicenboim zachecata do spekulowania na te-
mat przysztosci opieki, od care technology po interakcje
z robotami i sztuczng inteligencja. Zastanawiano sie: Jak
automatyzacja i algorytmy moga wptywac na naszg zdol-
nos¢ do opieki? Jak tworzy¢ projekty, ktére sg zaréwno
odpowiedzialne, jak i warto$ciowe dla uzytkownikéw?
Zaprojektowana fikcja (design fiction) byta narzedziem do
badari i dyskusji na temat spotecznych i kulturowych im-
plikacji technologii w opiece. Uczestnicy zaznajomili sie

go analizowania rytmu serca i przywrécenia jego poprawnego
dziatania. Finatem byto zaproponowanie funkcjonalnego i in-
tuicyjnego w obstudze obiektu w postaci studium formy, za-
koriczone makietami roboczymi w materiatach zastepczych
w skali 1:1.

W ramach warsztatéw zorganizowanych z przedsiebiorstwem
WISS uczestnicy, podzieleni na zespoty projektowe, mieli za
zadanie stworzy¢ koncepcje zero emisyjnego pojazdu ratow-
nictwa lotniskowego nowej generacji, w oparciu o dostarczo-
ne dane wyjsciowe. Praca warsztatowa zostata poprzedzo-

na prezentacjg przedstawicielki WISS, wyktadowczyni ASP

w Katowicach, Agnieszki Fujak, prezentujacej zakres dziatal-
nosci firmy oraz gtébwne wymagania jakie obecnie spetniajg
pojazdy specjalistyczne (WISS FSV — Future Special Vehicles —
koncepcja pojazdu wielozadaniowego wspierajqcego dziatania ra-
townicze, prowadzgcy: mgr Michat Latko, mgr Kinga Pawlik).

Studenci mieli szanse obejrzenia prezentacji symulatora
wieku Age Explorer oraz przetestowania ,na wtasnej skérze”
kombinezonu symulujgcego ograniczenia ruchowe (Blum —



I_I DESIGN NA BEZTYDZIEN PRODUKT INFO 16

PRODUKT

prezentacja nowosci w okuciach meblowych, warsztaty z sy-
mulatorem wieku Age Explorer, prowadzacy: Robert Surma

/ Blum Polska), nauczenia sie procesu odlewania form
silikonowych i wykonania odlewéw z zywicy poliuretano-
wej (Warsztaty materiatowe — zywice i silikony, prowadzacy:
tukasz Zatorski / TR Solution, Mateusz Ignalski), czy za-
poznania sie z mozliwosciami technologicznymi i materia-
tfowymi pracowni ceramicznej, pozyskania podstawowych
informacji z zakresu materiatoznawstwa porcelany, porceli-
tu i kamionki, wykonania ¢wiczenia z zastosowaniem gipsu
i ceramicznych mas lejnych oraz plastycznych (Warsztat ce-
ramiczny — kurs wprowadzajgcy, prowadzacy: Bogdan Kosak,
ASP w Katowicach).

dr hab. Anna Kmita
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Prowadzacy warsztaty Neighbours’
Corner: Local Place to Meet the

Community Fellows podczas Design
na BezTydzien 2018
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»Dbamy o siebie” byto gtéwnym hastem wydarzenia -

czy chciatbys sie do niego odnies¢?

Dla projektanta-urbanisty przygotowanie wartosciowe-
go trzydniowego kursu dla studentéw jest nie lada wy-
zwaniem. Projektowanie przestrzeni miejskiej zawiera
sie w mocno skomplikowanej dziedzinie planowania
przestrzennego, ktérego aspekty fizyczne, spoteczne

i gospodarcze wydawaty mi sie zbyt ztozone, aby ujac je
w formie krétkich warsztatéw. Zaczelismy wiec od oma-
wiania doswiadczeri uczestnikéw z otaczajgcym ich $ro-
dowiskiem, stopniowo wprowadzajgc tresci zwigzane

z projektowaniem urbanistycznym. Studenci okazali sie
bardzo zmotywowani, wspaniale tfgczac i stosujgc posia-
dang juz wiedze do rozwigzywania zagadnieri warsztato-
wych. Gtéwnym celem warsztatéw byto uswiadomienie
uczestnikom, ze kazda interwencja projektowa w (cze-
$ciowo) publiczng przestrzen niesie konsekwencje dla jej
uzytkownikéw, ktérzy powinni zostaé zaproszeni i wtg-
czeni we wspdlne procesy projektowe. W toku dyskusji
okazato sie, ze studenci doskonale rozumiejg te zalezno-
$ci. Majac do dyspozycji wiecej czasu, moglibysmy bar-
dziej rozwing¢ koricowy produkt naszych warsztatéw. Dla
mnie jako prowadzacego dyskusje ze studentami byty
bardzo wartosciowe, poniewaz rzadko miewam okazje
omawiac kwestie zwigzane z projektowaniem przestrzeni
miejskiej z osobami patrzacymi przez pryzmat dizajnu
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— a studenci o otwartych umystach i niekonwencjonalnym
sposobie myslenia okazali sie Swietnymi rozmdéwcami.

Jaka wartos$¢ niesie ze sobg warsztatowy tryb pracy?
Warsztaty pozwalajg uczestnikom skonfrontowac swoja

kretnymi zagadnieniami warsztatowymi. Muszg sie réwniez
wykazac¢ umiejetnoscig zarzadzania projektem — spraw-

ne wykonanie zadari wymaga efektywnej organizacji pracy.
gohfm_ Studenci ¢wiczg tez dziatanie w zespole i prezentowanie
swoich pomystéw na forum. Co najwazniejsze, warsztaty
oznaczaja wyjscie poza rutyne studidw i zetkniecie sie z wy-
zwaniami stawianymi przez profesjonalistéw innych niz na-
uczyciele — niewatpliwie poszerza to horyzonty. Réwniez dla
prowadzacych formuta warsztatéw jest bardzo wartoscio-

wa, zmuszajgc ich do omawiania ze studentami zagadnier

e

w szerszym kontek$cie spotecznym, aby zilustrowac zna-
czenie i wage wiedzy nabywanej w toku studiéw.

Jakie rezultaty warsztatow postrzegasz jako najbardziej
wartosciowe dla siebie i studentéw?

Bardziej niz sam koricowy produkt, cenie caty proces warsz-
tatowy (poczynajac od wspélnego definiowania okreslonych
zadan, poprzez rozwijanie idei projektu, az po konkretne
rozwigzania), ktéry pozwolit nam (studentom jak i mnie)
stawiac sie na przemian w roli projektantéw i mieszkaricéw,
rozwazajac przy tym znaczenie zawodowego projektan-

rﬂ__?ﬂBLE T Meet THENGEDS 4 eaBusT-eMU6H FORM THAT

wiedze, wyniesiong z regularnego programu studiéw, z kon-
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ta w procesach wspétprojektowania srodowisk miejskich.
Mam nadzieje, ze studenci dostrzegli wartos¢ tego podej-
$cia, co pozwoli im umiesci¢ cztowieka w centrum przy-
sztych dziatari projektowych.

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach - z czym Ci sie
kojarzy?

Zachwycita mnie pozytywna energia zespotu dydaktycznego,
z ktérym miatem okazje sie spotkaé — wyktadowcy sg wyraz-
nie zmotywowani, zeby zapewni¢ dobry program studiéw

i pozytywne doswiadczenie dla studentéw. Dodatkowym
elementem wyrdzniajgcym ASP sg dobrze zorganizowane
udogodnienia (np. laboratorium modelowania). Ogédlnie,
Katowice zrobity na mnie dobre wrazenie; miasto ma dobre
podstawy dla dalszego rozwoju. Chetnie tutaj wréce, jesli
nadarzy sie okazja.
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PRODUKT

Design Fictions: Complex Futures
of Care
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DESIGN NA BEZTYDZIEN PRODUKT Projektowanie pierwszej pomocy
— studium defibrylatora AED
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PRODUKT

Warsztaty materiatowe — zywice
i silikony
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DESIGN NA BEZTYDZIEN PRODUKT WISS FSV — Future Special
Vehicles — koncepcja pojazdu
wielozadaniowego wspierajqcego
dziatania ratownicze
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www.wiss.com.pl
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KOMUNIKACJA
WIZUALNA

Projektowanie edytorskie, projektowanie krojéow pism to poszukiwaniem inspiracji twérczych w $wiecie zamieszkatym
wizytéwka Wydziatu Projektowego w Katowicach. Martin przez litery.

Majoor jest holenderskim projektantem ksiazek i krojéw

pism, w tym nagradzanej Scali, dzi$ uznawanej za ,klasycz- dr hab. Anna Kmita

ng” wsrdd pierwszych cyfrowych fontéw. Cyklicznie prowa-

dzi on dla naszej uczelni warsztaty zwigzane z typografig;

tym razem Designing a Sans in Two Days / Projektowanie bez-

szeryfowego kroju pisma w 2 dni. Uczestnicy zdobywali umie-

jetnosci zwigzane z kaligrafig, projektowaniem krojéw pism,

korygowaniem i ocenianiem swoich projektéw.

Z kolei Rob Weller, dyrektor Simplification Centre, prezes
International Institute for Information Design 111D, popro-
wadzit zajecia dotyczace pracy nad poprawieniem czytelno-
$ci dokumentéw publicznych. Studenci dowiadywali sie jak
grafika i typografia moga utatwi¢ odczytywanie informacji.
Praca odbywata sie na realnych przyktadach, ktére zostaty
udoskonalone, aby po warsztatach mozna byto zaprezen-
towaé nowe rozwigzanie i tym samym przekonac instytucje
do uzywania przeprojektowanych wzoréw.

Swiaty — wydania drugie (poprawione) — scenopisarstwo

— warsztaty poprowadzony przez dr. hab. Grzegorza
Olszariskiego (Uniwersytet Slaski) i dr Magdalene
Nazarkiewicz (ASP w Katowicach) przeznaczony byt dla
studentéw zainteresowanych tworzeniem powiesci graficz-
nych, kreowaniem wtasnych $wiatéw literacko-plastycznych,
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ROB WELLER

»Dbamy o siebie” byto gtéwnym hastem wydarzenia -
czy chciatbys sie do niego odnies¢?

To wspaniate zatozenie — studenci i wyktadowcy uczacy
sie od siebie nawzajem.

Dyrektor Simplification Centre,

prezes International Institute for Jaka wartos$¢ niesie ze sobg warsztatowy tryb pracy?
Information Design IlID Chetnie wzigtbym udziat w takich warsztatach, kiedy sam
bytem studentem, lata temu... Czasem trudno postrze-

._ gac studia w kontekscie zawodowym, a tutaj studenci
- .

mogg spotkac réznych ludzi z wielu krajéw, jak i z innych

miast w Polsce. Taki format zapewnia wystarczajaco
Prowadzacy warsztaty Transforming duzo czasu na wzajemne poznanie, jest duzo lepszy niz
Information for Citizens podczas pojedynczy wyktad.

Design na BezTydzien 2018

Zespot dydaktyczny rowniez czerpie pomysty i inspiracje
od zaproszonych gosci. Nie czujg sie odizolowani, nalezg
do wiekszej spotecznosci.

Jakie rezultaty warsztatow postrzegasz jako najbardziej
wartosciowe dla siebie i studentéw?

Mam nadzieje, ze uczestnicy zyskali nowe spojrzenie na
mojg dziedzine — projektowanie informacji. Nie zawsze
bywa ono w $wietle reflektoréw, ale zajmujemy sie praw-
dziwymi, spotecznymi problemami. Praca ze studentami
byta prawdziwg przyjemnoscia.
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Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach — z czym Ci sie
kojarzy?

ASP w Katowicach robi wrazenie — piekny, funkcjonalny
budynek, ktéry sprzyja kontaktom miedzyludzkim i na-
uczaniu. Organizatorzy tygodnia warsztatéw wykazali sie
umiejetnosciami przywédczymi. Opowiem wszystkim

o tym wspaniatym miejscu.
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Designing a Sans in Two Days
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Swiaty — wydania drugie
(poprawione) — scenopisarstwo

29
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Problematyka warsztatéw zgrupowanych w tematyce mul-
timediéw skupiata sie na dziataniach wideo, projektowaniu
gier, multimedialnych instalacjach czy performance, przy
wykorzystaniu specjalistycznego oprogramowania.

Ronnie Deelen, wyktadowca Royal College of Art, Londyn,
tworzy scenariusze dzwiekowe i eksperymenty rytmiczne
przy uzyciu modularnego syntezatora. Przeprowadzajac
warsztaty Noise against Noise budowat wraz z uczestnikami
proste generatory biatego szumu, przygladajac sie sposo-
bom jego kontrolowania i wykorzystania. Projekty, w kté-
rych autor brat udziat wraz ze studentami, to eksperymenty
dzwiekowe dotyczace syntezy modularnej, elektroniki, pro-
jektowania dzwieku, interakcji audiowizualnych i obliczenr
fizycznych.

Proceduralne metody pracy twérczej w Srodowisku
TouchDesigner w formie wyktadéw i warsztatéw przyblizat
Piotr Wojtczak, freelancer projektujgcy i tworzacy anima-
cje, grajacy na syntezatorach, wspéttworzacy audiowizualny
projekt Modulartelevision, w ktérym taczy zamitowanie do
syntezy audio i video.

Program warsztatéw Fusion, ktéry obejmowat kompozycje
obrazéw ruchomych, tworzenie efektéw specjalnych, ro-
toskopii, $ledzenie ruchu, stereoskopie pozwalajacg na
tgczenie obrazéw tréjwymiarowych i ptaskich, zostat po-

INFO 31

prowadzony przez dr. hab. Piotra Welka, profesora w Katedrze
Multimediéw warszawskiej ASP.

Unreal Engine 4 to wyktad i warsztaty z budowania oswietlenia,
ktére poprowadzit mgr Aleksander Caban (ASP w Katowicach),
specjalizujacy sie w tworzeniu gier i eksperymentéw artystycz-
nych przy wykorzystaniu wirtualnej rzeczywistosci. Jak dziata
$wiatto w Unreal Engine 4? Jak poprawnie przygotowaé mode-
le pod oswietlenie? Jakie sg mozliwo$ci dynamicznego oswie-
tlenia w silniku do produkcji gier? Na te i inne pytania odpo-
wiadali uczestnicy warsztatéw.

Jednym z najtrudniejszych zagadnien z jakimi animator moze
sie zetkngé w swojej pracy jest nadanie postaciom w filmie
autentycznosci poprzez mowe i mimike twarzy. Jak wykorzy-
stac¢ dzisiejszg technologie do przyspieszenia procesu cha-
rakteryzacji i wypracowania cech indywidualnych postaci oraz
bezposredniego przeniesienia gry aktorskiej na wykreowang
posta¢? Studenci dowiadywali sie tego na warsztatach Miny

i mowa w 3D poprowadzonych przez Michata Rodziriskiego

z katowickiej ASP oraz Grzegorza tukawskiego, aktora Teatru
Stowackiego w Krakowie.

Zrdb sobie ksigzke fotograficzng! Self Publish, Be Happy to
warsztaty skoncentrowane na pracy z sekwencjg fotograficzng,
wspotpracy fotografa z projektantem oraz zwigzkach obrazu

i tekstu w ksigzkach fotograficznych. Obejmowaty zagadnienia
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analizy i edycji fotografii, budowania narracji, typografii, do-
boru papieru i projektowania pozostatych aspektéw fizycz-
nych ksigzki, takich jak wspétczesne rozwigzania introliga-
torskie (prowadzace: mgr Barbara Kubska, mgr Katarzyna
Wolny, ASP w Katowicach).

dr hab. Anna Kmita

INFO
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Pracownia Animacji i Gier

Komputerowych

Pracownia Animacji i Gier Komputerowych przeprowadza-
ta dwa warsztaty rozszerzajgce kompetencje studentéw

w zakresie multimediéw. Byty to warsztaty skanowania mi-
miki twarzy i mowy, oraz wyktad i warsztaty z budowania
oswietlenia.

W ramach warsztatéw ze skanowania mimiki twarzy i mowy
przeprowadzone zostaty zajecia z zawodowym aktorem.
Wyktad dotyczyt sposobdéw tworzenia charakterystycznych
min twarzy, odpowiadajacych stanom emocjonalnym, psy-
chicznym czy tez kreujacych wymowe. W multimediach,
animacji oraz projektowaniu gier komputerowych zagadnie-
nie aktorskiej ekspresji za pomocg poruszenia twarzy jest
bardzo wazne dla prawidtowego przekazu emocji oraz two-
rzenia synergii z obrazowaniem i przekazem dzwiekowym.
Uczestnicy spotkania mieli okazje zapoznac sie z podsta-
wowym warsztatem aktorskim oraz sposobami przerysowy-
wania gestéw i mimiki twarzy. W drugiej czes$ci warsztatéw
uczestnicy poznali najnowocze$niejsze mozliwosci tech-
nologiczne skanowania za pomocg unikatowego zestawu
Dynamixyz i tagczenia obrazu nagranego z modelem 3D
twarzy w czasie rzeczywistym. Prezentowane narzedzie jest
wykorzystywane w przemysle filmowym i gier komputero-
wych do tworzenia charakterystycznych grymasoéw twarzy
oraz tgczenia poruszenia twarzy z wymowa wtasciwych dla
niej stéw.

PODSUMOWANIE

Na warsztatach Unreal Engine 4 uczestnicy zapoznali sie

z mozliwosciami zastosowania modutéw do tworzenia oswie-
tlenia symulujgcego wybrane sytuacje na potrzeby projektowa-
nia charakterystycznych lokacji 3D. Dzieki poznaniu matrycy
budujacej rézne oddziatywania $wiatta na materie, mozna byto
kreowac charakterystyczng atmosfere projektowanych kompo-
zycji lokacji oraz analizowac proces swietlny powstaty w wyni-
ku zderzenia réznego rodzaju $wiatta z wirtualnymi obiektami.

Unreal Engine to silnik gier komputerowych wyprodukowany
przez Epic Games. Pierwotnie wykorzystywany w grach, z cza-
sem znalazt zastosowanie réwniez w filmie i animacji. Jest to
doskonate srodowisko narzedziowe do tworzenia rozgrywek
w wirtualnej rzeczywistosci z zachowaniem petnej symula-

cji wszystkich zjawisk, do tworzenia materiatéw, tekstur oraz
oswietlenia. Ze wzgledu na to oraz wysoki poziom technolo-
giczny wielu twércéw gier chetnie wykorzystuje go do wizuali-
zacji oraz tworzenia wirtualnych animacji.
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w Srodowisku TouchDesigner,
Fusion, Unreal Engine 4, Miny
i mowa w 3D
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INTERAKCJA

W grupie warsztatéw pod hastem , Interakcji” spotkaty sie
bardzo rézne zagadnienia projektowe.

Empatia w projektowaniu, czyli badania User Experience

w praktyce to warsztaty poprowadzony przez Matgorzate
Fajger (socjolozke i badaczke user experience) i Wiktorie
tucarz (projektantke, ktéra uczy, jak pogodzi¢ programo-
wanie z projektowaniem) z firmy Edisonda. Projektowanie
aplikacji to proces wymagajacy poznania potrzeb, prefe-
rencji, a czesto tez emocji uzytkownikéw. Jak sie do niego

przygotowac? Waznym etapem projektéw sg badania z uzyt-

kownikami. Podczas warsztatu uczestnicy dowiadywali sie
na czym polegaja badania spoteczne, jakie sg ich rodzaje,
zastosowanie i podstawy metodologii.

Creative coding to warsztaty dotyczace kodowania dla cie-

kawych innego oblicza programowania, ktére poprowadzili
Wiestaw Bartkowski i Krzysztof Goliriski — zwolennicy pro-
gramowania kreatywnego, ekspresyjnego i generatywnego,

nastawionego na tworzenie interaktywnego przekazu, insta-

lacji i obiektow.

W poszukiwaniu dobrostanu — psychologia pozytywna dla
projektantéw — w te zagadnienia wprowadzata studentéw
dr Patrycja Rudnicka (Uniwersytet Slagski). Psychologia
pozytywna, w przeciwieristwie do psychologii tradycyjne;j,
eksploruje obszary wzrostu i rozwoju cztowieka. Jednymi

INFO

Z jej najwazniejszych pojec sg zaangazowanie, szczescie i do-
brostan. Celem warsztatu byto przyblizenie uczestnikom idei
psychologii pozytywnej oraz mozliwosci wykorzystania wtasci-
wej jej metodologii na réznych etapach procesu projektowe-
go. W trakcie warsztatéw zdefiniowano pojecie pozytywnego
doswiadczenia i okreslono mozliwos$ci wspierania go poprzez
design.

Prototyp. Szybkie budowanie produktu cyfrowego prowadzone

przez Pawta Capaje dotyczyty praktycznej wiedzy na temat pro-

cesu tworzenia project vision, sktadowych interface’u, makie-
towania i prototypu.

Scrum jako sposéb na zwinng budowe produktu (prowadzaca:

lwona Franke) odkrywaty przed uczestnikami ramy postepowa-

nia Scrum i praktyki Agile.

Warsztat: Sfowo narzedziem twdrcy — zadbaj, by Cie rozumiano
(prowadzaca: Hanna Kostrzewska) wspomagat w tworzeniu
opiséw projektéw, przygotowywat do skutecznego promowa-
nia dziatari twérczych za pomocg stowa pisanego.

Zajecia: Komunikacja bez przemocy w feedbacku (prowadzaca:
Patrycja Wala) uswiadomity jak informacja zwrotna wspiera
samorozwdj, nauke, ale tez kontakt i relacje w zespole.

dr hab. Anna Kmita

38
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RUDNICKA

Uniwersytet Slaski

Prowadzaca warsztaty
W poszukiwaniu dobrostanu —
psychologia pozytywna dla
projektantéw podczas Design na
BezTydzien 2018.

DR PATRYCJA

DESIGN NA BEZTYDZIEN INTERAKCJA

Praca warsztatowa

W ramach warsztatéw miatam mozliwos$¢ przekazania stu-
dentom podstawowej wiedzy o psychologii pozytywnej i jej

technikach — obszarze psychologii, ktéra oferuje wiele moz-

liwosci zaréwno w odniesieniu do ,dbania o siebie”, jak
i ,dbania o innych”, w tym wypadku odbiorcéw projektéw.
Tak tez przebiegaty nasze warsztaty — zajmowali$my sie za-

rowno wtasnym dobrostanem, jak i dziataniami zwigzanymi

z jego uwzglednianiem w procesie projektowym i samym
projekcie.

Psychologia pozytywna koncentruje sie na mozliwosciach
rozwojowych cztowieka, na jego dobrostanie i szczesciu,
rownoczesnie dysponujac wieloma narzedziami, ktére
utatwiajg wprowadzanie jej zatozeri w praktyce. Z tego
wzgledu, oprécz poznania réznych metod pracy i modeli
teoretycznych pozwalajacych na wprowadzanie interwencji
z zakresu psychologii pozytywnej w projektach, uczestnicy
warsztatéw mieli tez szanse popracowac ze swoim poczu-
ciem dobrostanu dzieki konkretnym ¢wiczeniom.

W ramach warsztatéw koncentrowalismy sie przede wszyst-

kim na matych zadaniach, gdyz moim celem byto pokaza-
nie studentom, z jak wielu perspektyw mozna spojrze¢ na

zagadnienie wspierania dobrostanu poprzez projektowanie.

Stopniowo przechodzilismy od poznawania poje¢ do roz-

PODSUMOWANIE

wijania pomystéw na ich wprowadzanie w konkretnych pro-
jektach. W pierwszej czesci identyfikowalismy wiec czynniki,
ktére moga wspiera¢ dobrostan (np. pozytywne emocje, auto-
nomia, zaangazowanie), aby przej$¢, w kolejnych ¢wiczeniach,
przez analize wptywu okreslonych cech projektu na dobrostan,
a w koricu wprowadzenie konkretnych rozwigzar do projektow
z celowym zatozeniem zwiekszenia dobrostanu.

W trakcie zaje¢ wykorzystatam dwa modele (framewor-

ki): ,,Positive designh” Desmeta i wspdtpracownikéw (2013)
oraz ,Positive computing” Calvo i Peters (2014). Sadze, ze
ich przyblizenie stanowito wartos$¢ dla studentéw, gdyz nie sa
one powszechnie znane w Polsce. Praca warsztatowa, dajaca
mozliwos$¢ poswiecenia wiekszej ilosci godzin zagadnieniom
psychologii pozytywnej, byta wartoscig sama w sobie — w ra-
mach regularnych zaje¢ trudniej bytoby przekaza¢ i wyprébo-
wacé w praktyce taka ilos¢ wiedzy. Takze sam proces warszta-
towy zwigzany z praca w grupie, rozwigzywaniem probleméw
i prezentacjg rezultatéw pozwalat na rozwijanie umiejetnosci
potrzebnych studentom ASP. Sadze, ze dzieki warsztatom
udato mi sie przekonac studentdéw, ze dobrostan takze mozna
i nalezy projektowac. W ocenie zwrotnej warsztatu — w ktérej
wzieto udziat ok. 40% uczestnikéw — studenci zwracali uwage
na mozliwos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy zaréwno w pracy
zawodowej, jak i zyciu prywatnym.
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Wspotpraca interdyscyplinarna

Psychologia jest naukg stosowang, a rezultaty prowadzo-
nych w jej dziedzinie badar naukowych powinny napedzac
dziatania zwigzane z kreowaniem dos$wiadczen wielu ludzi.
Kazda mozliwo$¢ wspdtpracy miedzyobszarowej psycholo-
géw z przedstawicielami wzornictwa jest szansg na tworze-
nie lepszych rozwiazar dla innych ludzi.

Wiedza z zakresu psychologii jest szczegélnie potrzebna
studentom wzornictwa, gdyz pozwala na uzupetnienie po-
siadanego przez nich potencjatu empatii, zmystu obser-
wacji i wrazliwosci konkretng wiedzg i narzedziami, ktére
udoskonalg rezultaty niemal kazdego etapu projektowego.
Wspoétczesne projektowanie coraz czesciej dotyczy wpro-
wadzania zmian w zachowaniu ludzi i w tym obszarze
podstawowa wiedza z zakresu psychologii jest po prostu
niezbedna, gdyz moze nie tylko przyczyni¢ sie do lepszych
rezultatéw, ale tez ustrzec przed btedami bedgcymi wyni-
kiem niepoprawnych zatozeri dotyczacych przyczyn zacho-
wan ludzi. Takze doswiadczenie produktu jest silnie zwia-
zane ze specyfikg ludzkich proceséw poznawczych, emocji,
wartosci. Znajomos¢ ludzkich mozliwosci, ograniczen

i potrzeb moze wiec wzbogaci¢ projektowane rozwigzania,
a wykraczajac poza uzytecznosc i ergonomie — diametral-
nie zmienia¢ doswiadczanie produktu przez uzytkownikéw.
Psychologia pozwala lepiej zrozumiec innych, ale tez same-
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go siebie. Ten ostatni element poszerzania swojej wiedzy psy-
chologicznej jest istotny dla ksztatcenia oséb, ktére powinny
rozwijaé nie tylko wtasne zdolnosci twércze, ale tez posiada¢
ponadprzecietny poziom umiejetnosci w zakresie np. komuni-
kowania sie, wspétpracy zespotowej, czy przedsiebiorczosci.

Wspétpraca interdyscyplinarna jest takze szansg zaréwno

dla studentéw, jak i prowadzacych, na spojrzenie na swoja
dziedzine z innej perspektywy. Konfrontacja wtasnych przy-
zwyczajeni, przekonan oraz czasem zbyt rutynowego postugi-
wania sie jezykiem z perspektywg studentéw, ich odmiennym
rozumieniem niektérych termindéw i zatozeri psychologicz-
nych, jest Swietnym wskaznikiem tego, gdzie miesci sie $lepy
obszar naszej specjalizacji. Warsztaty interdyscyplinarne sg
dla mnie zawsze momentem, w ktérym wyraznie widac, jak
istotny jest proces komunikowania sie oraz przedstawianie
specyficznych dla dyscypliny poje¢ w zrozumiaty i uzyteczny
sposéb. Zwrécenie na to uwagi w trakcie warsztatéw dodatko-
wo pogtebia wglad uczestnikédw w specyfike pracy zespotowej
i interdyscyplinarne;j.
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W poszukiwaniu dobrostanu

— psychologia pozytywna dla
projektantow,

Stowo narzedziem twércy — zadbaj,
by Cie rozumiano
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PROJEKTOWANIE

W PRAKTYCE

Grupa warsztatéow ,,W praktyce” jest efektem bezposredniej

Prawda czy wyzwanie to propozycja kolektywu projektowego

wspotpracy z firmami partnerskimi uczelni. Musk, wspéttworzonego przez $laskich architektéw: J6zka
Madeja, Katarzyne Sasiadek i Weronike Kiersztejn.

Grupa eSky to najwieksze internetowe biuro podré- Na czym polega praca grafika w dorostym zyciu — od projek-

zy i lider sprzedazy ustug turystycznych w Europie tu biletu dla parku po tworzenie ogdlnopolskiego, autorskie-

Srodkowowschodniej. Jak wizualizowa¢ doswiadczenie uzyt-  go produktu? Na podstawie wybranych case studies mtodzi

kownika? to warsztaty o technologii Journey Mapping, projektanci z wtasnej perspektywy przeprowadzali studentéw

poprowadzony przez Krzysztofa Kaisera, eksperta eSky przez proces projektowy.

w dziedzinie najnowszych technologii oraz podrézowania.
Mapowanie doswiadczenri to proces wizualizacji ztozonych ~ Prawo autorskie w dziatalnosci twérczej grafikéw albo prawo au-
interakcji cztowieka z produktem. Zespé6t User Experience torskie do utwordw plastycznych (prowadzaca: prof. Katarzyna
testuje, projektuje i dostarcza analiz do rozwigzan projek- Grzybczyk, Uniwersytet Slaski) to warsztaty praktyczne, na kté-
towych, scisle wspoétpracujac zaréwno z programistami jak  rym studenci uczyli sie analizowa¢ i konstruowa¢ umowy z za-
i biznesem, przektadajac ich cele i oczekiwania na projekty,  kresu praw autorskich i umowy licencyjne.
makiety i prototypy ustug.
dr hab. Anna Kmita
AQForm (Aquaform Lighting Solutions) to nagradza-
na polska marka, w ktérej portfolio mozna znalez¢ no-
woczeshe oprawy oswietleniowe. Podczas spotkania
Przygotowanie do wykorzystania technologii OLED w projek-
tach. Bezprzewodowe sterowanie Bluetooth omawiano proces
powstawania nowych produktéw w praktyce — od projektu
koncepcyjnego, do produkcji seryjnej (prowadzacy: Marcin
Borowski, manager dziatu R&D AQForm).
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DR AGNIESZKA FUJAK

Miatam wyjatkowg okazje uczestniczenia w BezTygodniu
z perspektywy zaréwno koordynatora warsztatéw, jak

i przedstawiciela firmy WISS. To niezwykte doswiad-
czenie. Od lat prowadzimy staze, wspétpracujemy z wy-
Od 8 lat gtéwny projektant w firmie dziatami projektowymi i realizujemy prace dyplomowe
WISS. Szef dziatu projektowego. w firmie WISS. To szczegdlny rodzaj wspétpracy dla obu
stron. Bardzo wymagajacy.

»Dbamy o siebie” byto gtéwnym hastem wydarzenia -
czy chciatbys sie do niego odnies¢?

Koordynator warsztatow Future Uwazam, ze samo uczestnictwo studentéw w tym wyda-
Special Vehicles podczas Design na rzeniu to nic innego jak ,Dbanie o siebie”, a z pewnoscig
BezTydzien 2018. O SWOjg przysztosc.

Jaka wartos$¢ niesie ze sobg warsztatowy tryb pracy?
Tryb warsztatowy w znacznym stopniu przypomina pra-
ce w realnych, przemystowych warunkach. Niezwykle
rzadko, o ile w ogdle, mamy szanse na rozwdj projektow
W przeciggu semestru (3—4 miesiecy). W zwigzku z tym
dynamika pracy, koniecznos¢ konsultacji z réznymi spe-
cjalistami, na co dzieri przypomina prace warsztatowa.

Oferta i spektrum warsztatéw BezTygodnia jest ogrom-
na. Bedac uczestnikiem chyba miatabym spory problem
z wyborem konkretnych warsztatéw tak, aby nie zatowa¢
niemozliwosci uczestnictwa w innych. Szerokie spektrum
tematdw jest doskonata okazjg do weryfikacji poziomu

WYWIAD
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rozwoju projektowego studentdéw, fokusuje najistotniej-
sze problemy, wskazuje jakie tematy sg najbardziej po-
zadane, co oczywiscie pozwala elastycznie budowa¢ pro-
gram edukacyjny. Studenci w stosunkowo szybkim czasie
rozwijajg swoje umiejetnosci oraz majg okazje skonfron-
towad je z systemem pracy innych prowadzacych. Na eta-
pie studiéw jest to bezcennym doswiadczeniem.

Niezwykle waznym elementem towarzyszacym warsz- \‘
tatom jest koniecznos¢ pracy w grupie. System taki wy-

musza poniekad burze mézgdéw, wymiane pogladdw,
rykoszetem wprowadzajgc do merytorycznych dyskusiji

i przedstawiania swoich opinii. To bardzo wazne, zwtasz-
cza dla oséb wkraczajacych na rynek pracy.

Jakie rezultaty warsztatow postrzegasz jako najbardziej
wartosciowe dla siebie i studentéw?

Z pewnoscig BezTydzier na state zagosci w naszym fir-
mowym kalendarzu.lnnymi stowy: intensywny tydzieri pe-
ten pracy, nowych znajomosci, wiedzy i okazji do wzbo-
gacenia swojego portfolio.

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach — z czym Ci
sie kojarzy?

Z niepowtarzalng atmosfera, otwartoscia i przywigza-
niem do regionu. A ponadto z zapachem kawy.
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KRZYSZTOF KAISER

»Dbamy o siebie” byto gtéwnym hastem wydarzenia -
czy chciatbys sie do niego odnies¢?

Chciatbym sie odnie$¢ do tego hasta w kontekscie pra-
cy projektanta. Mysle, ze ,dbanie o siebie” to dla nas
eSky przede wszystkim dbato$¢ o samorozwdéj. Dla mnie ozna-
Projektant produktéw cyfrowych. cza to korzystanie z nowych metod oraz mierzenie sie
Organizator cyklu prelekcji z problemami projektowymi spoza mojej specjalizacji.

i warsztatéow UXUp! Laureat

nagrody Dobry Wzér w kategorii Jaka wartos$¢ niesie ze sobg warsztatowy tryb pracy?
ustugi. Warsztaty sg przede wszystkim swiethym, angazujgcym
narzedziem do nauki pracy w grupie. Zwiekszajg zaanga-
zowanie i utatwiajg przeptyw informacji wéréd uczestni-
kéw. Zauwazytem réwniez, ze praca warsztatowa buduje
poczucie wspoétwtasnosci i odpowiedzialnosci za powsta-
jacy produkt.

Jakie rezultaty warsztatow postrzegasz jako najbardziej
wartosciowe?
Te mozliwe do zrealizowania ;)

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach — z czym ci sie
kojarzy?

Z coraz bardziej nowoczesnym podejsciem do edukacji
artystycznej.
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Na koniec, stowem podsumowa-

nia, dobrze jest oddac gtos tym,

dla ktérych organizowane jest

cate wydarzenie — studentom wy- Ry Ale kto powiedziat, ze wiedza i doswiad- W projektowaniu istotna jest obserwacja.
dziatu projektowego... Jak wymia- / czenie przychodzg tatwo? Warsztaty sg Réwnie wazne jest doswiadczanie i inte-
na do$wiadczen, uczestnictwo ' dla nas kumulacjg energii i kreatywnosci  rakcje z ludzmi. Warsztatowy BezTydzier
w warsztatach prowadzonych gl oraz niezastapiong skarbnicg wiedzy! dostarcza tych kluczowych sktadnikéw
przez ekspertéw z réznych dzie- o nauczania przysztych projektantéw w pi-
dzin, poznawanie innych $wiatéw gutce — tempo jest intensywne: obserwu-
projektowych jest przez studen- jemy, stuchamy, dziatamy, dzielimy sie,
téw odbierane? Z czym maja trud- BARTOSZ PLOCIENNIK poznajemy, uczymy.

nosci? Co postrzegaja jako naj- Dla mnie BezTydzienr to przede wszystkim Swoj Design na BezTydzieri zapamietam
wieksza wartos¢? Czy Design na czas eksperymentowania, dziatania poza na dtugo, a moze nawet na cate zycie :)
Beztydzien jest dla nich wazny? swojg strefg komfortu. Warsztaty pozwa-
lajg mi pracowad w wiekszych zespotach
projektowych i poznawa¢ nowe obszary ¥ MAGDALENA GIERTUGA
projektowania. Mimo ze jest to czas in- Design na BezTydzien to jeden z tych
tensywnej pracy, warsztaty traktuje jako  elementéw, dzieki ktéremu studia na
forme relaksu, odskoczni od codziennych katowickiej ASP sg wyjgtkowo cennym
obowigzkéw projektowych. doswiadczeniem. To czas, w ktérym po-
rzucamy plan zaje¢ i mamy okazje zmie-
ni¢ narzedzia, kontekst, perspektywe, DAGMARA SZMAL

sprébowac czegos$ nowego. Jest to wiec  Za kazdym razem jestem ciekawa tema-

chwila mentalnego oddechu po inten- téw warsztatowych. Formuta jest kom-
sywnym poczatku roku — niezwykle waz-  fortowa, w tym czasie nie mamy zaje¢
na w pracy kreatywnej. Dla studentéw ale za to mozliwos¢ zapisania sie na
pierwszego roku to réwniez moment na  proponowane kursy. Kazdy moze ,,za-
integracje z nowymi znajomymi, two- ryzykowad” wybranie zagadnieri nawet
PATRYCJA MAGRYS rzenie pierwszych wspdélnych projektéw, niebedacych w centrum jego zaintere-

Tydziert warsztatowy to swojego rodzaju ~ poznawanie perspektyw zawodu, ktérego sowar. Wartosciowe dla mnie jest to, ze
swieto naszej uczelni. Mamy mozliwo$¢  chcg sie nauczyé — w dodatku pod okiem poznaje wyktadowcéw z innych uczelni

wspétpracy ze specjalistami z réznych doswiadczonych praktykéw z Polski i za- i praktykéw. Rézne tematy (zawsze bar-
dziedzin projektowania. Nie ukrywamy, ze granicy. Niektérzy z nas odkrywajg nowe dzo interesujgce), rézni prowadzacy,
nie jest to najprostsze zadanie dla studen- pasje i obszary zainteresowan, inni we-  ciezka praca i na koniec satysfakcja. Nie

téw. Nowi prowadzacy, zaskakujace zada-  ryfikujg swoje dotychczasowe umiejetno- wyobrazam sobie juz studiéw bez tego
nia oraz catkowite, wielogodzinne poswie- $ci. Wszyscy poznajg nowe metody pracy tygodnia.
cenie sie wymagajg od nas duzo wysitku. i rozwigzania problemoéw.
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