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Modut (Ksztatcenie Teoretyczne)
obowigzkowe :Krytyczne studia nad dziedzictwem 60 100 i 60 | 4 :Z/O| 2 30 2 2 30 2 4
Inne Historie Sztuki 60 100 : 60 : 4 :Z/O 2 30 2 2 30 2 4
Filozofia Wspétczesna 60 100.i.60 i 4 iZ/O 2.:30:2 |2 :30:i2 4
Krytyka Mediow 30 50.:80: 2 :Z/0 2 30 2 2
Psychofizjologia widzenia 30 50 : 30 2 :ZI0 2 30 2
Historia Fotografii | 30 50 i 30 2 iZI0| 2 30 2 2
Historia Fotografii Il 30 50 i 30 2 :Z/0 2 30 2 2
Historia Filmu i Animacji 30 50 : 30 2 :ZIO 2 30 2 2
Teoria Mediéw 30 50 80 : 2 :Z/O 2.:30: 2 2
Strategie Mediéw Cyfrowych 60 100 i 60 4 i7Z/0 2 30i 2 [ 2 i30: 2 4
Historia Nowych Mediow 60 100: 60 : 4 :Z/O 2 30 2 2 30 2 4
Cyberkultura - kultura eksperymentu 60 100 60 : 4 :Z/O 2.:30: 2 12:30:2 4
Prawo Autorskie 30 50 : 30 2 :7/0 2.:30: 2
Etyka w Sztuce Nowych Mediow i Al 30 50 {30 2 iZ/O 2 i30: 2 2
SUMA MODULU| 600 1000: 600 : 40 4 : 60 4 6 90 6 8 1120 8 4 60 4 4 160:4)4:60:4 )6 :9:6|4:60:4 36
Modul (Podstawy Nowych Mediow) -~~~ - - - o T o T T T T
obowigzkowe :Podstawy Animaciji - Techniki Klasyczne 6 84 150 i 90 6 iZI0]| 3 45 3 3 45 3 6 6
Podstawy Animaciji 3D 2 :.43 75 145 : 3 :Z/I0 3 45 3 3 3
Podstawy Dziatari Nowomedialnych 8 97 150 :105;: 6 :Z/O 3 45 3 4 60 3 6 6
Podstawy Fotografii 8 112 150 :1120: 6 :Z/O| 4 60 3 4 60 3 6 6
Podstawy AV 5 55 75160 i 3 7O 4 60 3 ) 3
Podstawy kompozycji w Nowych Mediach 10 : 80 150 i 90 6 :ZI0O| 3 45 3 3 45 3 6 6
Podstawy dzwieku w dziataniach wizualnych 5 40 75 i 45 3 iZO| 3 45 3 3 3
Podstawy projektowania gier 5 40 75 i 45 3 :ZI0 3 45 3 3 3
Podstawy kodowania 8 82 1256090 : 5 :7/0 3 45 2 3 45 3 5 5
SUMA MODULU| 57 : 633 1025: 690 | 41 13 1195 12 | 16 240 | 14 | 17 i 255 | 15 41 41
Modut (Ksztatcenie Podstaw Projektowania)
obowigzkowe :Podstawy projektowania dla mediéw cyfrowych 4 41 75 145 1 3 iZ/O| 3 45 3 3 3
Podstawy typografii dla mediow cyfrowych 4 41 75 i 45 i 3 :Z/O 3 45 3 3 3
llustracja Koncepcyjna i Storytelling Wizualny 8 82 150 : 90 : 6 :Z/O 3 45 3 3 45 3 6 6
SUMA MODULU| 16 | 164 300 180 | 12 3 i 45 3 6 90 6 3 45 3 12 12
Modut (Ksztatcenie Technik Nowomedialnych) \
obowigzkowe :Podstawy Elektroniki 4 86 125: 90 : 5 :Z/O &) 45 2 3.:45: 3 & 5
i ki Nowomedialne 6._:.129 150 :135;: 6 _:Z/0 3 45 2 3.145: 2 |3 :45: 2 6 6
Techniki produkgii i postprodukgii filmowej 6._:129 150 :135;: 6 :Z/O 3 45 2 3.:45: 2 [ 3.:45: 2 6 6
Projektowanie interfejsow dla nowych mediow 4 41 75 :45 : 3 :Z/0 3 45 3 3 3
Modele Al i obliczeniowa kreatywno$¢ 4 41 75 145 : 3 iZ/O 3 :45: 3 3 3
SUMA MODULU| 24 : 426 575 450 | 23 12 1180 | 9 9 135! 7 | 9 135! 7 23 23
Modut (Ksztatcenie Ogéinoplastyczne) \
obowigzkowe :Formy Przestrzenne - rzezba 3 42 75 i45 : 3 i7/0] 3 45 3 3 3
Formy Przestrzenne - modelowanie 3D 3142 75.:145 : 3 i1Z/0 3 45 3 3 3
: Formy Przestrzenne - modelarnia 3 42 50 : 45 i 2 :Z/O 3 45 2 2 2
1 o i kolor. 5.:115 150.:120: 6. :7/0) 4 60 3 4 60 3 6 6
Rysunek studyjny 45 75 i 45 3 :Z0| 3 45 3 3 3
Rysunek cyfrowy 45 75 145 : 3 :Z/O 3 45 3 3 3
SUMA MODULU| 14 : 331 500 i345: 20 10 (150 | 9 10 (150 | 9 3 45 2 20 20
Modut (Ksztatcenie Narracji)
obowigzkowe :Podstawy Narracji 15.: .15 50180 : 2 :ZIO| 2 30 2 2
Semiotyka i narracja form audiowizualnych 30130 100 i 60 i 4 :Z/O 2.:30:2 ]2 :30;: 2 4
Sztuka opowiadania historii i scenopisarstwo 30 : 30 125: 60 : 5 :Z/O 2 30 2 2 :30: 3 1 4
SUMA MODULU| 75 | 75 275 1150 : 11 2 30 2 2 30 2 4 160:5 |2 :30: 2 1:10
Modut (Ksztalcenie Uzupetniajace) \
obowigzkowe iJezyk angielski 120 200120 8 iZ/O0| 2 30 2 2 30 2 2 30 2 2 30 2 8
i Wychowanie fizyczne 60 60 i 60 0 4 2 30 0 2 30 0
SUMA MODULU 180 260 180 : 8 2 30 2 2 30 2 4 60 2 4 60 2 8

obowigzkowe Seminarium specjalistyczne i H i 105 225 i 105: 9 :izZ/O i i i i i i i i i i 1: 15¢ 2| 3: 45: 3| 3: 45: 4 i i
SUMA MODULU | : : i 105 : [225 { 105! 9 | : : | : : | : : | : : | I i+ [ 11150 2] 3i 45 3] 3. 45 4] : i 9!
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Nazwa przedmiotu o5 ek e |32i58 3258 3238 3258 32 38 32389 3238 3389 38 @ Q mw=i g
wybor 3 Animacja 51175 3751180 : 15 :Z/O 4 60 5 4.:60: 5 | 4.:60 15 15 15
przedmiotéw  : Fotografia - Klasyczne Techniki Fotograficzne
i Eksperyment Nowomedialny 9 | 375 i180 ¢ 15 210 4 60 5 Sl ¢ %05 15 15 15
Fotografia - Uzytkowe formy fotografii 5 175 375180 : 15 :Z/O 4 160 i 5 4 i60: 5|4 :60:5 15 15 115
Fotografia - Strategie fotograficzne 0
0
0
Sztuka Dzwieku 0
SUMA MODULU| 15 : 525 1125: 540 : 45 12 180 15 12 :180: 15 | 12 :180: 15 45 45 45
Modut (Ksztatcenie Krea izualnej i Projektowania
z wyboru (1
,Zeydmim( Przedmioty kierunek Malarstwo 225 400 {225 ¢ 16 iZ/O 3 45 i 3 3 i45i3 | 3i45i 4 |3 i45i3|3i45i 3 18 18 (18
p 3
mozliwos¢
zmiany Przedmioty kierunek Grafika 0 0
wybieranego
przedmiotu co  : Przedmioty kierunek Wzornictwo 0:0
semestr)
Przedmioty kierunek Projektowanie Graficzne 0 0
SUMA MODULU 225 400 : 225 : 16 3 45 3 3 45 1 3 [ 3 :45: 4 | 3 :45:3 | 3 i45: 3 18 18 18
z wyboru (1 Animacja 10 440 1000: 450 : 40 :Z/O 10.:150: .9 1.10:150: 10 | 10 :150: 21 | 40 40 40
i
przedmiot) D: ia Nowomedialne
Klasyczne Techniki Fotograficzne i Eksperyment
Nowomedialny
Uzytkowe formy fotografii
Strategie fotograficzne
Projektowanie Gier
SUMA MODULU| 10 : 440 1000 : 450 : 40 10 :150: 9 | 10 :150: 10 | 10 :150: 21 | 40 40 40
Modut (Ksztatcenie Nowych Mediéw) \
z wyboru (do iAnimacja 10 § 170 375 :180 ; 15 :Z/O 4 :60:5|4:60:5|4:60:5]|15 15 15
wyboru 2 Dziatania Nowomedialne 5 {115 250 i120 i 10 Z/O 460! 5|4 i60i5 10 10 10
dmiot:
\p/r;lzievwllo Y na Klasyczne Techniki Fotograficzne i Eksperyment
semstrze. 1 Nowomedialny
przedmiot na i Uzytkowe formy fotografii
IX semestrze) : Strategie fotograficzne
Projektowanie Gier
SUMA MODULU| 15 @ 285 625 i 300 : 25 8 :120:10 | 8 :120:10 | 4 :60 : 5 25 25 25
obowigzkowe i Warsztaty specjalistyczne z ekspertem i 150 ¢ i i 250 : 150 : 10 : Z/O i i i i i i - 130 : 2 - i30:2 | -:3:2|-:3:2]|-:30:2 i i i i 10 ¢
; SUMA MODULU | i 150 | i i [250 {150 i 10 i [ i | : : i i P30 0 2 | i30i2]| i30:2] i3i2] is:i2] i i [ 110 ¢
Modut szkolen obowigzkowych dla studentéw | roku
obowigzkowe i Szkolenie BHP X - - 90.:.2 O O P08
: Szkolenie biblioteczne X i i i i - - 0 :Z - -+ 0 i i i i i i i i i i i i i i i i i [ON 1
SUMA| 826 3434 105 7560 4365 300 O 34 510 32 40 600 37 35 525 30 37 585 37 32 510 36 | 30 480 34 [ 28 450 32 | 28 450 32 | 17 255 30 |[224 128 244 54
% ECTS zwyboru  42,67%
% ECTS dziatalno$¢é naukowa  74,67%
ECTS nauki humanistyczne 54
& % ECTS godziny kontaktowe 57,74%
% ECTS z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ 0%

sumaECTs 300



