Projektowanie Graficzne / Designing Reading Experience and Interactive Storytelling

Plan studiéw Il stopien
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Modut ksztatcenia ogélnego
przedmioty Konwersatorium Projektowanie prekursorskie X 100 60 42z/0| 2 30 22 30 2
obowigzkowe
Konwersatorium Projektowanie spofeczne X 100 60 4727/0| 2 30 2 30 2
Konwersatorium Projektowanie dla wdroZenia X 100 60 4z/0| 2 30 22 30 2
Metody projektowe Projektowanie prekursorskie X X 50 30 22/0 2 30 2
Metody projektowe Projektowanie spoteczne X X 50 30 2z/0| 2 30 2
Metody projektowe Projektowanie dla wdrozZenia X X 50 30 2 z/0 2 30 2
Seminarium do wyboru  Seminarium dyplomowe Projektowanie prekursorskie X 250 90 10 z/O 2 30 2 2 30 3/ 2 30 5
Modut ksztakcenia kierunkowego
Z"’”’;”‘_’“{”‘”"j@‘y Dos$wiadczenie czytania X X 125 60 52/0| 4 60 5
przedmioty .
kierunkowe do wyboru Typografia 125 60 572/0| 4 60 5
Informacja wizualna 125 60 52/0| 4 60 5
Publikacje cyfrowe 125 60 520 4 60 5
Narracje interaktywne
Animacja i Gry Komputerowe
Dziatania Multimedialne
Plakat
llustracja
Fotografia
preedmiot dyplomowy o< o dcsenie czytania X 825 360 33 2/0 |- 10 120 6] 10 120 11| 10 120 16
wybdr jednego
od Il semestru Typografia
Informacja wizualna
Publikacje cyfrowe
Narracje interaktywne
Animacja i Gry Komputerowe
Dziatania Multimedialne
Plakat
llustracja
Fotografia
F ioty uzupetniajgce w trybie c iowy
Wybdr dwdch Doswiadczenie czytania Xox 625 300 25 z/0 5 60 5 5 60 5 5 60 5
przedmiotéw
w semestrach Il i Il Typografia (sem. 11 i IV
Wybdr jednego Ypog ( ) 5 60 5 5 60 5
przedmiotu Wizerunek, promocja i identyfikacja wizualna (sem. Il i
w semestrze IV |V)
Pismo i znak
Informacja wizualna (sem. Il i V)
Grafika Edytorska
Narracje interaktywne
Animacja i Gry Komputerowe (sem. Il i lll)
Dziatania Multimedialne (sem. 11i lll)
llustracja (sem. II1)
Publikacje cyfrowe (sem. Il)
z oferty uczelni max. 1
Pracownie Artystyczne — Wydziat Artystyczny
Pracownia mig¢dzynarodowa
Przedmioty uzupetniajgce z kierunku Wzornictwo
1 i fniajacy w trybie ym — 2 zjazdy po 4 dni
Student od 2 semestru  |nclusive design X 250 180 10 z/O 60 2 60 4 60 4
wybiera jeden 5 E
przedmiot z katalogu Reading experience
przedmiotéw "
uzupetniajgcych w trybie Fotografia
warsztatowym. Podstawowy warsztat projektanta




Modut ksztalcenia uzupetniajacego

przedmiot obowigzkowy \Warsztaty projektowe (sem Il i Ill) wybor 2 warsztatéw X
100 60 4 7/0 30 2 30 2
3000 1500 120 ‘ 26 390 30|30 480 30| 22 360 30| 17 270 30
% ECTS Wybory g9
% ECTS Badania 789,
% ECTS Nauki humanistyczne 1094
% ECTS Godziny kontaktowe  5og
ECTS Godziny kontaktowe 60
zajecia prowadzone przez ekspertow  21%

zewn. (max 25%)




