
Plan studiów 
studia I stopnia stacjonarne

MK_3 lub MK_4 moduł kształcenia kierunkowego w zakresie
grafiki edytorskiej lub intermediów

WYBÓR SPECJALIZACJI: EDYTORSTWO WYBÓR SPECJALIZACJI: INTERMEDIA

1 PRZEDMIOT DYPLOMOWY 1 PRZEDMIOT DYPLOMOWY

DO WYBORU: DO WYBORU:

Grafika edytorska Animacja i gry komputerowe 8 120 22 z/o –

Identyfikacja wizualna Działania multimedialne

Ilustracja Fotografia

Plakat Publikacje cyfrowe

Pismo i znak

Typografia

MK_1 moduł kształcenia ogólnego

PRZEDMIOTY OBOWIĄZKOWE:

Prawo autorskie 2 30 2 z/o –

MK_6 moduł kształcenia uzupełniającego

PRZEDMIOTY OBOWIĄZKOWE:

Seminarium specjalizacyjne 2 30 2 z/o –

Plener 2

Praktyka 2

SUMA: 12 180 30
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