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Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza, Edukacja, Rozwoj





KIERUNKOWY PROGRAM STAŻU 
dla studenta/studentki Akademii Sztuk Pięknych w Katowicach realizowanego w ramach projektu  
„100/Stu – 100 studentów ASP w Katowice podejmuje staże zawodowe” 
Projekt „100/Stu – 100 studentów ASP w Katowice podejmuje staże zawodowe” realizowany jest w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020; Działanie 3.1.Kompetencje w szkolnictwie wyższym; Oś III Szkolnictwo wyższe dla gospodarki i rozwoju.
	Wydział 
	Wydział Projektowy Akademii Sztuk Pięknych w Katowicach


	Forma studiów 
	Stacjonarna

	Kierunek 
	Projektowanie Graficzne


1. KOMPETENCJE ZDOBYWANE W TRAKCIE STUDIÓW 
	Kompetencje 

	1. umiejętność określania problemu projektowego  i zastosowania adekwatnych środków wizualnych, komunikacyjnych i technologicznych
2. budowanie logicznych struktur systemów wizualnych z określoną hierarchią ważności
3. tworzenie grafiki wydawniczej oraz projektowanie rozbudowanych komunikatów typograficznych
4. posługiwanie się narzędziami fotograficznymi w dziedzinie fotografii użytkowej oraz posiadanie podstawy do uprawiania fotografii jako głównej działalności artystycznej
5. znajomość narzędzi technik tradycyjnych (malarstwa, rysunku, rzeźby, grafiki warsztatowej) i umiejętność wykorzystania ich w koncepcjach projektowych
6. korzystanie z technik cyfrowych i nowoczesnych metod realizacji projektu
7. umiejętności warsztatowe i projektowe umożliwiające ciągły rozwój poprzez samodzielną pracę
8. realizacja własnych działań projektowych opartych na zróżnicowanych koncepcjach wynikających z analizy potrzeb użytkownika
9. przygotowywanie typowych prac pisemnych i wystąpień ustnych dotyczących zagadnień szczegółowych na temat różnych dziedzin twórczości plastycznej z wykorzystaniem podstawowych ujęć teoretycznych, a także różnych źródeł
10. umiejętności językowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych właściwych dla projektowania graficznego zgodne z wymaganiami określonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego
11. znajomość zachowań związanych z publicznymi prezentacjami własnych dokonań
12. realizacja własnych koncepcji i działań projektowych opartych na zróżnicowanej stylistyce, wynikającej z wykorzystania wyobraźni, ekspresji, intuicji oraz analizy potrzeb odbiorców
13. tworzenie komunikatu wizualnego oraz znajomość nowoczesnych metod przygotowania projektu do realizacji
14. znajomość programów komputerowych potrzebnych w pracy grafika projektanta
15. znajomość procesów postrzegania i przetwarzania informacji wizualnych
16. przeprowadzanie skutecznej analizy tematu pod kątem planowanej pracy projektowej

17. umiejętność gromadzenia, analizowania i w świadomy sposób interpretowanie informacji potrzebnych do określenia problemu projektowego
18. umiejętności samodzielnego podejmowania i realizacji oryginalnych projektów artystycznych i użytkowych
19. umiejętność posługiwania się własnym językiem plastycznym tworząc rozbudowane koncepcyjnie realizacje
20. Umiejętność posługiwania się środkami warsztatu tradycyjnego, jak i najnowszymi technologiami
21. umiejętność projektowania efektów prac artystycznych w aspekcie estetycznym i społecznym  
22. umiejętność samodzielnego podejmowania decyzji dotyczących wyboru właściwego warsztat umiejętnie dostosowując go do własnych zamierzeń twórczych
23. projektowanie efektów prac artystycznych w aspekcie prawnym
24. umiejętność wykorzystywania i odwoływania się do wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej
25. umiejętność przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystąpień ustnych, dotyczących zagadnień związanych z projektowaniem graficznym, z wykorzystaniem podstawowych ujęć teoretycznych, a także różnych źródeł
26. umiejętność zredagowania, zaprojektowania i przedstawienia publicznie prezentacji opisującej proces projektowy od koncepcji do realizacji
27. potrafi w sposób świadomy oraz poparty umiejętnościami i wiedzą zdobytą podczas studiów zaplanować swoją ścieżkę kariery
28. umiejętność profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenie do pracy w zespołach interdyscyplinarnych realizujących wspólne projekty integrujące sztukę, projektowanie graficzne i naukę
29. szczegółowa wiedza w zakresie obszarów sztuki i nauki niezbędnych do formułowania i rozwiązywania skomplikowanych zadań projektowych
30. umiejętność organizowania i porządkowania zróżnicowanych treściowo i funkcjonalnie materiałów w obrębie jednego projektu
31. posiada wiedzę na temat metodyki projektowania i wykorzystuje tę wiedzę dla dalszego rozwoju
32. posiada wiedzę na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych i ich związków z innymi dziedzinami współczesnego życia
33. umiejętność tworzenia prac projektowych o wysokim stopniu oryginalności i w odpowiedzi na potrzeby odbiorcy
34. posiada wiedzę i świadomość oddziaływania stosowanych środków formalnych


2. GŁÓWNE KOMPETENCJE DEFICYTOWE ZWIĄZANE Z KIERUNKIEM KSZTAŁCENIA 
	1. umiejętność pisania scenariusza projektu i tworzenia własnej metodyki projektowej
2. umiejętność rejestracji, kreacji i edycji obrazu ruchomego połączonego z dźwiękiem oraz umiejętność posługiwania się sprzętem i technikami tworząc własne projekty multimedialne
3. umiejętność budowania treści i narracji obrazem
4. realizacja własnych działań artystycznych opartych na zróżnicowanych koncepcjach wynikających zeswobodnego i niezależnego wykorzystywania wyobraźni, intuicji i emocjonalności
5. znajomość zachowań związanych z publicznymi prezentacjami własnych dokonań
6. umiejętność organizacji pracy własnej i zespołowej w ramach realizacji wspólnych zadań i projektów
7. umiejętność samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób, podjęcia refleksji na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą
8. umiejętność szacowania kosztów projektu
9. współdziałanie i praca z innymi osobami w ramach prac zespołowych
10. umiejętność zaprezentowania własnej działalności projektowej
11. umiejętność rozwiązywania problemów dotyczących szeroko pojętych prac projektowych i własnej działalności twórczej
12. znajomość podstawowych pojęć i zasad z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego
13. umiejętność inicjowania działań o charakterze interdyscyplinarnym, uwzględniając współpracę z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki
14. zdolność do świadomego i odpowiedzialnego podejmowania kompleksowych działań projektowych
15. umiejętność krytycznej oceny własnych działań i realizacji oraz poddania krytycznej ocenie przedsięwzięć z zakresu innych dziedzin sztuki
16. umiejętność prezentowania skomplikowanych projektów i zadań w sposób profesjonalny, odpowiedzialny i przystępny
17. umiejętność samodzielnego podejmowania i realizacji projektów przy pomocy szeroko rozumianych środków rejestracji obrazu (fotografia analogowa i cyfrowa, zapis video)
18. współdziała z innymi osobami w ramach prac zespołowych, w tym również współpraca w grupach interdyscyplinarnych
19. umiejętność tworzenia kreatywnych rozwiązań projektowych uwzględniających funkcje użytkowe i estetyczne


3. PRZYKŁADY ZADAŃ, KTÓRYCH REALIZACJA MOŻE PRZYCZYNIĆ SIĘ DO WZROSTU KOMPETENCJI ZGODNYCH Z KIERUNKIEM KSZTAŁCENIA 
	1. opracowanie storyboardu według przygotowanego wcześniej briefu/scenariusza (praca zespołowa)

	2. przygotowanie koncepcji graficznych do filmu/spotu animowanego w oparciu o brief

	3. praca w małym zespole- opracowanie planu wykonawczego i harmonogramu realizacji projektu (dot. produkcji spotu filmowego/animowanego)

	4. przygotowanie animaticu według wcześniej opracowanego storyboardu

	5. praca zespołowa na planie filmowym

	6. montaż ujęć wideo/animacji

	7. postprodukcja spotu filmowego/animowanego (korekta kolorystyczna)

	8. opracowanie prezentacji oraz prezentacja własnego projektu na forum zespołu lub przed klientem

	9. uczestnictwo w naradach zespołów kreatywnych lub redakcyjnych

	10. praca z producentem nad wyceną realizacji projektu

	11. przygotowywanie ofert i zapytań ofertowych

	12. Opracowanie briefu projektu

	13. uczestnictwo w procesie preprodukcji - praca zespołowa nad koncepcją projektu 

	14. opracowanie storyboardu

	15. opracowanie moodboardów do projektu w oparciu o brief

	16. oszacowanie realnych kosztów produkcji i harmonogramu prac. Terminowe realizowanie poszczególnych etapów projektu

	17. udział w spotkaniach roboczych z klientem

	18. uczestnictwo w sesji nagraniowej filmu instruktażowego lub reklamowego, pomoc technikom przy aranżacji planu i ustawieniu sprzętu

	19. uczestnictwo w pracach nad fotografia produktową w studio i w plenerze

	20. pisanie scenariusza zdjęcia użytkowego. Wykonanie szkiców ideowych

	21. tworzenie wersji alternatywnych projektów wykonywanych przez innych grafików, dyskusja na forum zespołu, obrona i argumentowanie przyjętych rozwiązań

	22. tworzenie planu projektu , mapa myśli, propozycja klucza wizualnego


____________________________________________________________________________________
Biuro Projektu „100/Stu…”
ul. Raciborska 37, pok. 4, 40-074 Katowice
tel. 32 75 87 741 
Email: staze@asp.katowice.pl
www.asp.katowice.pl

[image: image1.jpg]